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KONnGURACUE; 

PC PENTIUM 166/200/233 
KOMPOrCErfTE: 

DAEWOO" monitori 
DTS ' monitori 
' SOYO ■ osnovne ploce 
HP periferija 
MITSUMI periferija 
CDQ ■ kucista 
SEAGATE dlskOVi 


S3 TRIO 64V + 


Ponuda za: 

Small Office / Home Office 
JOYSTICK 
D/SKETTS riLE 
MOUSE 
MOUSE EW 
SFEAKEES 
MICROfTTOME 
GAME FAD 
CARD 


S3 VIRQE 


64-blt graphic engine, 
1MB video memori 
upgradable to 2 MB 


Plug and Play PCI VQA card 
64 bits QUI Accelerator 
Interactive 3D graphics 
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Novi rekord 16 

VojinLuCit: 

Saradnja intela, Unisyaa i Microsofta u transak- 
cionom procesiranju rezulliiala je novim svel- 
skim rekordom i dosad najnitom cenoto tran- 
sakeija u minuti. 

MUX. drug! put ... 18 

Daian Veselinovid 

Testirajudi MMX procesore proizvodaia Intel, 
Cyrix i AMD, naSsaiadnikje dotao do zanimlji- 
vih zakljuiaka, koji £e vam, nadamo se, biti od 
pomodi priiikom (d)uke o nabavci. 

Bratski pohod 21 

Dragan Kbrad 

Novi program Brolherovih laserskih Stampaia 
serije "700” £ine ilampadi HL-720, HL-730 i 
HL-760. Predstavljamo vam ovu malu porodicu 
i posebno njenog dlana HL-760. 

Kao Sega i Sony 46 

WaJ/VnifS. Msnd 

Da bi u bududim PC igrama dobili najbolje per- 
formanse, nedvojbena je tinjenica da de igradi- 
ma biti neophodne karte koje sadrie podrfku za 
nove 3D tehnologije. 



Mall madioniiar 23 

Bi^an PavlovH 

PtedstavIJanio vam odiidan program firme 
PowerQuest Corporation koji sluii za partieio- 
nisanje bard didcova - obidnim konvertovanjem. 

Kartogrsfijs po teijl . 28 

Mlacian Koiai | 

Crtanje geografskih karata predstavijalo je 
izazov, nauku, pa i neku vistu umetnosti jot , 

oikad su ljudi prvi put pokutali da u dve di- 
menzije predslave Zemljinu povrtinu. Novi ; 

alali donose nove prisCupe. Jedan od njib je | 

Mapinfo. i 

Cybersma 37 I 

Nenad Novovid < 

Photo Vista je program firme Live Picture koji I 

vam omogudava da uz pomod radunara napravi- | 
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SADRZAJ 


\e panoramski snimak od ceiih 360 stepeni. 
Ptobnu vemju moiele naii na Webu. 

Siike od gume . . .... 42 

Bqan Pavlovic 

Adobe Streamline sluii za koverziju alike iz 
bilmapiranog oblika u vektarski i. zapravo 
je vile utility program, ali program koji 6e 
avakome ko se bavi grafikom uliedeti sate 
rada i tone 2ivaca. 

Vesnik novog . . . . ' 78 

Slobodan Trilkovic 

Sa novostima prve iziaze manje firme. lelj- 
ne dokozivanja na iciiltu..dok velike znaju 
staro pravilo da svaka novost nosi ujedno i 
veliki rizik! 1kko smo dosli do objektno-re- 
lacione baze podataka Cascade/DB. 6iji je 
vlasnik firma Microquil, 

Konfekcija za puniji stas .... 81 

2aiko Berberski 

Microsoft nastavija da drti tempo izdavanja 
novih veczija pravodiiaca i razvojnib okoli- 
na. Visual C+ + je sada, kao i vedina Mlcro- 
softovih jezika, u veczijiS i donosi nekoliko 
poboljianja kako u izgiedu radne okoline, 
tako i u dodatnim alatima i boljem pracenju 
nacrta ANSI standarda. 

Korisni detalji 102 

Autor ovog teksta sa savecbna za rad u Au- 
toCAD-u nije mogao da odiuti da li da ga 
tretira kao Tips&Tricks ili kao FAQ. Kom- 
promisno relenje bi motda bilo “najieSci 
tips&tcicks". 



Mogucnosti i primene ATM-a . 64 

Dtp/, ing. Zoran Perov/c, dipt. ing. Taljana 
f^rkovki-PenyvH 

Polto smo se u prethodnom broju upoznaJi 
sa osnovama ATM tehnologije, pogledajmo 
dalje koje to servise mo2emo odekivati u bu- 
dudnosti, 

Dzoker. pa jo§ jeftin 68 

Icveta Babi6 

Svidevi su se pojavili kao sredstvo za seg- 
mentaciju mre2e. da bi vremenom dobili 


neka nova svojstva i neke nove funkcije, 
tako da su postali najpopularniji mrezni 
uredaji. 



Usiovi integriteta 52 

Miroslav Rasa 

Reladoni model podrazumeva pet tipova 
integriteta podataka dija primena rezulluje 
korektnim podacima u bazi. 

Prvi korak animaclje 55 

Milan Borota 

U prc^a dva broja upoznaJi smo vas sa 
osnovnim pojmovima Autodeskovog pro- 
grama 3D Studio 4, i sa njegovim delovima 
• 2D lejperom i 3D lofterom. U ovora podi- 
njemo sa predstavijanjem njegovog tredeg 
dela - 3D Editora. 

Tinejdzersko doba 60 

Ouio Vc^novid 

Razvoj soflverskih sistema je Izuzetno mJa- 
du industrija koja joS nije dosegla zrelost ti- 
pidnu za tradicionalne industrije. Do tada 
predstoji joS dug i mukocrpan put. 

Sve Ili nista 71 

Miroslav RaSI6 

Transakcije obezbeduju konzistentnost baze 
dak i pri raznim hardversko-softverskim 



Mek rek 44 

Vladimir S. Marti 

Potreban vam je Mac koji biste smeslili u in- 
dustrijski ormaric lirine 19 inda? Marathon 
Computer Inc. ima pravu sivar za vas! 

Javin PDF .45 

Vladimir S. Marii 

WiredWrite. proizvod kuce JStream. zapisu- 
je fajlove u formaiu JPD. kqi ima bolju 
kompresiju od Adobeovog PDF. Ovaj novi 


format mogao bi se pokazati veoma dobrim 
za upocrebu na Intemetu. 

Malo brzo preduzece 45 

Vladimir S. Mane 

Model 9600. dije je sree procesor PowerPC 
604e na 350 MHz. predstavija radunar qaj- 
nib mogucnosti. 

Virtual PC . . 46 

Vladimir S. Marti 

Paket Virtual PC pomoci ce vam da na 
valem Meku emulirate Intelov Pentium sa 
MMX dodacima, omogucivli vam da kori- 
stite sve OS koji se mogu izvriin' na dipsetu 
THton. 



Rastuce teksaiko kraljevstvo 31 

DuSkoSavH 

Michael Dell, osnivad i vlasnik kompanije 
Dell Computer, sa 32 godine je jedan od 
najmladih. ali i najuspednijih medu radunar- 
skim mogulima u svetu. U ovom broju obja- 
vljujemo razgovorkoji je nalsaradnik imao 



Ra6unari na Web-u 58 

Mali kvar . . 74 

D^an Ve^lhKrvic 


Nal saradnik obilao je malo isporudioce radu- 
naiske opteme. posraatrajucirobukojase nu- 
di vile kao bolje obavelteni kupac. nego kao 
smidnjak za hardver. Ovo su njegovi utisci. 

Umri muiki ... 75 

Miroslav RaSii 

Ispitivanje na uzorku od oko 1300 me- 
nadzeraiz Velike Britanije. SAD.Australije. 
Singapura i Hong Konga ukazalo je na 
nelto $10 se ved odavno zna - pokuSaj kon- 
zumiranja celokupne kolidine informaeija 
kpje su doscupne zahvaljujudi novim lebno- 
logijama opasan je po Zivot. 


NASI.OVNA STRANA; Tomka Orelkovid I 
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svakako. 

Ako ovih dana 
kupujete novi PC. 
nemojte da gledaie 
samo na koliCinu 
memorije i 
brzinu procesora. 
Proverite da li 
nedostaje jo5 jedna 
bitna komponenia. 

To je Sertifikat o autentiCnosti {Certificate of 
Authenticity) softvera firme Microsoft. 

Senifikat o autentiCnosti je znak da je softver koji 
pokrede va§ PC originalan, bez virusa i legaino 
licenciran. Microsoft snabdeva proizvodaCe 
raCunara softverom u posebnom "OEM 
pakovanju”, koji se jednoslavno instalira na novi 
PC, tako da je raCunar spreman za rad od trenutka 
kada ga ukIjuCite. 



Ako sklapate radunare i 2e!ite da ponudite valem 
kupcu kompletno. kvalitetno i legaino softversko 
reSenje, kontaktirajte CET. 





_ CET Computer Equipment end Tieda 
MkntanOtam y SMVktPvOm 
KMza Mlhalla 6/VI, Bae^ 
tel: 3281-614, 32S2-99S, 623-058, 
W 631-626, tac3243-043, 

a-malhcat*auMLyu, IMp;//v>w.csleo.yu 



Uvodnik 


luM|*l itimpa: 

Holding Kompani)a ‘BIGZ* d.a«. 

‘SQZ' Novneko l^(lavain^ predu2s£« 0 o ( 
aeograd. Buiavai voivode 17 


SkXxxIai PaahC 


-BIOT I 


lidavaOkog predineda d.o.o. 
MviaiBKugs 



SiruinI Htednld: SnIsAvram. Lorels BeCtd. Redo- 
uveBaiic.2siko Berberale.Ane&idin.ZorenQunSe- 
vie. MircsiBv OiaMovie. Jadrarka Qraoveo Qmdimit 
KneHva:. Duian K/aoe. Milan Kuknka. Miroslav 
Mkcse. ^lsr<sd Novovre. Morneso Manoyid. 


Radwoi^. liuDiea Radiv^evie. Bojan Rai<e. 
Mro«av Ratio. Dutko Savie. AWksandai Siapar. 
StoOodan TnfkOMC. Aiemc<ie Mpvie, Zotan Zivki^ 



osvadlavanja flimovai'TwaCom 

fleOBWna / mameong- (01 1) SS3-7« 
AosncfeSrSZ-a 1011) SS1-TO. ^3-565 
Optaposowpeswa (Oil) eSZ-DOS. 651-666/277 
PoDooUaia'IanBcle <0111650^.647-533 
fntBUOL (Oil) 650-528. 6SI-66&226 


Za dogwaa i mlormaoie o oglatavanju )8vile sa ne 
IsIs'Dr 01 1«S3-748. iBks 01 1^-140. modem 
OI1fi43H22 


SEZAM NET 

Oil / 646-422 (IS llnlja, 14400 bps) 

Upnvnik slaiama 
Rads KnaisvK (lade) 

Oagar ZaM (OzakiO 
Sakiaunca 
Mania ZaM 

Zbop uaoorana g prenotmta uWia prako baf*a mcbnoprei- 
plinMdi nam ouRtvaka uMM. Knom a panum. 
pctab; kppav uMica 


Pretplata 

Za zamllu: Seal eto|ev« 1 S 0 dn. ladenaasi broieva 
ISOOai WraOun D.P dkOZ 40602-633-3-4^ 

Za Inoatranatvo: Seal bto|eva 96 □ZM.Jedanaasi 

o/-.. • ^ 
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II likagovori viSeod hiljadu reci”, starajeistinakojajedesetine, 
ako ne i stotine fotoreportera i televizijskih snimatelja koSta- 
la glave po raznim ratiStima, popriStima katastrofa i ostalim 
“mestima od Sireg interesa”. Zahvaijujuci toj istini, od momenta kad je 
poCeo da racionalizuje stvarnost oko sebe, homoerectus se poduhvatio 
unutraSnjeg uredenja svoje pecine i ukrasio je crteama. Covek voli da 
sliku, dogadaj, lice, pokret vu/i, i to je neSto Sto se moze smatrati kon- 
stantom ljudske psihologije. 

Koliko je savremena tehnologija odgovorila na ovu ljudsku 
potrebu? 

Ono sto povezuje ljudska bida, dini osnovu njihove komunikaci- 
je, ekonomije. politike, umetnosti—jeste infonnacija. Ono Sto je savre- 
mena tehnologija najviSe udinila za civilizaciju, jeste dostupnost infor- 
macija. Svetska mreila je mogudnost pristupa informacijama dovela do 
tadke kada, takoredi, viSe ne postoje limili - veci je problem saduvati 
informaciju nego dodi do nje. Baze podataka krcate su cinjenicama koje 
mogu nekome zatrebati, daiaprocessing je nova vrsta delatnosti diji je 
osnovni cilj da ovu poplavu upakuje u nel^kav upotrebijiv oblik. Za mil- 
ione korisnika Sirom sveta fabrikuju se izveStaji koji bi trebalo da im 
olaksaju koriScenje tog brda materijala i obezbede im kvalifikovano i 
kvalitetno odlucivanje. A kakav je rezultat? 

Jedan mali tekst u ovom broju govori o nedemu Sto ved podinje 
veoma da zabrinjava ne samo profesionalce kakvi su psiholozi, nego i 
mnoge druge. Red je o stresu, naslalom zbog nemogudosti da se ogrom- 
na kolidina elektronski dostupnih informacija procesira i tamo gde je to 
najbitije - u ljudskom mozgu. Strah od obiija podataka, strah od 
nemogudnosti njihovog savladavanja, strah od pogresnih odluka usled 
pogreSno interpretiranih informacija... podinje da postavija granice 
inflaciji podataka i pitanja o njenom smislu. 1 Sta sad? 

Od samog nastanka racunara, njegova procesorska mod odredi- 
vala je i njegove funkcije i njegovu ulogu u ljudskim ^votima - od “jed- 
nostavnog" racunanja (cemu duguje i ime), do danasnjih mogucnosti koje 
su se, u najvedoj meri, potvrdivale u obezbedivanju mora infonnacija. 
ono Sto je ljudskom duhu najbliie i demu se posvedivao joS u vreme dok 
je ziveo u pedini - za sliku ■ naprosto nije bilo dovoijno snage. Doskora. 

Jos jedna od (mini?) revolucija u silikonskom kosmosu, diji 
demo svedoci uskoro biti. obedava snagu procesora koja de konacno 
zadovoijiti grafidare, a radunaru dodeliti ulogu mnogo primereniju ljud- 
skom umu nego sto je to zatrpavanje lavinom suvopamih podataka. 
Procesori sledece generacije ponovo de homo sapiensu vratiti sliku, u 
realnom vremenu i visokoj rezoluciji na nasera personalnora radunaru. 
A slika, rekosmo. govori viSe od hiljadu redi. Sta de ova promena, sem 
olakSanja u konzumiranju informacija u realnom svetu, doneti novo u 
(ponekad nerealnom) svetu informatike? 

Pa, malo je onih koji se mogu pohvaJiti time kako su u oblasti 
informatike dali ladnu progozu. Ipak, podnite polako da se upoznajete 
sa grafickim programima i radom u njima. Sto pre, to bolje. Na silikon- 
skoj planeti klima se brzo menja. Za pocetak ,mi vam u ovom broju pok- 
lanjamo dodatak posvecen programu 3D Studio MAX. Vezbajte. 

Rade Knezevic 
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Trii^ racunara 
Motorola napusta proizvodnju 
Mac klonova 


MoCarola Inc. odustaje od proizvodnje Ma- 
ciniosh klonova, a prita se da Sc i IBM ubr- 
zo krenuli istim puCcm. Napullanje posla Se 
ovoj kompaniji doneti troSkove od oko 9S 
miliona dolara u trcccm iromcseSju ove go- 
dine. U Motoroli izjavljuju da napuilaju 
ovaj posao zbog nesporazuma oko licenci sa 
kompamjom Apple. Posle predvidanja da Ce 
prihodi od prodaje ovih proizvoda biti dale- 
ko manji od planiranih. Motorola je znaiaj- 
no smanjila zalihe. AnalitiSari ka2u da zai- 
sta ima mnogo razloga za napuStanjc ovog 
trziSta i za Moiorolu i za IBM - veS vi$e od 
godinu dana IBM ne zaraduje skoro nilla 
od prodaje ovih proizvoda. Kompanija .rip- 
ple odIuSila je da povrati monopol u prolz- 
vodnjiMacmitw/i(j, a njihovi zvaniinici tvrde 
da je ekspcriment sa kloniranjem Macova 
bio kaiasirofa. Procenjuje sc da Se povlaie- 
nje licenci doneti dodaine gubitke od 100 
miliona dolara. Neki posmacraii su mlslje- 
nja da je Apple prena^io sa ukidanjem li- 
cenci. i da ce to dovesti do pada prodaje ne 
samo Afucova. veS i procesora PowerPC. 



Calisto 3 


Ameriika kompanija NeTpower, proiz- 
vodqS vrhunskih grallSkih radnih stanica i 
servera baziranih na Intelovoj hardverskoj 
tehnologiji. predstavila je CalhioS. ptvu 3D 
radnu stanicu na svetu po cent manjoj od 
5.000 dolara. Slanicaje zasnovana na proce- 
soru Ptmium II na 266 i 300 MHz, tehnolo- 
giji AGP {Accelerated Graphics Port) i disk 
interfejsu UltraATA. AGP grafiSka kartica 


• 8 ' 
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GfyderMAX-2. u odnosu na Matrox Milleni- 
um, nudi mnogo bolju (tri do fetiri pula) 3D 
performantnost za isCu cenu. Ultra ATA je 
novi tip disk interfejsa, nastao kao rezultal 
zajedniSkog razvoja Quantuma i Intela. koji 
oinogucava dvostruko veSu brzinu prenosa 
podataka u odnosu na Fast ATA (33 MB/sec 
prema 16,7 MB/sec). Ovakve performanse 
fine NeTpower Calislo3 idealnim reknjem 
za korisnike iz oblasli profcsionalne rafii- 
narske grafike, kojimaje prvenstveni krile- 
rijum odnos cena i performansi radne stani- 



Broj makro virusa popeo se na 

blizu 1000 


Finska kompanija Data Fellows, jedanodli- 
dera u oblasti anti-virusne zaltite, objavila 
je da je broj poznatih makro viruta pre- 
uiaJio 1000. Po njihovoj cvrdnji, F-PROT 
Prof^ional ie danasjedini anti-virusnipro- 
izvod kcji je u slanju da identifikuje sve ove 

Podsetimo, makro virus! su kompjuter- 
ski virus! napisani u makro jeziku aplikaiiv- 
nih prograraa namenjenih za obradu teksta. 
tabelame prorafiine i drugo, a se Sire pre- 
noSenjem inhciranog dokumenta. Ovim vi- 
rusima su najviie pogodene aplikacijeMic- 
rosoft Wjrd (verzije 6, 7 i 97) i Microsoft 
Excel, dok su virusi kao 5to su Concept. 
Wauu.NPad, CAP i dr. dobili medunarodni 
karakler. Vecina makro virusa se samo gio- 
balno firi, ali su neki od njih i destruktivni, 
uspul brilufi podatke, menjajufi sadriinu 
dokumenaia i iak iaijufi dokumenie e-mai- 
lom van kompanije. 

Boot sektor virusi su lokom dugog niza 
godina bili oni koji su se najdeSde pojaviji- 
vani, a lirili su se uglavnom preko za- 
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raienih disketa. Medutim, kako su se In- 
ternet i lokalne mreie §irile primal su zau- 
zeli makro viruai. "Danas posloji oko 300 
baznih lipova makro virusa”, kaie analiti- 
dar firme Dam Fellows i dodajc da; “posio- 
je mnoge varijacije pomenulih vinisa. Ne- 
ke od njih su kreirali auloti vinisa. a druge 
su nastale mulacijorn '. Svi makro virusi 
imaju tendenciju da sc Sire. Praktidno svih 
1000 makro virusa su pronadeni na privai- 
nim sajlovima. Samo oko 100 poznatih ma- 
kro virusa moiemo smatrati narodito upa- 
snim. Ovi virusi za manje od dva meseca 
mogu da inHciraju nekoliko deselina hilja- 
da maSina. 


Neobicn^plikacij* 


Vortex • revolucija u citanju 

Da lije moguce ciiati elektrunske teksiove 
sa ekrana teliri puta brie nego Sio mode 
prosedni Amerikanac? Miigude je. tvrde 
ljudi iz male amerifke kompanijc Tinax 
Software Engineering. Oni su razvili pakel 
pod imenom Harter Machine Assisied Rea- 
ding Software koji pomade pri ditanju. 
Osnovna ideja programaje vilo jednoslav- 
na • svaka nova red koju ireba proditati po- 
javljuje se na isto} poziciji ekrana kao i 
prethodna! To omoguduje smanjenje po- 
meranja i refokusiranja odiju. 5lo je neop- 
hodno kod diianja cele stranice ili ekrana 
teksla. Ikkude, tvrde da je predlodeni na- 
din ditanja vrio prirodan, da praii nadin go- 
vora - jedna red dolazi za drugom i da iza- 
ziva manji umor. Da li ovakvi softveri olva- 
raju vraia u naudno-fantaslidnu bududnost 
u kojoj de stare dobre knjige (ili dasopisi!) 
bill sumo relikvije iz nebh zaostalih vre- 


Miiltimedtjalni softvei 


Macromedia i JavaSoft koriste 
Intelov MMX 

Macromedia i JavaSoft rade sa Inrelom na 
razvojnom alalu koji de bill optimizovan da 
radi sa novim multimedijalnim ekstenziju- 
ma procesora Pentium. Imel Media za Javu 
je komplei Java aplikacija koje je Intel ruz- 
vio Zajedno saiavaSoftom. Njime se progra- 
merima omogudava da kreiraju aplikacije 
koje se mogu pokrenuli preko web browsera 
kao samostalne aplikacije ili CD-ROM apli- 
kacije koje omogudavaju pristup Imemelu. 
Aplikacije uradene koriJcenjem Intel Media 
za Javu imaju tu prednnst da sadrde set in- 
strukcija za MMX prucesur koji je nadinjen 
tako da podriava razlidite muliimedijalne 
performanse. One ukijuduju bolju sintezu 
kompresovanog audio fajia, pobolj^n pri- 
kaz boja. kao i bolju i vemiju reprodukciju 
video zapisa. Isia aplikacija se mode pokre- 


nuti na postojccim PC-jima i na maSinama 
koje sadrfe MMX dip. bilo da su povezane 
na intranet sisteme sa Sirukim propusnim 
opsegom ili spore Internet linije. Pentium 
MMX se mode nabaviti u dve varijante: na 
laktu od 156 i 200 MHz za stone modele i 
ISO MHz za •‘prenosne" radunare.Konsian- 
lan razvoj Intemela i podrSka sve zahtevni- 
jim multimedijalnim aplikaeijama data je 
novu snagu Inteh da proizvede dip koji de 
biti optimizovan da ^rdi mullimedijaini 
sadriaj Weba, video konfereneije i "elek- 
ironsku" irgovinu. 

Razvojni alat Director 5, proizvod firm- 
e Macromedia, bide optimizovan tako da 
bude u stanju do proizvodi muliimedijalne i 
Web aplikacije za MMX. Takode je vidno 
poboljSana animaeija i multimedijalna re- 
produkeija .MOV fajlova koje kreiraju pa- 
keti Director i Shockwatf. ovakvi fajlovi se 
sada uditavaju 50% brde nego na ranijim In- 
teloiim dipovima. Programeri mogu dobiti 
viJe informaeija o Directoru na adresi: 
www.macromedia.com. a o alalu Intel Media 
za Javu na adresi; http:lldeveloper.m- 
lel.com/ialljmedialindex.hnn. 



Prosirenje propusnog opsega In- 
terneta 


Mreini giganl Cisco, u saradnji sa sa firm- 
om Tlbco speeijalizovanom za middleware. 
radi nu tehnologiji za koju tvrde da de du- 
piirati propusni opseg Interneta. Dve kom- 
panije pripremaju specifikacije za metod 
dostave informaeija “izdaj i pretplaii se" 
pulem Interneta. Predloleni standard su 
pored drugih odobrili JavaSoft. Sun 
Microsystems. Hrisign i Netcom. On de sle- 
dede godine biti predat Iniemel fngmee- 
ring Task Forceu (IETF). Tibco. koji je raz- 
vio tehnologiju, tvrdi da de zameniii 
viSeslruke konverzaeije zahieva i slanja ko- 
je se odvijaju izraedu izvora informaeija na 
webu i korisnika. U Tibcovom modelu. do- 
daci novosti ili informaeija se replicitaju 
preko Wtba i bivaju “gumuli" ka prelpla- 
denim korisnicima. 

Po Tibcu. njegovi sistemi se koriste u fi- 
nansijskim inslitueijama Sirora sveta i mogu 
smanjiti mrelni promet za 50%. Zvanicnik 
Cisco je rekao da de sistem omoguditi apli- 
kaeijama da po^lju samojedan dokumenl 
koji de se naknadno mnoHli ka zainiereso- 
vanim licima. Njegova inieligneina disiribu- 
cija sadriaja bi takode irebalo da znadi da 
de korisnici krojiti sadrdaj po svojim mcra- 
ma. Cisco razvija "kuke" u svom softvera 
Iniemeiwork Operating System dabi radio sa 
sistemima lipa “publish and subscribe". Je- 
danod vodedih ljudi 5uno rekao je dajeovo 
jedini model koji modele koristiti da bi 
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svoje baze podalaka. a ove dve kompanije 
ce razviti "dogadajni" softverski modul koji 
ce se ugrsdivali u arhiiekturu Daiabhde 
lnformixo\-og univerzalnug servcra. 



Kako pronad pravo ime? 

U loku je velika trka za saietim, kralkim i 
lako pamcivim imenima za Inlernel URL 
(Uniform Resource Locator), i u igri su ve- 
like pare. Inlcmet adrese kao 5to su busi- 
nessxom, intemel.com i television.com su 
nedavnoolkupljenezapo I SO.tXX) doiara i u 
loku je potraga za osulim sli£nlm drugulji- 
ma. Rasluce iriiStc je dovcio do sve vede tr- 
govine imenima domcna. Regisiruvanje dci- 
mena tipa .com kosta same lUO do 200 do- 
iara pulem ageneije u SAD, ali jednom ka- 
da dobijele prnva, moieie se jcdnosiavno 
zavalili u fotelju i dekaii da stignu ponude. 
Posloji i ,sajl pod nazivom Iniemei Gold- 
Rtish (zlatna groznica) wwv,jgoldrush.eom, 
kojI 6e vas^savetovati kako. Jta I gde da 
kupitc. Pu|iu neki browseri sada prepoznaju 
.com adrese kada samo upiicle ime. vred- 
nost takvih adresa se umno2ila. Naravno, 
navedeno se odnosi samo oa univenzalna 
imena koja nlsu prepoznutijivi korporaeijski 
nazivi.Slufiaj ukojemje Wflmx/r osvojio na- 
ziv domena harTods.c<>ni koji je ncko drugi 
regisirovao je zagaranlovao svojinsko pravo 
poznalim markama nad istoimenim dome- 
nima. Medutim. ovo va2l samo za meduna- 
rodno priznale kompanije. dok ce sve osla- 
le fckali evenruainc peripeiije oko meduna- 
rodnog vlasniitva nad imenima domcna. 
Sve ovo liii na farsu i zaLsta sc oscca polre- 
ba da se neko dobro potrudi i izmeni ceo si- 
stem naziva domena. Jedno od rcMnjaje da 
se domen .com rezerviSe samo za meduna- 


rodno priznate marke. a da se svi oslali oba- 
veiu na korlScenje koda drzave u zavisnosti 
od lokaeije svojih host servera. Problem au- 
torskih prava na Iniernetu jo5 uvekjc u “si- 
vom " podrudju i nama lek predstoji tmovit 
put do izgradnje pravnih norm- 
1 na Internetu. Pioniri Intemeta mogu lako 
verovati da su uni i Mre2a van domaiaja za- 
kona. Ali, kako establiSment bude stasavao 
u kibersvemiru. primena zakona ce biti po- 
tezana u sve vefoj meri, sve do dana kada ce 
neko negde pofeti da palrolira Internetom 
u potrazi za prekriUKima. 


Usaglasavanje standarda| 


Mirovni sporazum na Webu 

Microsoft i Netscape su poipisali “obecinje o 
meduoperabilnosli Weba" koje ie oja&iti 
pozieiju i rad World Wide Ifcb konzoreijuma 
(W3C). Potez je usiedio poSlo su kompanije 
primile 35.000 e-mail puruka sa iaibama na 
radun gorkog utrkivanja izmedu ova dva vo- 
deca izdavaba Web hrowsvra. Ovo nadmeta- 
nje je dovelo do nekompalibilnosli Micro- 
softovih i Netscapeovih hrowsera i nedostat- 
ka podrSke u v^ecim alatima za Web. pa 
iak i zadrZavanja daljeg razvoja HTML-a. 
Pomenuti e-mailovi su rezultat petieije koju 
je pokrenuo Jesse Bent, direktor uredniStva 
ZDNei AnchorDeska (dela online magazina 
kufe ZiffDo\is). On kaiedase plaSio dade 
nekompalibilna proSirenja. bez dovoijno 
konsultacija izmedu konkurenala. dovesli u 
opasnosi jedinstveni standard na WWW. 
Petieijom je stavljcna tadka na detiri prakse 
dveju kompanija: podnoSenje predloga i na- 
java istih pre nego ^lu iko m<^e da reaguje 
na njih: pozivanje rivalskih kompanija na 
preliminame diskusijc o tehnologiji; poziva- 
nje i polkupijivanjc kompanija na prevtc- 
menu najavu podrJke. kao i ugradivunje no- 
ve lehnologije u browser pre nego 5to bude 
bila odobrena. Dva velika konkurenta dc uz 
pomod konzoreijuma W3C podrZavati pre- 
porudene HTML tagove i podnositi sve 
HTML ekstcnzije telu u okviru W3C pre 
nego $to podnu da ih isporuduju. Na kraju. 


kaZimo da je AnchorDesk jako zadovoijan 
ishodom cele petieije i da je prvi pul postig- 
nuto to da se kombinovanjem glasova samih 
korisnika privude paZnja delnika rnalskih 
kompanija. 

I 

PKJ podstice susrete 

Krajemsepiembra, Privredna komora Jugo- 
slavije je u saradnji sa beograskim firmama 
DTC Computers i Hwona/ Sduno/is organi- 
zovala veoma interesanian i korisian susrel 
predsiavnika siranih i domadih kompanija. 
Na skupu pod nazivom "Primena modemih 
informacio'nih lehnologija u privredi- po- 
sebno su istaknuta reZenja namenjena 
zdravstvu, poljoprivredi. obrazovanju. luri- 
zmu i bankarstvu. Na pofetku. prisutnima 
.se ispred PKJ obratio g. Zoran Pendid. 
Adnan Singgdt iz nemadke firme ITsiorutl 
Solutions je prcdsiavio pakete za izradu kJi- 
jenl/sers’crskih aplikaeija i njihov HTML 
editor, a Mannie Garmy iz Passport Corp. je 
prikazao zanimljiva inlranetsloi relenja u 
okviru pakela Intrprisc. Na solueije kude 
Informix ukazao je.Worruj Hansen, a o<3 Gu- 
enthem Coenena iz StoUcoma dull smo kako 
je njegova Tirma sopstvena reSenja primeni- 
la u unapredivanju rada drZavnih sluZbi u 
Nemudkoj i povezivanju srcdnjih tkola na 
Internet. Aleksandar Ristic. predslavnik 
firme CyberNet. jednog od vodccih nemad- 
kih Internet posrednika. prikazao je usiuge 
koje je njegova flrma posebno priiagodila 
poslovnim ljudimu. Veoma zanimJjiva izia- 
ganja imali su i Bo Kntse koji je predsiavio 
Microsoft, kao i Klaus Seibold iz Borianda. 
ioV.]c Heineke von Wrhrs iz nemadke firme 
G.U.S. prikazao paket Charisma namenjen 
prehrambenoj I procesnoj indusinji. Sedam- 
dcselak domacih privrednika je sa veiikom 
poinjom pralilo iziaganja siranih predsiav- 
nika. pri demuje iskazana IZeljadasesane- 
kim od predstavljenih firmi siupi u lesnju 
saradnju preko zajednidkih projekaia i ula- 
ganja. Nadajmo se da na konkreine rezulia- 
tc necemo dekali predugo. ■ 


11 000 Beograd, Vasina 16/8, Tel/Fax: 381/11/634-768 
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ULTRE 

A division in the -hsidslbbRO- Group 


1 litre .6400 tmaoesetter - Tehnicke karakteristike 

Rezoluciie 

33S6, 3000. 2540. 2400. 2032 2000. 1S92 
laa. 1220 . < 200.1016 1000 dpi 

Hi- 

3386 - 14. XOO - 13. 2400 - 2S. 2K0 • 32J. 

1600 - 422 1200 - Sai. 1C0D - 64,5 on u mlnutl 

Maksitnalna liniiatura 

BOIpcm 12(0 iDil 

iinna filma 

od 203 mm do 406 mm 



ZvanifnI distributer i serviser za 
ULTRE. A division of Heidelberg Group i 
uvoznik LinotYpe-Hell opreme 
TERA-COM d.o.o. 

Ivana Milutinoviu 4a, Beograd 
tel/fax; 01 1 43S 490 
Oviainni diler: 

Cugura Trade 

Kraljevica Maika 9, Beograd 
tel: 011 182 300 
fax: 011 631 342 


SKENERI 

Linotype-Hell 




Unotype-Hell Opal 
Flatbed AS, single pass, 3.0 D 
Opticka tezobjcija; 800x1600 dpi 
Intcrpolirana rtz.: 4800at4800 dpi 
Transparentni modul: ugraden 


uriuiypc~ncii .MynrT 

Flatbed, single pass, > 3.3 0, 36 bit 
Opticka rezolui^^: 100CK2000 dpi 
Intcrpolirana rez.: 6000x6000 dpi 
Transparentni modul: ugraden 


Flatbed, single pass, 3.0 D, 36 bit 
Optitka rezolucija; 600x1200 dpi 
Interpolirara rez.: 3600x3600 dpi 
laansparentni modul; ugraden 



HASDVER ADI monitor! 


Velika porodica 


M/7on Bozovic 

Kada x kod nas pumisU na kupovinu novog 
moniiora, prva isocijacija su ugiavnom neki 
od dobro poznatih modcia sveprisutnih 
PhilHps-a ill Daewoo-a. Tu se povremeno 
umeSa po neki Samsung i... (o je ugiavnom 
to. Korisnici koji imaju malo vede (profesio- 
nalne) zahteve poiele neki ''ozbUjniji" mo- 
nitor renomirane firme ali je eena ono Sto 
ovu vrstu monitora fini priliino nedosiup- 
nim. Ipak, od nedavno. na nascm trSStu se 
pojavila nova firma sa fiiavom gamom mo- 
nitora svih veliJina koji osim standardnih 
funkcija. ved videnih na mnogim monilori- 
ma, imaju i dodatke koji ih dine veoma pri- 
vlafnim raznim kaiegorijama korisnika. U 
pitanju je firma ADI I deseiak njihovih mo- 
dela k(gi se mogu nadi kod nus. 

Ko je ADI? 

Sve do nedavno, ADI je na naJim proslori- 
ma bilo sasvim nepoznalo ime. Nemaltovii 
naziv kompanijc asocirao je na jo5 jednog 
prosednog dalekoistodnog proizvodada naj- 
razliditije opreme koja se ni po iemu ne 
odvaja iz mora slidnih proizvoda. Medutim, 
stvari stoje biinodrugadije. BaSzbogvelike 
konkurencije i hiperprodukcije radunarske 
opreme prosednog kvaliteta, ADI je svoj 
nascup na IrdiStu koncipirao na osnovama 
koje, na duge staze, ugiavnom donose do- 
bre rezultate. Pre svega mislim na inovaci- 
je prilikom razvoja novih modela i dizajn 
koji, poslednjih godioa, ima veliki uticaj na 
uspeh proizvoda iz bilo kog segraenla radu- 


narske induslrije, U prilogdinjenici da ova- 
kva straiegija razvoja daje dobre rezullale 
govore, pre svega. pcxiaci o ADI-ju; proJIe 
godine ADI je proizveo oko milion moni- 
tora Stoje oko 6 procenata .svetskog iriiSta. 
ADI monitor! se prodaju u preko 50 zema- 
Ija sveta a SO protenata proizvodnje se pro- 
izvodi za unapred poznatog kupca i proda- 
je pod imenima najpoznaiijih svetskih pro- 
izvodada radunara i konfiguracija (OEM). 
Pored monitora, ADI proizvodi i leleko- 
munikaeionu opremu kao i radunarsku 
multimediju. S obzirom na Siroku ponudu 
models ADI monitora, ovog puta sam iza- 
brao da vam predstavim dva, po meni naj- 
interesantnija. U pitanju su Micro Scan 
17X+ i DUO MuUimedia. Ono Sto je za- 
jednidko je da su oba velidine 17 in& (vi- 
dljiva dijagonaiaje IS,S inda), imaju mikro- 
proeesorski kontrolisane komande za auto- 
matsko podesavanje paramelara slike i oba 




poseduju osobine i funkcije 
koje ih odvajaju od slidnih 
monitora u klasi od 17 inda. 

Micro Scan T7X+ 

Ovaj model je namenjen ko- 
risnicima koji se profesio- 
nalno have grafikom a pre 
svega obradom teksta. Pose- 
duje izuzetno inieresantnu 
mogudnost roliranja za 90 
slepeni Sto praktidno znadi 
da modete raditi u Ponrait i 
Landscape formatu. Rotaci- 
ja monitora je vrlo jedno- 


stavna i zahvaljujuci jednostavno izvede- 
nim klizadima monitor se mode roiirati 
dok radi. Uz ovaj model se isporuduje i 
specijalan solver, Winportrail. koji omogu- 
cava monitoru rad u oba polozaja. Ko- 
riSdenje ovog programs je izuzetno jedno- 
stavno ukoliko sle ga uspeSno instalirali. 
Instalacija mode predstavljati problem 
ukoliko posedujete neku od manje pozna- 
lih i kvaliletnih video kartica. Naime, uz 
monitor se isporuduju veznici za modele 
nekoliko poznatih proizvodada video kar- 
tica (Moffat, ATI, Diamond. Number Ni- 
ne...) a sam program za inslalaciju zahteva 
od korisnika da navede lip kartice koja se 
nalazi u radunaru. Ukoliko posedujete 
karticu koja nije siandardno podriana, 
ipak ne odajavajle. Na ADI-jevom sajiu 
moieie nadi veznike za veliki broj kartica. 
Jedino ostaje da se pitamo zaSto se svi ovi 
veznici ne isporuduju sa samim monito- 
rom. Posle uspeSne inslala- 
cije, rotiranje monitora se 
vrSi klikom na ikonu 
Winportra'u-a i zatim okreta- 
njem samog ekrana. Posle 
svakog rotiranja potrebno je 
izvriiti demagnelizaciju, na 
sta vas monitor sam upozori 
natpisom u dnu ekrana. 

Treba napomenuli da 
je mogudnost rada u Portrait 
polodaju podriana samo pod 
Ikou/oHs-ima dok pod DOS- 
om ostaje mogudnost rada 
samo u standardnom Lan- 
dscape poloiaju. 

Katodna cev ovog mo- 
nitora je marke Hitachi i predstavlja posled- 
nju generaeiju katodnih cevi. Implemenlira- 
ue su sve akiuelne tehnike za povedanje sta- 
bilnosti i kvaliteta slike. FST (Flat Square 
Tube). Dari Tinred CRT Dot Type Black 
Matrix. Anti Glare. ISM {Inear Shadow 
Mask) kao i lehnologije za redukeiju statid- 
kog elektricileta i smanjenje intenziteta 
magnetnog polja. Maksimalna rezolueija 
monitora je 1280x1024 tadke po indu uzver- 
likalno osveiavanje ekrana od 60 Hz. S ob- 
zirom na relativno malu frekveneiju 
osveiavanja na ovoj rezoluciji, kao optimal- 
na rezolueija se preporuduje 1024x768 lada- 
ka po indu. Na ovq rezoluciji, monitor po- 
sdie osveiavanje od 85 Hz. Inade. maksi- 
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HAROVERADI monHori 


Karakteristike 

Micro Scan 17X+ 

DUO Multimedia 

VeliCina ekrana 

17" 

17“ 

Velidina ta6ke 

0.26 mm 

0.28 mm 

Maksimalna rezoluclia 

1280x1024, 60 Hz 

1280x1024,60 Hz 

Horizontalna frekvenciia 

30-64 KHz 

30-69KHZ 

Vertikalna frekvenciia 

50-100 Hz 

50-100 Hz 

Video ODsea 

85 MHz 

95 MHz 

Naoaianie 

90-264 V 

90-132/ 190-264 V 

PotroSnia 

125W 

135 W 

OSuvanJe nergije 

EPA/Energy Star, VESA 
DPMS sianaiina method 

EPA/Energy Star, VESA 

DPMS skmalina method 

P'n'P komoatibilnost 

VESA DDC 1 DDC 2b 

VESA DDC 1 i DDC 2b 

StandardI 

FCC B. CISPR 22. DHHS, 
UL CSA, NORDIC 
(NEMKO, SEMKO, RMKO, 
DEMKO) GS.TUV.MPRII, 
ISO 9241-3, CE 

FCC B, CISPR 22, 

DHHS. UL, CSA, 

NORDIC (NEMKO, 
SEMKO, FIMKO, 

DEMKO) GS, TUV, MPR 
tl . ISO 9241-3, CE 

Dimenziie 

432x457x508 mm 

516x445x473 mm 

Tezina 

26.8 Ka 

19 Kg 

Oosea radnetemDerature 

0°C - 40X 

0^ - 40°C 

Ulazni konetktor 

15-Dinski D konektor 

15-oinski D konektor 

Cena 

5.500 dinara 




malna vertikalna frakvcncija iznosi IIX) Hz. 
Veiifina uike iznosi D26 mm 5lo ovom mo- 
delu daje zadovoljavajuce oSlru sliku. Geo- 
metrija alike je. uz malo truda pri pude^va- 
nju. takade zadovoljavajuca. Za podeauva- 
nje svih parameiara rada monitora koristi se 
panel sa polukru2no rasporedenim kuman- 
dama kuji se naJozI na prednjem delu moni- 
lora, gdc se nalazi i dugme za Ikpiuss odnu- 
sno ispruvijanjc poremecaja alike usied pro- 
mene u magnelnitm p«lju monitora. Ko- 
ri^cenjc komandi je vrlo jednosiavno i inlu- 

Sve u svemu, s ubzirom na usobine 
monitora i t'enu (vidi labeiu), Mitm Scan 
I7X+ predstavlja vrlo iniercsanlan izbor 
za korisnike kojima vedi deo radnog vre- 
menu prode u radu sa grafiikim aplikacija- 


Korisne adrese 


G.S Company 

Mitrupulita Peira 6, Beograd 
0U/762->)24 

EUROSOFT 

14. decembra 11. Beograd 

U11/J44-03-03 


radunari 


DUO Multimedia 
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I Disite Punim Plucima. 

% 


Otkucajte yunet ta^ka com. Posetite nas liome 
pa^e. Upoznajte nas... 
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Mi smo YiiNHT. Imamo server u Kanadi i brzi link do itjc^a. Iinamo i zclju da 
postanemn sajl iia koine cete moci da pronadctc mnoge stvari vezanc za Ju^oslaviju, 
i da. ill pronadete lako. Da se surferi konacno odmore od napomo^ i sporo^ 
pretrazivanja po mreSi, ojiusto i disu punim plucima... svi mi. Od informacija o 
fudkaIu,-preko politike, do piezentacija ^ladova ili kioskopskog' pro^rama - sve je 
lako dogtupno, jer imamo zakupljene mno^e populavnc .com donienc, sto znatno 
olaksava pretra^u. Na raspolag'anju su domeni atraktivnik naziva (neke od njik 
moi’ete naci po okviru slraiie), cime se mo^u privuci posetioci, koji ki, rcciino, na 
adresi kosarka.com nio^li da nadu informacije o jn^oslovcnskoj koSarci, na adresi 
izkori.com svc u vezi aktuelnik izkora, a na adresi turizara.com citavu turisticku 
ponudu Vezanu za podrucje Jii^oslavije. Su^cstijc i predlozi su dokrodosli; dodainc 
informacije i kontakt na in{o(Hyunet.com. 

Brzi link, dokro driislvo, YuNliT.com. All for Yu. 


( 


oCOlB^ 


la'EZiacj TU03'eAptu| aioa'c|3A03<| uioa'euiejo»(| 
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NISYS /Windows NT 



rekord 


I z Unisys Coiporarwn - Compuier System 
Croup nedavno je sti^a vesl da je 
Aquanta HS/6 server oborio svelski re- 
kord iransakcionog procesiranja na opera- 
livTioin sisiemu Microstjft Window NT i po- 
stavio novu granicu od 12026 tpmC (mzn- 
sacrion-per-minuK). Sam Aquanla HS/6 - 
Hex PentiumPro server, zasluian za ovaj re- 
zuliat, bio je konfigurisan na sledeci naiio: 
5est INTEL PentiumPro procesora na 200 
MHz sa I Mb interne kei memorije. Micro- 
soft Windows NT 4.0 Enterprise Edition i 
SQL Server 6.5 Enterprise Edition. Za one 
kpji prate zbivanja u svelskoj informaciikpj 
areni. ve6i zna6aj od sainog rekorda ima sa- 
radnji Unisys-i. Mkrosaft-a i Inul-a. 

Merenje performansi raiunarskih si- 
stema, inaie, oduvekje predsiavljalo pose- 
ban problem- Situacija je u velikcj cneri raz- 
re^na u skorije vreme kada su u indusiriji 
usposuvljeni auloriteti. rigorozni u svojim 
merenjima i podjednako uva2avani kako od 
proizv^aia (ako i od korisnika sisiema. 
Najprepoznatiljiviji medu njinta je TPC 
{Ti'ansaction (Messing Perfomance Coun- 
cil). nezavisna organizacija kpja se specijali- 
zo^a za merenje transakcionih sposobno- 
sti maSina. Kako je ovo ujedno i najdeSci 
nafin koriidenja sisiema u svakodnevnom 
iivotu, to se rezullati ove organizacije uzi- 
maju kao merodavni za maiine ove kaiego- 
rije. 

TPC je proizveo poseban test • TPC-C. 
Ovaj test simulira realnu kompaniju u kojq 
testirani sistem “napada" miks raznovrsnib 
aplikacija: nova nanidibina. naJog za ispla- 
tu. isponika robe, upit u stanje magacina i 
status ispomke. Ovim miksom aplikacija 
opiereduje se leslirana maiina i meri se ko- 
likoje transakcija uspela da obaviu minutu. 
Teslirana Aquanla HS/6 je, dakie, uz sve 
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u cenayperfonnuta dobija se ciira od samo 
39.38 S/tpmC. Po mnogima, ovo je sveiaki 
rekord u ovoj kaiegoriji. 

Oba navedena rezuJtata. razumijivo, iza- 
zvala su priiiteo odidcvljenje kod pannera u 
ovpj operaciji, Som Clen^unv, polpredsednik 
i generaini i^je}aor Aquania Btisimss Sysmns. 
iqavio je kako £e i^egova korporacija nastavi- 
(i da se bori za najbolji odnos perionnaDsa'ce- 
na. Ikkode je podvu^ znaiaj novog loielo- 
vog pnxesora PentiumPro sa 1 Mb keS memo- 
cije, Cija je implemenlanja potnogla da se oa 
efikasan naiin ilusiruje skalabUnost sistema 
^^uonM. “Oduievljem smo koopecadjras M- 
le/-a, Mioosoft-i i (/ni^u-a, kcja je dc^a do 
ovib izvanrednih rezuJtata korBdeD^eai £ler- 
(Hist Editions lilndows NT Server-a iSQL Sen- 
er-a". rekaoje tsiom prilikom/oJui Nordlinger. 
vodeA proizvodni direkior u Microsofi-M. 

Sve je to lepo, re£i cete, aii koliko je sve 
ovo daleko od nas? Amerikaoci bi lekli “A 
phone call away from here.” Kad smo dobi- 
li ovu vest, proverili smo je kod C/ni^-ovog 
zastupuika "Infbrtnalika'' d.d. iz Beograda I 
lamo saznali da ova naia firma, kao i sve 




dodatne "miSide" (RAID kontroleri, SCSI 
WIDE diskovi, Fast Eihemei uspela da u 
jednoj minuti "aa^vade” 12.000 ovakvih 
tiansakdja. 


iransaKoja. I § V intorraaaja-^t 

Mserski stampm 

HL-760 


1200 X 600 dpi 

6 strana u minuti 
Kapacitet: 200 listova A4 
Stampanje koverata, etiketa i si. 
Automatsko ukljucivanje / iskljucivaoje 
Usteda tonera do 501 
Posebna toner-kaseta i bubanj 
Niski troskovx eksploatacije 


Sem toga, za sve one kojima se odmah 
diie kosa na glavi pri posmisli na to koliko 
koSia ovo malo zadovoijstva sti2e i dodatna 
informadja -raeunanjem koliinika iz odno- 
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Aquanta HS/6 server, zajedno sa svim p: 
tedim periferijama. Dodatne infonnadje 
naravno, mogu dobiti i na relevantnim saj 
tovima MViKipc.oig. 
i mvtv.o^uania.com. Pa. kome treba. 
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MMX, drug! pul 

Pre nekoliko brojeva prikazali smo MMX tehnologiju. Ovog puta se vracamo na tu temu do bismo pogle- 
doli i poslednieg (novog) igra£a u toj grupi i stonje zrelosti tehnologije uopste. 


Dejon y. Vese)inovi(f 

MMX je skracenica od Muliimedia Extensions, i odnosi sc na 
one funkcije koje su dodale procesoru, a lifu se mullimedija. 06i- 
gledna ideja, lipiina za Intel, koji sve probieme iradidonalno po- 
kuiava da reSI u hardveni (za tazliku od Maiorole. koja reienja prc- 
puJia programerima. 5io je glavni razlog populamosti njihovih pro- 
cesora medu progiamerskom populacijom), ovdeje doiivela svojsa- 
svim oiekivan nastavak. Relalivna moc procesora sa jedne, moguc- 
nosti izN’odenJa posehnih verzija daleko lakiih nego ranije. sa druge. 
i uobidajena Irka za vladavinom standardima, sa irecc strane. dove- 
li su do nove “revolucije". kako lo proizvodafi vole da kalu. 

U stvamosli. radi se o golovo iznudenom potczu. Prema nekim 
grubim procenama, Iniel-en Pentium procesor ima lipican slepen is- 
koriScenja efektivno raspoloiivog silikona lek negde na nivou od 
oko 6CKv-. bar u siandardnoj izvedbi. MMX zauzima daijih lO-lS'r, 
5to i dalje oslavlja 25-30'^ neiskoriSdenih kapaeileia. koji ce kao la- 
kvi najverovainije i oslati, jer Boie moj. ko hoce vi5e, elo mu Penti- 
um II. Na 2alosl Intel-a. dubina naSih - i ne samo nasih - diepova 
ipak neumiino upucuje na P5, a nc na P6. Sem toga, kloneri su ol- 
podeli uobifajeni rat cena, koji obavezno usporava prihvaianje naj- 
novijeg skupog deda. 

Prethodne igre 

U ranijim brojevima "Radunara”. ved je bilo redi i o MMX tehno- 
logiji kao lakvoj, i o AMD K6 procesoru. verziji kloniranog Penli- 
uma firme AMD. U meduvremenu. na naSem irJiStu se pojavio i 
MMX klon firme Cim, koja je u posao uSIa kao deo irou^a Cyrix- 
IBM-Texos Instruments. Cyrix razvija. IBM prodaje, a Tl proizvodi 
1 - eio posla. Revnosniji dliaoci de se verovaino seliti naiih ranijih 
lesinva ovih procesora i upadljivog odsustva mog oduSevIjenja 
ovim dipovima. Bili su. islina. najjefliniji. ali i prilidno ubedijivo 


najsporiji. Sem toga, nervirala me je njihova logika oznadavanja di- 
pova, po kojoj sufiks '‘PR" oznadava navodnu ekvivalenciju Intel- 
ovim proizvodima. 

Tako. recimo, procesor sa oznakom ' IdOPR” efektivno radi na 
133 MHz. alije navodno toUkoefikasan dajeekvivaleni Intel Pen- 
liumu naefekiivnih 166 MHz. Svimoji rezullatisu, meduiim, jasno 
pokazivaii da taj model u nekim aspektima nije mogao da sligne ni 
P5 na 133, a kamo U onaj na 166 MHz. Da sve bude jo5 veselije. 
C>ra je doSao do stava da je glavna kodnica brzih procesora zapra- 
vo tzv. core clock, ili osnovna radna udesianost- U sludaju Intel i 
AMD procesora. za osnov se uzimaju taklovi od 50. 60 i 66 MHz. 
koji se onda. mnoienjem sa 1,5. 2, 2.5, 3 i 33 dovode do ieljenog 
takta za inlemi rad procesora. C\rir je lansirao i novu udesianost 
od 75 MHz, pa je njihov procesor sa oznakom ■■200PR" efektivno 
radio na (2x75) 150 MHz. opet. uz navodnu efikasnost P5 na 200 
MHz. Nakon testiranja, po mojim saznanjima i to je ispalo vrlo 

Verzije P5 sa MMX-om su, naravno, prebacile sve pre sebe. od 
sopstvenih do tudih proizvoda. dovodeci do razlika u efektivnoj br- 
zini u rasponu od +20 do +4551' u vrhovima (prosedno 33-35'r). 
AMD je odigledno dobro obavio doroaci zadaiak. jer je njihov mo- 
del K6-200. koliko ja znam, najbrii procesor u toj klasi. On nad- 
maituje Intel PS-200MMX u svemu sem u numeridkoj obradi (gde 
kasni ne viSc 30-40''c kao ranije, vec skromnijih 2-4S'), ali zalo tude 
Intel bai tamo gde je Intel siandardno lukao kionere. a lo je na brzi- 
ni pristupanja hardveru. O modelu na 233 MHz. koji se prodaje, da 
i nc govorim. 

U meduvremenu. pojavila se i CVrie-ova verzija sa MMX eks- 
lenzijama. Naravno, radi se o proSirivanju postojede game novim 
dodacima. Sto znadl da I svi novi model! rade na isiim lakiovima i po 
isiim principima kao i start. Pa ipak. smalrali smo da uprkos svemu. 
i njih vaija isprobali i ujedno Lskoristili priliku da sc jo$ jednom po- 
gleda procesorska scena kod nas. 



Testovi 

Kao podloga za tesliranje posluiila je moja siandardna referenina 
malina. koja koristi takode siandardnu pl^u sa TX pakelom dipo- 
va, sa 512 kB L2 keS memorije i 32 MB EDO memorije (Samsung. 
60 ns). Naknadnoje obavijena i druga runda testiranja sa sinhronom 
memorijom. Video karla koristi Tseng ET6000 video procesor. po- 
drian sa -4 MB SDRAM memorije. Tvrdi disk je Quantum Fireball, 
mada ne iz brze "ST" serije. Izvor napajanja poseduje sve poirebne 
seriifikaie. 

Princip testiranja svodi se na sledede: svaki procesor jc ugraden, 
uz sva potrebna podeSavanja (pre svega po naponu i taklu). Radno 
okruJenje je Windms 95, Sen-ice Release 97. a radni paket lestova je 
bio Ziff-Davis PC Benchmark [Winsione i WinBench). Svaki procesor 
je morao da “islrdi" dva kruga - kao Business i kao CAD masina, od- 
nosno lakSu i ledu verziju tesiova, Drugim redima, svaki od njih je ra- 
dio salima ovakve tesiovc, jer su prikazani rezultati prosek tri mere- 
nja. ziu ne trebalo. 

PoSloja ne verujem dakni ovim izvanrednim teslovima (dobro. 
bar ne potpuno), nije mi bilo leSko da obavim dodalna testiranja i 
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0 0.2S 0.5 0.75 

9 Intel PS-133 
■ Intel P5-2D0MMX 
9 Cyrjx UX2-200PR 
S AMD K6-200 


1.25 1.5 1,75 2 

■ Intel PS-166MWX 

■ Cyrix MX2-16SPR 
fi AMDKe-166 

■ AMO K6-233 


pod dfuguiijim u.tlovima, pre svega pod DOS oknizenjem, a zalim i 
pod NT-om. lako ti rezullati nisu prikazani, mogu mime du5e da 
kaJem da pomeranja odnosa realno nije bilo. jer raziike na nivou od 
l-2®r nisu primelne u normalnom radu, a ne treha zaboraviii i da 
svaki lest ima prirodnu loleraneiju na nivou od oko 1%. 

Rezultati 

Odnosi eena su prikazani na Slid 1. a rezultati na Slici 2. PoStoje 
prakiidio neizvodijtvo da se prika2e spisak od nekoJiko sTolinu re- 
zultala, smalrao sam normalnim da sve to pretvorim u indeksne bro- 
jcve, uzimujuci Intel Pentium na 133 MHz bez MMX ekslenzija kao 
osnovu za poredenje. Mislim da je to najpogodnije za uzajamno piv 
redenje posebno u slufaju kupovinc. kada kupca zanima globalni 
odmis cene i k-valiieia. Slika 2 prikazuje odnose cena u trenulku pi- 
sanja ovog teksta (sredina sepiembra), pa svako moie vrio lako upo- 
rediti ova dva grafikona i izvuci polrebne rezullate. 

Dodajmo i nekoliko napomena. Kao i sve sinteiiaa vrednosli, 
tako i ovi rezullati nuzno odbacuju neke manje vidljive odnose, Na 
primer, Crtir pmcesori vrIo oselno zaoslaju za /nre/-ovim u numerif- 
koj obradi i neSlo manje u bizini prisiupa hardveru (komunikaciji sa 
periferijama. a pre svega sa tvrdim di.skom). Zafudo. ovo vafi i za 
model koji radi sa osnovnim laklom od 75 MHz - kod kojeg baS to 
ne bi smelo da va2i! 

Sa druge strane, ovi procesori vode i.‘45red/nre/-ovih ekvivalena- 
la za nekoliko procenaia u radu sa memorijom, Sio im daje vrio bla- 
gu prednosl u nekim aplikadjama. kaoStoje. recimo, obrada teksta 
( + 1-4'^). Na iaiost. u celini ^edano, oni i dalje zaostaju iza konku- 
rencije. 

AMD je Opel uradiodomadzadatakza5 + . Porodica K6je za- 
ista veliki korak napred u svakom pogledu, a posebno u opStenju sa 
periferijama. Do sadaje/iire/ ubedijtvo vodio upravo na ovom tere- 
nu, kao i u numeriekoj obradi. a od sada ima ozbiijnog konkurenta 
koji ga lufe i tamo gde je najjad. AMD Kb u numerrfkoj obradi za- 
ostaje za Pemiumom ne 2040‘-r kao ranije, vec dakko skromnijih i 
realno neprimeinih (sem na najleiim poslovima) 2-3‘e. Sto Je za 
ogromnu vedinu nas realno nehiino. Dodajud uvredi jo5 i Samar, 
AMD K6 prrsriie Intel u brzini rada sa periferijama, istina opet za 
skromnih 1-3%. ali sama ideja daje ncko polukao Intel na njegovom 
lerenu je ved mala revolueija sama za sebe, I najzad, AMD-ov coup 
lie grace -joi su i jefliniji od Imel-z, 

Najzad, sam Intel. On u ovakvim pridama uvek nekako zadobi- 
je oreol glavnog negativea. Sio je pogreSno i nefer, Nikada ne tre- 
ba zaboraviti Cinjenicu da je Intel taj koji inovira. a ostali ga samo 
prate. Dalje. Intel predsiavijajedinu tadku sa 100% kompatihilno- 
sti, mada i tu ima smesnih dogadaja - na primer. Intel-ov test pro- 
gram za MMX je moj originalni Intel P5-200MMX progtasio za 
“Not an Intel prcKessor!". dok je AMD Kb bez problema obavio 
ceo lest. Najzad, ime Intel, hteli mi to ill ne, predstavija najviSi na 
irziSiu raspoloJiv oblik bezbednosli, Ne znam za siluaciju da je 
sam procesor olkazao (pod uslovom da je radio u normiranim gra- 
nicama), kao Slo joS nisam video Intel procesor koji se nije mogao 
terali i brie ixl nominalnog, Stoje krislalno jasna indikaeija daje 



njihova proizvodnja super siabilna i da su oznake za brzinu date 
veoma konzervaiivno, slo se sve lako prevodi u najviii raspoloziv 
siepen bezbednosti rada. Najzad, prema mojim rnerenjima. Intel- 
ovi procesori se najmanje greju. 5lo je znak siabilnosii i dugovef- 

Moram da napravim jednu nuinu ogradu - svi rezultati vaie za 
sisleme u kojima sam ja probao sve ovo. a mogu biti drugaf iji na ne- 
kim dmgim matienim plodama. u rasponu od malo do osetno boijih 
ill gorih. Praktifno je nemoguce proverili sve na naiem triiJtu ras- 
poloiive kombinaeije. 


A dalje? 

Dalje - zna sc. svi na MMX do kraja godine. To su zvaniini planovi 
Intel-H, ito znaJi da ce dod do daljeg pojefiinjenja procesora. kako 
zbog klonera. lako i zbog sopstvenih planova. Intel tie laji da do kra- 
ja ove godine icie da definilivno pokopa 486. pa 6ak i ohifan P5 u 
korist P5-MMX. Radni taktovi ce sigumo dostici nivo od 233 MHz 
kao sasvim norraalnu stvar. Iio znafi da svi vlasnici P5 na 133 MHz. 
sa pofetka godine vlasnici brzih maSina, rizikuju da posianu vlasnici 
sporih maSina. koje za oko 1 J-1.75 pula zaoslaju za Irendom, mada 
apsoluine maksimume ireba o6ekivaii od Penlium 11 porodice a ne 
cm! P5. 

Moj savei vam je da Cyra porodicu zaobidete, kao veoma ma- 
lo inieresantnu upravo u kontekstu odnosa cena/kvalitei. Za samo 
malo dodatih para, dobiceie mnogo vi5e na drugoj strani. Intel 
uvek oslaje kao 100% reSenje. naravno. uz Intel-me uvek vede ce- 
ne, all sa (po meni) najvecim stepenom dugolrajne (Dugoirajno? 
U raiunarstvu???) bezbednosli i pouzdanosli. AMD se namece 
kao lider u ovom krugu. jer nudi najbolje performanse za jedva 
malo vise para od Cyrix-tt. a popriliino manje para od Inlel-i. Ovo 
se posebno odnosi na verziju na 166 MHz. dija je cena naprosto 
neodoijiva sama po sebi. a u komeksiu MMX ekslenzija, zapravo i 
nema takmaca. ■ 



OKTOBAfi '97. 


19 


raiunart 


w 



inuraim lastupxk u AS, MoMonifu ■ SF Jugoslav^ 

OM^VTSK MBOCMI* 

Sutitska I 19a, 11210 Beograd 
7H 0U/7II-916; 'WFax. 01I/7II-478 
Predsimmisivo u Naum Sadu 
Dk fvana Ribara I, 21000 Nani Sad 
7K 021/95-718 


Best Power Tecknoiogt > vodeN sveaki promodae 

u nblasli izvora niprrtndniA napajanja (UPS). Proizvodni program 
nbnkvaUi UPS-ma rruige od 175W do 220KW kao i slaUliialorr 
napona. spikefm i SNMP xaitUru uredaje. 

Patriot - Smart 

Prtdvideri je la priUjuSvanJe leMomurt^ciorte (^>rrme, PC 
ralunara, terminala i l,AN rtodova. Mikr^rrocesorrka koncrola 
onoguiai’a 50% brie pr^ervanie sa mreinix na baletysko 
napajartit i 30% brie pwajmje baterija u oanosu na krmkurenle. 
TrduiU rhiie kao inmmo lasdia od sm»<tyi faw proaiiodi etektricna 


Portress - On Line 

Prrpada grufd pTaidh UPS-ava, tnafi da potrasa/a konslanlno n^ja it 
balerije preko inverta. Kaka rte posted irreme uktjuarrija invenora i polio 
p ufoni napon idfainag n'numn; nUilta pre^lar’Ua aajbolju zailitu ta 
kostone, mrrzne servere, kmnunikacioru uraap, radne Uaniee, lelekomuni- 
liaeioru sKlme i uid>SU sx* urtdap kern labtevaju konslanlno ni^janp. 
ModeU: fiSOVA: lOWVA: I120VA: 1,7KVA; IKX’A; 3KVA; SKVA 
Kahintlski mo^li 19": 720VA; I020VA; N20VA 

BPSTMO 

Karakteriie ga kombmaeija asobina dva lipa urrdaja SMART UPS-ai’a 
po «ni I ON LINE UPS-oi:a po alainim ruspmu kqrijt idealnog 
simisoidnog obtika. Akop uiolni napon mab BEST 510 aulomalski 
podiie ulazni napon rut nrminavnu r/rtdnosl bn uk^uimia balerijskog 
napajanja, a u shiaju da p uiani napon sKt’tSi’ nelM BEST 5iO 
aulrmalsJd prtbacup na balerijsko nMaianp i lakr> iliti potrrda/a. 

ModelL- 600VA; MVA; 1250VA: l^(tVA: 2000VA 

McM^osNi Vnitf On Lme 

Najotpomip On-Liru UPS na .iwtsfcwi triiilu. Snagi 3-dKV. 

Predi'iden xa napajarp HOST racuruira. 

Tvofazni Vnity On Line 

Snagr od 3-220lck Odriaua i slili od razb/iliA lipoya oplnrcnja. 
uk^iujuo 100% debalansirano oplerranp i veUke industrijAe mmore 
Imogumost prropierreenja od 250%). Bn obura na kapadlel UNIT} sislems 
se lako paraleino onuju. onim poveeafamo kapadlel ib udvajanp sulema 
zadmo jednMlojmo i ekonomilno. 

SNMFAdo^ 

Onogucup veiu iznedu UPS-a i ETHERNET-^. U sludtpu da zaltiemi 
urrdaj pmlane sa radom UPS i dalp fcjmunirira sa sislem managmm 
pulem S,VMP Adaplera. Korisli se vt pmaono podizanje ETHERNET urrdaja. 
Omi^cup prtko 60 paromnara i alarma onnih ta UPS. 

SPtKLFBLE 

Prigusuie varijadp napotut ktp rutpadaju oprtmu. iliti od udara gnma, 
spuroa napona na towunAacionifu bnijama i Jumocu brznog taitilnog 
osiguraca pruza taiittv od svih katastnfalnik spiceint. 

cmvx VPS 

Omogucava obavtilat<np korisnika i sigumo koritroluano obaranp wdeme 

S . kao i upravljanje UPS-oidma sa urfa^iA rrre<ir— -- 

no ut si/ ma^ osim PATRlOT-a SMT 280 
■K^t^osl komunikadp. 

GAHANCJJA 

» modrie garantni rokp 2 gndine, i 

S poilm/anjfm V^' j 


HAROVER 

Brafski pohod 

pojovio na triistu pre nekoliko meseci, so koncepcijom do bude univeaalon, tj. do 
slua I koo personoini i koo mreini stompoc, o do omoguci kvolifetnu §lampu i grafike i teksto. U 
meouvremenu je pokuspio sve pohvole 


J apanska kompanija Brother posloji od 
1934. godinc i nalazi se u samom vrhu 
svelskih proizvodaSa hardvera. NaSim 
korisnicima je poznala pre svega po laser- 
skim, macriinim i ink-d2el Siampafima, ma- 
da je Brother uspeino razvio i proizvcidnju 
opreme i maSina za modnu induslriju. kao i 
lelekomunikacionih uredaja. Osnovni po- 
slulali ki'mpanije - dobra koncepcija, Icvali- 
leina izrada i konstanino pracenje irendova 
u dizajnu i tehnolugiji, reflekluju se na sva- 
ki od proizvoda. 

Novi program flTOf/ier laserskih Stampa- 
ta serije "700" predstavijaju Slampafi HL- 
720. HL-730 i HL-760. Sva iri models sc na- 
laze u idenii£nom kuciStu. Bazirani su na Is- 
loj mchani£koj platformi koja omogucava 
minimaino previjanje papira prilikom siam- 
pe i tninimainu puianju papira kroz Siam- 
pa£. Kaseta za papir nalazi se sa gomje slra- 
ne. a odsiampani papir iziazi na kasetu - po- 
klopac ,sa prednje strane. Ovakvo reSenje 
praktifno otklanja mogucnosi zaglavljivanja 
papira, a omogucava i Siampanje papira ve- 
ce gramaiure • kunstdruk, folija. eiikeie, na- 
lepnice, koverte i si. £ak do 200 grama (pre- 
porufeno do 158 g). 

Kod sva iri Stampafa je odvojen valjak 
od tonera, Sto pojednosiavijuje zamenu i 
znalno sni2ava cenu eksploatacije. Za razli- 
ku od konkurencije, fiiji se loneri ieslo pro- 
izvode u Aziji ill Americi, Brother ima samo 
jcdnu sopstvenu fabriku tonera. sa izuzelno 
sirogom kontrolom kvaliieia i visokim eko- 
loSkim krilerijumima. 

TroSkove eksploatacije ovih modeia 
sniiavai Toner Stne Mode. Ukolikoneki do- 
kumenl ne mora bill odSlampan u punoj re- 
zoluciji. ill ako se l^lampa probni 
olisak, pored mehanifkog 
odredivanja nanosa to- 
nera. preko softvera s< 
mole izabrati nanos to 
nera u proceniima. £ntn 
je utroSak tonera manji 
do 50^f. 

Brother HL-760 

Brother HL-750 sa 
pojavio na triiktu pre 
nekoliko meseci, sa 
koncepcijom da bude 
univerzalan, tj, da 
sluli i kao personalni i 


§tampu i grafike i 

nemoikom i froncuskom triiStu. Dragon Korac 
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PROCAJA-ESnU 

RCC Beeftofiir* 


kao mreini stampaC. a da omoguci k-valitet- 
nu Stampu i gralike i teksta. Orafifka rezo- 
lucija ovog SiampaCa je 1200 * 600 dpi. a br- 
zina od 6 strana u minuli se na lesiu poka- 
zala kao realna. Kapacitel ulazne kasete je 
300, a izlazne 100 listova A4. plus poseban 
ulaz za ru£no uvlacenje papira. Preporufe- 
na gramatura papira je 60-158 grama, made 
u praksi dopuita .4lampanje “leiih’' papira 
< 180-200 grama). Mogu sc Stampati razlifiti 
formati papira (A4, A5. letter, /qw/. custom. 
ltd) i koverata. 

Vreme zagrevanja Stampafa je 20 se- 
kundi. Stampai se aulomauki isklju&ije i 
ukijucuje. odnosno 


aktivan 



lazi u Sleep Mode ito umanjuje poiroSnju 
elektriftie energije. Toner i bubanj su odvo- 
jeni. prosefan vek tonera je 2300-2500 kt^i- 
ja.abubnja 1 7000-30000 kopija. Usteda to- 
nera se mole ostvariti uz pomo£ vec pome- 
nuloe opcije Toner Save Mode. 

HL-760 je snabdeven memorijom od 
1 Mb, a mole se proSiriti do maksimalnih i 
impozantnih 33 Mb. SIMM, koji se korisli 
za proSirenje memorije Siampaia, identi- 
4an je onom koji se koristi za RAM ra£una- 
ra. iitne je nadgradnja memorije krajnje 
pojednostavljena i znalno jeflinija. Slam- 
pa£ ima i RISC mikroprocesor na 30 MHz 
za briu obradu podalaka. Ugradene su 
emulacije Epson FX-850. IBM ProPrinter. 
PCL 5e. opcija Machiniosh. a poirebna 
emulaeija se auiomatski selektuje. Isporu- 
fuje se sa drajverom za Hmdows 
95/3. 11 'NT 4.0 i DOS. a ima 13 bitmap i49 
skalabilnih fontova. Inlerfejs je paralelni 
IEEE1384, opcija Maciniosh/RS233C 
inierfejs (RS-IOOM). Telina Itampa- 
fa je 7 kg. a dimenzije 36.6x25x38J 


Kerisno odreso; 


RCC Electronics 
Kneza Miloita95. 

IIOOO Beograd 
Tel: 011/6*6-881.683-452 


Posle velikog 
uspeha kojl 1^ kod 
publlke postigla I 
kn]lga “r'lipuJai'nl I 
p/itgrsini" I 

predstavl)amo 
vam nastavak sa 
(Motfstvlma za 
koHIBanje novlh 
verzija 
n^popularnljlh 
' programa: 
^5^/jdows 95, 
Word, 
iiDorosoft ExcsJ, 
Mlcrosc//! 
ijJbrP^ri,0or5l 

UPJ.M U knjlzl 
ta nalazi I 
upolstvoza 
koM^enje 
ira (PC 
kao I 
lutstvo za 
korlft6en]e 
na)popularnl]eg 
aarvlaa na 
Intemetu- WWW. 
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Cena u pretplati: 28 dinara 


Format: B5, 380 strana 


Popularni programi II 

Iznos uptatite na 2iro ra6un broj: 

40802-603-3-46988, Holding kompanija BIGZ, Pretplata na knjigu 
obavezna raznaka: poziv na broj Sitra-PP-2 

(zbog usporenog prenosa uplaia preko banka mdimo vas da nam 
poSaijete koplju upialnice taxom iii po$lom) 


X. 



SOH\nRPgrlition Mogic 3 


Mali matfionicar 

Svi znale koliko muke je trebalo da eliminisete NTFS particiju so 
vaseg diska obicnom komondom iz DOS-o; sado nemote nikakvih 
problema - startujete Portition Magic i jednostavnom komandom iz 
menija obriSele particiju ili kreirote novu obidnim konvertovanjem. 


SofQfi Pavlovic 

Psnicionisanje hard diska spada u kJasiine 
rudarske" poslove na raeunaru i uvek se 
nckako desi da ispadne tdi nego sto smo 
oiekivali. E, sliZe pomodl Ref je o progra- 
mu koji vam u letu, tj. bez resetovanja rafu- 
nara. bcz gubllka podataka I bez imalo mu- 
kc. mo2e podelili hard disk na viie particija 
ili konverlovaci podatke Iz jednog fajl si(e- 
ma u drugi (npr. FAT32 u hTTFS). Zove se 
Parrition A/agic 3. a proizvela ga Je firnia 
hwerQuesi Corporation. 

Kako ovaj program radi? Ukoliko, red- 
mo, zelile da promenita operativni sistem sa 
Windows 3.11 na Windows 95 OLR2 sa 
FAT3Z a da pritom na disku oslanu svi puda- 
ci (a obifno to fclilc) - niSla lakSe. Startujete 
POrriiion Magic 3 i jednoslavno iskonvenujele 
particiju FAT16 u FAT32 i instalirate 
Windows 95 OLR2. Ovim dobijale sledefe: 
ne morale da iraale specijalni uredaj na k<yi 
fete da bekapujete sve podatke sa hanJ diska. 
ne morale bezbroj pula da resetujete rafuna- 
ra I da be mufite sa Fdisk komandom. ne mo- 
rale da formaiiraie disk. Prosto i jednostavno 
samo uradite kimverziju ■ svi podaci su tu, a vi 
pufinjeie insialaciju. ilikode. ako ielite disk 
da podelile na vUe particija, jednostavno, bez 
iruda, samo nekoliko puta kliknele miiem i - 
rezuluii su lu. Ovo ft mozda nckoroe izgle- 
dati kao bajka ili prifa za malu decu, all ovaj 
program korislim vef nekoliko mesuci i mogu 
sa sigumoScu tvrdili da mi je insialaciju ope- 
ralivnih si.stema skratio za skoro dva saia. 

Inade, konverzija particija moze se ra- 
dili u siedecim fajl sistcmima: FAT. FAT32, 
bTiTS, HPFS. Linux Exl 2. Ufno sam pro- 
bao da konverlujem HPFS u FAT, kasnijc i 
u FAT32 i obmulo, i svi podaci na disku su 
osiali safuvani bez ikakvog gubitka. Na jed- 
nom disku mote se koristiti viite fajl .sislema 
I sa svakc panicije stanovati poseban upera- 
livni sistem, npr.: Windows 3.11 i Windows 
95 sa FAT32 zajedno sa NT4.0. 

Ako imatc dovoijno mesla na disku i ako 
vam je to stvamo potrebno, onda su vam ras- 
polotivi svi operativni sistem! kojipodrzavaju 
gore navcdcnc fajl sisleme. Za ove puduhva- 
le zaduzcnje poseban program upaketukoji 
se zove Bool Manager. On prilikom slarlova- 
nja rafunara otvara Boot Dialog i pita koji 
operativni sistem da stanuje (lii mote bit! NT 


Win95, Win 3,1 J, OS/2 ili Unux). 

Uz hinirion Magic dolazi jot jedan sii- 
fan program, ali drugafije namene, koji se 
zove PO Boor. Radi iz komandne linije. ak- 
dvira odrudene paiticije na disku za koje 
telile da budu aktivne. a rafunar se reslar- 
luje I pokrefe operativni sistem sa odredene 
partidje koju sie odabrali. 

lakode, posloji program koji se zove 
DrwerQuesi DnwMapper koji sluii za rema- 
piranje oznake diska, Sto znaino olakSava 
tivoi ukoliko sie menjali panicije. Na pri- 
mer, ako neki programi kortste odredene pu- 
lanje za nalatenje fajlova koji su poirebni za 
rad ptograma ili za neke druge funkcije, a vi 
u meduvremenu dodale particiju na hard di- 
sku, pa se CD-ROM umeslo na disku D: 
(kaoStoje bio lanijej nadena disku E:i pro- 
grami ne mogu da pronadu oslale fajlove po- 
trebne za izvrSenje odredenih funkcija, Dri- 
veMapper pomate lako Slo apiikaciji Kate da 
su njeni fajlovi na disku E:. ^otifele se da je 
funkcija veoma korisna u situacijama kada 
vam preostaju jcdino iotervencije u Repstiy 
bazi ili u nekim .ini daioiekama. 

PanriJon Magic omogufavu i da. ukoliko 
telile, pudesite velifinu klostera na samom 
disku. Npr. defauli velifina klastcra na FAT32 
fajl sistemima je 4 Kb, ali ako imaie potrebe 
za (im. mozete podesiti da to budc 8 Kb 01 16 
Kb. Ipak, potto se velifina klasiere mote od- 
raziti na bndnu dosiupa podacima na hard di- 
sku. ne preporufujemii da previfc eksperi- 
mentitele ako ne znate tafno ila radile. 

Koliko god iz^edao mail, ovo je izuzel- 
no koristan program, posebno za ljude koji 
se have instalacijama, all i za ostale koji bi 
da promene fajl sistem na rafunaru ili da iz- 
brilu ili spoje neku particiju bez gubilaka 
podatka I bezbuc/u^-ovanja. Lakjezaupo- 
trebu i onima koji se razumeju u rafunare 
help nije ni potreban - sve je lepo objaJnje- 
no u menijima i dostupno miSem. Inafe, 
program sam instalira I drajver za mUa ako 
vam vef nije instaliran. Jedina zamerka na 
program Ptinilion Magic 3 je ta Sto ne mote 
da radl iz Windows-a (!?), vef sc mora izafi 
u DOS. i to ne DOS prompt, nego fist DOS. 

Ukoliko festo neSto instaliraie i prela- 
zile sa operativnog sitema na operativni si- 
siem, loplo vam preporufujem da ovaj pro- 
gram bar probate, a kasnije verovaino i ku- 
pite, jer fe vam izrazilo olakiaii rad. ■ 



WINDOWS 3.1 / 95 

2A PO 
fiACUmfJE 



1.STANDARONI >90.000 

refii, fraza i sinonima iz svih 
oblasti; 

2. RACUNARSKI > 17.000 redi 
iz oblasti ra6unarstva, 
rafiunarskog softvera i hardvera i 
pove-zanih disciplina; 

3. BUSINESS > 19.000 reCi, iz 
oblasti finansija, spoijne 
trgovine, banl^rstva, 
raCunovodstva i knjigovodstva. 

• Integracija i razmena podataka 
sa MS OFFICE® paketom i 
drugim Windows® programima 
preko clipboarda; 

• NeograniCeno dopunjavanje 
novim re6ima; 

• Trenutno pronalaienje trazene 
redi; 

• Hipergrafidki i hipertekstuaini 
help; 

• Sve opcije i komande na 
srpskom jeziku; 

• Laka i brza instalacija i 
koriSdenje prema priloienom 
uputstvu; 

• Minimalna konfiguracija: FC 486/4 

Cena: 89 din + PTT ti'o§kovi. 

Poseban popust za kupce koji 
narude sva tri rednika. 


MB SOFT UNK COMPUTERS 

T«l. (021) 366-476. 364-639. 29-565 
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Gradimir Knezevi6 




Ukoliko svoj raiunar korislite za men- 
lalnc aktivnnsti tipu igre, luda vam lasUtura 
1 mis sigumo ne predsiavljaju polpuno 
resenje za kvaliieino odraden pusao. 
Uredaj namenjen upravo (akvim aktivnosii- 
ma, a pod nazivom GaniePail. v«d dosla du- 
go ima svoie meslo medu korisnicima kon- 
zola za igru kao itio su Playsiaiion. Nintendo 
ill kod nas vrio popularna Sega. E pa. take 
neilo pravi se iza vaSeg meialnog (ili tnoSda 
plastiinog?) ljubimea. 

PC verzija koju smo imali priliku da 
probamo nosi naziv Came Pad 6. a leslica 
u imenu verovatno ukazuje na broj tastera 
koji su korisniku na raspalaganju. Inade, u 
igrama (ipa Duke Nukem 3d ili Quake, ko- 
je su verovatno i najadekvainije za upolre- 
bu ove naprave, korisie se samo Setiri ta- 
stera- Kako je to nedovoljno za mnoSlvo 
komandi koje su na raspolaganju, neki od 
ta ietiri tastera imaju i po dve namene. pri 
Cemu se druga dobija dvosirukiin priti- 
skom. Pored pomenutih tastera lu su i dva 
za ukijuiivanje i iskJjudivanje automutskog 
pucanja. U Windou’sima poseban drajver 
globaino relava problem podrike uredaju. 
taka da teorctski sve treba savrleno da 
funkcionilc. 

Santa instataeija ovog parteta hardvera 
svodi se na prikijuiivanje kabla na standard- 
ni prikljuiak Game i jednostavnu insialaciju 
drajvera, koji postoji samo u verziji za Win 
95. ali je zalo pisan na pet jezika. U igrama 
koje se pokrecu pod 005-om podrSka za 



ovaj i slicne uredaje moie. a i ne mora da 
postoji. 


totij* od tnikroffl 


Sada je mnogo lakk nego ranijib godina 
pronaci kod uvdainjih diJera siinicc koje se 
mogu podvesti pod pojam ratunarska ko- 
zmetika. Stvarfice kao llo su mikrofoni. 
zvutnici, miSevi mogu se naci u mnoitvu raz- 
liditih oblika. Jedan od Uh uredaja. zanimijiv 
ako ne po kvaJiictu. a ono sigurno po obliku. 
moiete videti na slid koja ide uz ovaj teksl. 
Za one kojima na osnovu foiografije nije ja- 
sno 0 itemu se radi. sledi ot^alnjenje. 



U pitanju je mikrofon namenjen pti- 
kljutivanju na zvuftiu karticu. Plastifna cev 
koja iziazi iz stalka namenjenog odriavanju 
ravnoteie, pred-stavlja istovtenieno i kabi 
kojim se signal sa mikrofona na njenom vr- 
hu odvodi ka radunaru. Zahvaljujuei izuzet- 
noj savitljivosti pomenutog k^ia, moguce 
je napraviti zanimijive oblike. Dovoijno je 
da ispresavijate ovu "zmiju" onako kako 
vam vail umetnidki afiniteti nalaiu. a oblik 
ce ostati takav vrlo dugo (ne mogu da se ol- 
metn utisku da glava ove "zmije” povudena 
majdicom zemljom mora kad-tad Uonuti). 

Sto se tide kvaliteia koji mikrofon 
pruza. za dvadeseiak jedinica jedne nanta 
drage vaiute ne mo2e se odekivati dudo. 
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HAROVER 


Ukoliko ielite da vaS glas bude dobro uhva* 
&n moraceie da se pribliiite mikrofonu i da 
malo veibaie. Medutim. za poirebe na koje 
je naviknul ve6 deo rafiunarskc populacije 
mikroton je i vik nego debar. 



Posic dve ergonomske tasialure koje 
smo vam predsiavili u proUom broju, sada 
vam predstavijamo joS jednu- U pitanju je 
proizvod sa Tajvana (raritet!?). sa potpisom 
firmeBTC. 

Ihstalura je podeljena na dva dela. i to 
ne same vizueino ved i fizifki. Polovine su 
spojene samo kablom koji prenosi signale sa 
desne polovine tasialure do levogdela, oda- 
kie ide kabl za vezu sa radunarom. S obzi- 
rom na to da su vrio nezavisne, svaku polo- 
vinu mozelc postavili pod uglom koji vam 
odgovara, kako po horizoniali lako i po ver- 
likull. Po horizoniali to se, naravno, posliie 
razmicanjem dva dela. a po verlikali se za 
podeSavanje korisie nogice na zadnjem kra- 
ju. Za find podekvanje korisie se I dodatni 
gumeni dodaci prit^deni Srafovima na 
prednjem i zadnjem delu, koje moiete po 
ieiji vise ill manje odviii. lb ved pniia veli- 
ke opsege podeSavanJa, tako da i kada do- 
vek nema Sla da radi na svotn radunaru, 
moie do mile volje da se igra podeSavanjem 
nagiba tasialure i pokuiajima da Je dovede 
u stabilan puloiaj. 

Sto se tide rai^orcda tasiera, sivari su 
manje viSe konzervalivnc, uz nekoliko izuze- 
laka. Razmaknica je, Slo je i normalno, pode- 
ljena na dva dela. OnoSloje lu manje norm- 
alno je da deo koji se nalazi na desnoj polovi- 
ni laslature ima i dalje funkeiju razmaknice, 
dok levi - nema! Levi taster je dobro namenu 
koji ima Backspace, koji I dalje sloji na svom 
meslu iznad eniera. Koliko je to pameino i 
korisno nisam uspeo da zakijucim za vreme 
koje sam imaoovaj proizvod na raspolaganju. 

Pored le, najvede izmene nazvane £m- 
zc-caze. lu je i nekoliko manje-viSe kozme- 
lidkih razllka u odnosu na slandardni raspo- 
red. Crupa od Sesl tasiera. koja se obifno 
naluzi iznad kurzorskih lastera. sadaje po- 
dignuta iznad lastera Backspace i pomerena 


ulevo, kao i kurzorski lasieri, koji su privu- 
deni uz desni Shift. Pored levog Shifta naia- 
ze se duplirani kurzorski lasieri, i to bl bilo 
otprilikc to, Stu se rasporeda tide. Ostaje joS 
da uodimo polo^aj kontrolnih lampica, koje 
su posiavijene uz levu ivicu laslature, po- 
redanepovertikali- 

Osedaj koji laslature dajeprikucanjuje 
OK. Dosia je siabilna i prilidno tiha. osim 
razmaknice koja se duje. Kvalitei izrade mi 
deluje sasvitn zadovoljavajude. Da li de va- 
ma odgovarali ovakav proizvod. najbolje je 
da sami odludiie posle probe. 



U trenudma kada sebi dozvolim da ra- 
dunar upotrebira i u rekrealivne svrhe, dilaj 
igranje. izbor najdeSce pada na neku simula- 
eiju voinje. To odigledno nije samo privre- 
mcni hir. jer lu vrslu zabave pamiim Jos iz 
vremena radunara Commodore i Sinclair i 
duvenog programa Chequered Flag. Za svo 
proieklo vreme. i pored odiglednog naprel- 
ka u sveiu simulacija, neke sivari se nisu bit- 
no izmenile. Vozilom se oduvek upravljalo 
pomodu palice za igranje ili koriScenjem la- 
.slalure. ftlice su poslajale kvalitetnije i pre- 
ciznije, kvalitei casiatura se lakode popra- 
vljao, all sve to nije donosllo neke revolucl- 
oname izmene. lidnije, sve doskota. 

Ukoliko i vi osecate poirebu za bizi- 
nom,mo2daje sledeci uredaj povaiem uku- 
su. U pitanju je kuntroler za simuladje 
voinje u najprirodnijo; form- 
i za upravijanje auiomobilom, dakle u c*li- 
ku volana. U osnovi, lo je analogni dzojstik. 
Okrelanje volana levo-desno odgovara po- 
mcranju palice levo/desno. Ekvivalcnt po- 
krcla palice napred-nazad postize se prili- 
akom na neku vrstu Stipaljke postavljene ta- 
ko da pri normalnom drianju volana bude 
ptid prstima. Tih “Stipaljki" ima dve. po jed- 
na sa leve i desne sirane volana. Desna je 
predvidena za dodavanje gasa. a leva za ko- 
denje. Pored lib konlrola. kao i svaki dobar 
dZoJstik, Thrusmasier ima i deuri lastera di- 
ja upolreba zavisi od igK do igre. 

Rekoh da je OVD neka vtsu analognog 
dZofsiika. To znadi da uredaj ume da razli- 




kuje koliko je volan okrenul na jednu sira- 
nu, ili koliko je pritisnuia komanda za gas, 
llo dodatno podife realnoslvoiiqe aulomo- 
bila na radunaru. Joi Jedan plus je I mogud- 
nosi dase poslolje fikriia za sto i lako dobl- 
je stabilan oslonac. 

U uputstvu koje se dobija uz uredaj spo- 
minju se mc^uci proWemi sa nekim zvudnim 
kanicama, ukoliko im game pon nije dovolj- 
no kvalilelan. Isla stvar se maze pojaviti i kod 
inlcgrisanih kontrolera. a u praksi predsta- 
vjja lendeudju volana da "vude" na jednu 
slranu. Proizvodad u takvim sludajevima pre- 
poruduje instalaclju posvedene game kartice. 

Thrusmasier Grand Frit I sam probao 
na racunarima sa zvudnim karticama/4lkE 
32 i Sound Blaster yibra, i nikakvih proble- 
ma nije bllo. Na radunaru na kojem se nala- 
zila (artica SB AtVE 32 bilo je problems 
dnige vrsle, i lo u vidu nedosiaika odgova- 
rajude podrike za uredaj u IHn 95. S obzi- 
rom na to da se radi o veiziji OSR 2, a na 
verziji kod nas poznatoj kao tUn 97 volan je 
podilan u vidu Thrustmaster drajvera, tu je i 
reSenje problema. I u OSR 2 Instalacija je 
mo^da, s lim da Need for Speed 2 nije do- 
zvoliu normalnu upoirebu gasa i kotenja. 
ved su za lo kori^eni lasieri na volanu, a bi- 
lo je i JoH nekih malih poleSkoda. Sa ureda- 
jem su lepo saradivale i neke siarije DOS 
igre, kao na primer NFS. Screamer. Super 
Nans, a ko iell muze da ga koristi I u Duke 
Nukemu. 

Iz ugla jednog ljubileija simulacija 
voinji mogu dali same subjeklivni komen- 
tar, koji glasi: Sjajno’ 



Na malom radunaiakom triiStu kao flo 
je na^, neki proizvod! drdaze u opasnost da 
budu zapostavijeni, deslo neopravdano. 
Medu kupcima laserskih icampada, kao i 
medu skenerima. slabije prolazi sve §lo nije 
HP, dok na primer Epson suvereno vlada 
Iriiilem matridnih Slampada. Ne ulazuno u 
razloge za lakvu siluaciju, koji su veiovatno 
iz podmdja sociologije ili psihologije. Na 
polju skenera, rekoh, vlada HP. all evo jed- 
nog skenera koji, prva nije HP i, drugo, i ni- 
je skener kakve sie navikli da vidale. ako 
imale dodira sa njima. 
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Logitech PageScan Color Pro spada u 
klasu sksnera '‘izmilljenih" pre nekolika go- 
dina i namenjenih, pre svega. malim finna- 
ma- To su skeneri koji skeniraju pojedinai- 
ne slranice. iz kakvth se obi£no sasloje razni 
ugovori i poslovna pisma. Sezonu je otvori- 
la finna Vaionecr svojim Paperportom. a ka- 
snije su se ukljufili skoro svi proizvodaci 
uredaja za skeniranje. Logilnh. koji dosta 
dugo postoji na niBtu skenera. lakode Je 
brzo reagovao i izbacio svoj model skenera 
za dokumente, kako Je nova klasa skenera 
ptozvana. UredaJ koji vam predsiavijamoje 
njihov najnoviji model sa unapredenim ka- 
rakleristikama. 

Ideja vodilja pri ptavijenju PageScana 
ofiglednojebilajednosiavna upolreba. Ka- 
dajejednom priklju^en na raiunar i inslali- 
ran mu Je softver, sama upotreba posiaje 
detija igra. Da biste zapodeli proces skeni- 
ranja ireba sarao da poslavite papir koji 
ielice da digitalizujeie u otvor na ptednjcm 
delu uredaja- Tada se pokrefe softver za 
skcniranje, koji vam nudi izbor kakvu vrslu 
skeniranja ieliie. Mo2ete birati izmedu ske- 
nlranja leksta. fotografija, kopiranja na 
Siampai ili slanja faks-mudemom. Tb su i 
ikonice za pokrelanje programa za sortira- 


nje skeniranog maierijala i Adobeovog Pho- 
to Deliaa za obradu fotografija. koji se dobi- 
jauz skener. 

Pri skeniranju leksta, poziva se Xeroxov 
TexiBridge, koji ce pokuiali da to Slo ste od- 
skenirali prepozna i snimi u RTF ili Word 
Petrel formalu. Kvalitet prepoznavanja nije 
nelto naroSito, tadnije kod Irfije Stampe i 
serifnih slova (sa stopomjjc vrlo nizak. dok 
je uz usiov kvalitetne Slampc dosta dobar 
kod tipa slova kao 5to je na primer -driof. od- 
nosno Heheiica. Kod fotografija imale mo- 
gudnost da birale ne samo izmedu kolor i cr- 
no-belog skeniranja, nego i rezoluciju. koja 
se krece od 100 taiaka po intu. preko mak- 
simalnih optiikividljivih4(Kllpi. do 1600 tpi 
koje se dobijaju inierpolacijom. 

Ukoliko se pojavi polreba da skenirale 
neilo iz knjige ili dasopisa koje nc biste iele- 
li da cepale. lu jc jedna vrlo korisna moguc- 
nost. Glavu skenera moietc skinuti sa po- 
slolja i postavili je na to llo fclite da skeni- 
rale. Kada je postaviie ravno i klikneie na 
taster za podelak skeniranja l^geScan ce se. 
uz pomoc ugradenog molora. lagano pome- 
rali po povrSini i skenirali podlogu. Vi samo 
treba da paziie da kabl bude dovoijno duga- 
Sak i dapritisneie Stop kadaje lopotrebno. 


Uz dosta dobar softver i laku upotrebu 
ovaj proizvod bi nekome mogao znatno da 
olakSa raanipuladju velikim kolidinama pa- 
pira. Ako vam zvufi zanimljtvo. molda ste 
to baSvi. 


Xoritne adreM 


Interact GamePad 6 
CerOar computers 
Obilidev Venae 6. Beograd 
Tel. 011/ 

Mikrofon Thrando 
PCCentar 

Durmitorska 16. Beograd 
Tel.0ll/5464U 

Tastatura BTC SI20 
PC Ctntar 

Durmitorska 16. Beograd 
Tel. 011/546-414 

Thrustmaster Grand Prix I 
ComputerLand 
Kralja Petta 8/11. Beograd 
Til. 011/6354)65 

Logitech PageScan Pro 
ComputerLand 
Kralja Petra 8/11, Beograd 
Tel. 011/635-065 


VODECl EVROPSKI PROIZVODAC LCD TFT I DLP 
^ VIDEO PROJEiaORA I PANELA ZA PREZENTACIJU 

ponuda obuhv ata najsiri spektar modela 
— lezuiuciji do 1 280 x 1 024 dpi 

^■T.^^USTNOST UREDAJA 
)NAKKyALITETjpeiTEKSTA 
IDra PROJEKCUA 
feKONTROLARADA 
5^ OPREMA 1 PRIBOR ZA PREZENTAClJE 
^OVOLJNIJE GENE NA NASEM TRZISTU 



0 SYSTEM INTELLIGENCE PRODUCTS BEOGRAD 

Tel, 3690 933, fax 3690 800 



raiunari 


' 26 ' 


O/aOBAfi '97. 


BUDITE U DRUSTVU NAJBOLJIH 



Predstavijamo 
Studioworks j 
Monitore ! 
jasnih boja i i 
sa kristalnom j 
slikom { 

DIAMONDTRON™ ( 
LG Electronics. | 

Vid je dragocen i nezamenijiv. | 
Ljudsko oko moze razlikovati ^ 
hiljade boja i uociti cak i naj- 
manje detalje da bi formiralo 
savrsenu sttku. Studioworks 
monitori su projektovani imajuci 
u vidu bas takve prefinjene 


koriste poslednja 
dostignuca u tehnologiji 
izrade monltora dajuci sliku 20:20. 


A lg 

f COLOR MOMtTOR? 

vtEPUTPiOPLeriRS 




/ 



INFORMAClJE: 063-22-1313 


SOFTVER Moplnfo 


Karlografija po 
zelji 

U vreme prove ekspanzije komunikacija, kado je bukvolno svoko rno^ainiia locko no ovoj noSoj plonetici 
trenutno doslupno (ili ce u vrlo bliskoj buducnosti to biti), pitonje planetorne lokocije postoje deo identi- 
teto, nesto sto se nikoko ne sme zonemoriti ili potceniti. 


M/oden Korod 

Sve je viie onih kqji veruju u istinitosit 
tvrdnje (jaje2aprckoii09f proiwodageo- 
grafska dimenzija vazan podatak, bllo ns 
strani prodajc ili proizvodnje ili na struni 
nabavke sirovina. i da je uloliko vainiji Slo 
Jc Tirma veca. No, poema nlje u raspolaga- 
nju pndalkom o lokaciji nabavke i (ili) pro- 
daje, jer jc to sastavni deo dokumeniaclje i 
to svi imaju. nego u efikasnoj nbradi lih po- 
dataka i odiglednoj prezeniaciji. Uz ovo je 
wakako nezaobilazno joi jedno pominja- 
nje ekvivalencije “jcdna slika=1000 re- 
£i". 5lo cc reci da se prelaskom na 
komunikacija slikama prelazi na 
novi (vi5i) red velidina u komu- 
nlkaciji, od redt na blukuve od 
hiljudu redl. 

Nadalje. zatsia nije lake 
nabrojali sve inslitucije dija je 


jem (...) ili. pak, prave ili knniroliSu nekavu 
mretu, moraju da smilljaju. aiaju ili kori- 
1 SIC razne karte. planove. skice. 


Kako splieskati 
Zemtiur 

Vec vise od 2500 go- 
dina ljudi po- 

da dodu 


ko i jednostavan. ali i neretiv - kako sfemu 
povrtinu (nello Sto ima iri dimenzije) prika- 
zaiiu ravni (jedna dimenzija manje), a da se 
nc izgubi ili deform iSe ni oblik ni povrSina ni 
rastojanje. Ponudeno je zaista mnogo reSen- 
ja. to geografi znaju mnogo bolje . ali svako 
od relenja ima manu u smislu da ne nudi 
punu infurmaeiju o onome Slo se pokulava 
da predsiaviti - ili je neudgovarajuci oblik ili 
povrsina ili rastojanje irmedu dve taike na 
karti i u prirodi nije adekvaino prikazano. 

Sve je ovo hilo poirebno reel kao uvod 
za jo5 jedan napor ili podsticaj za efikasnu i 
efektnu prezenlaciju ptoslora koji pripada 
na&pj zemiji. U vremenu putujucih me- 
gabajta, ^gabajia i ostalih "bajt-vozova" 
(nema viSe romantidnog "Cire” da Spar- 
la po ovoj naSoj Gei sa uzbudujucih 40 
km/h ) - mora se kupovali karta za ove no- 



Excel i geografija 

Oni koji su imali prilike da rade u £<re/-u97 
svakako su uudili novinu koja se odnosi na 
povezivanje mapa zemalja i podalaka o nji- 
ma. Odlldna ideja. lo je nesto zaista no- 
vo u oblasti labelamih proracunavanja. 
lako na prvi pogledsamo izgieda da se 
radi 0 jednom od oblika dobro po- 
znatih grafova. u stvamosli nije tako. 
Radi se 0 nedem suSlinski novom. bazi- 
ranom na saznaitju daogromnavecl- 
na podaCaka koji se naloze u bazama 
ima svoju geo-dimenziju. 

U vremenu globalizadje sveia geo-di- 
menzija svakim danom ima sve vedi i pri- 
vredni i politidki znadaj. Brzo, dnevno ili mi- 
nulnu iscriavanje svih mogucih geo-stanja 
ima rasiudu cenu i korisl. Ipak. prvobilna 
osedanje da se radi o nedem znacajnom ubr- 
zo smenjuje razodarenje u smislu ,"Sla de to 


govarajudih 
karata. Problem je 
koliko odigledan toll- 
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SOFTVER Maplnfo 



nama, ixinosno kako lo mi mali' du iskon- 
Mimo". U prezentiranom obliku traba nam 
male ilinimalo.jer nudi poredenja na nivuu 
drtava. Mi i bez coga znamo gde smo, Nema 
mogudnosti daije tazrade na lukalrom ni- 
vou, razbijanja dtiava na udgovarajure regi- 
one i poredenje regiona. Malo demljnija 
razgiedanja i zavlrivanja dovude do sazna- 
nja da je lo §lo se nudI u Exeel-u samu deo 
ne£aga $lo. u znaino modnijoj varijanii. po- 
stoji kao zasebna aplikaeija tiji je vlas.nik i 
tvorac firnia Mapinfo Corporation iz gradu 
Troj u amerifkoj saveznoj diiavi Njujotk. 

Mapinfo ili od teleskopa do mi* 
kroskopo 

Dakla, radi sc i) priigramu za iscnavanje i 
cksploataclju svih mugucih vrsla karala. 
Prdgram dolazi na desetak diskeia. lakci se 
inslalira, a sve oslaJa je stvar upornoall. zna- 
nja. mailc I osecaja da imate u rukama zai- 
sia moenu alaiku krupmig kalibra. N^noje. 
kako 10 u ^Ivoiu uvek bh/a, pohvaiali princl- 
pe. “sve 5U ostaio nijanse". 

Auiori su poSli od ofigledne Cinjcnicc 
da je povrSina na^e pfaneie jedinstvena. 
unapred poznaia i da svaka tafka ima svuj 
k>xJ iskozan kroz geu-Sirinu, geo-duiinu i 
geu-visinu. Svaka karla, po unapred defmi- 
sanim pravilima. prcdsiavlja odredenu pro- 
jekelju te pnrodne povrti na ravnu. cllin- 
driinu ili kupaslu povriiinu. Korisnik udabe- 
re pravila projekcijejcdnosiavnim izborum 
upeije. a maSina uradi sve ostaio! Moze i 
obmulu, korisnik naerta sla zeli. naglasi u 
kojem sislemu erta, odredi konlrolnc lafke, 
a maStna to prujekluje i zapamli u Irodi- 
mcnzionulnom obliku spremnom za svaku 
drugu projekeiju iskazanu kroz oblik karle. 
Postoji dvadesei kategorija projekeija sa 
preko petsio vrsia projekeija. Ua li ireba 
sumnjali da jc u ovoj Icpezi mogucih opeija 
ne^ln Lspu^leno a bilo bi korisno ?! lb su 
svakako .sve. poznavaocima dcibro poznale 
projekeije Eckena. Gallu. Mercaloru. MiOe- 
ra. Rnhinsima i drugih. 

Daije. muguenosi zumiranja je zaisla 
fanlasli^na. krece se od sagledavanja 
I.WllMXl km na jednim ekranu (eeo globus 
scsahijauiaekul domilioniiugdelamilimc- 
Ira u koniinuilelu!!! §ia se sve nrnie nacna- 
li u lorn rasponu i prikazaii. procenitesami. 
Uz ovo idc i mogucnosi odredivanja zona 
sidijivosli pojedinih nivoa. tako da se od- 
redeni niviii “vide” samo na odredenoj visi- 

Sve ilo se naerta postaje objekal koji je 
proizvod i inlegraiii! deo sveta u kojem je 
sivuren, sa svojim prirodnim t^likom (dakie 
i povT^ina i oblik i rastojanje izinedu la£a- 
ka). uz sve unu Sto mu se diida kroz tabelu 
podataka. Izgied (u smislu boja. Arafura. 
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A gde smo tu 


Ono Sto dolazi u pakelu. a 
life se nas. iKrpljuje se kroz 
prikaz driavnih granica (a i 
Ua bi «e drugl vile havio 
nama nego mi sami?). 
Madulim. u pakelu dolazi skro 
man all efikasan alat za 
nju. Kako'.’ Pa tu je u 
pravi puietak 


pnKlora za koji tvrdimo 
uvek pript 

juci naiin administralivne ptidele. Sia je pri- 
rodnije nego da In za pudeiak budu regiunal- 
ne 1 opilinske grantee. Kako dudi do njih? 

Slatiiitidki gndiSnjak luguslavije Save- 
znog zuvuda za slalisliku (izdanje za 1996.) 
u prilogu nudi grafofoUju opSlInsklh I reglo- 
nalnih granlca (jedan izvor), Rcpublidki za- 
vod za siaiisiiku ima svuju neSIo precizniju 
kariu (drugl izvor). a firma kojoj je izrada 
karala osnovna delalnost. heugradska "Ge- 


upStinske po- 
dele (tredi iz- 
vor). Treba za- 
molitl prijatelja da jednu 
od lib karala skenira u formalu 
.TIF kako bisle imali osnovu za ertanje fun- 


PINFO moie da prodita sledece grafidkc 
formate: JPEG. GIF. TIFF. PCX. BMP. 
TGA i BlL(snimci sa salelila SPOT^. 

Osnovni meni dine sledede opeije: File. 
Edit, Oi/ects, Query. Table, Opiions, Window, 
Map i Help. Opeija FilelOpen Toble/Rasler 
Image (nalazi se i u polju za izbor formala 


lajla kuji se otvara) omogudava uvoz bilma- 
piranih fajlova. Pre nego 5ta prvi pul olvori- 
le bitmapirani /lie morale obavezno izviiili 
registraeiju. ij. odrediti o kakvqj se projekei- 
Ji radi (obidnojeza kane \o longirudellalim- 
de, dakle geografska duiina i iirina) i za naj- 
manje 5-6 ladaka odrediti njihove geograf- 
ske dufine i Sirine. Ovo je vrio vaian korak 
i od ispravnosli i preciznosli unosa zavisice 
kolikom ce preciznoSdu program od- 
redivaii geo-kod za sve ono Sto nadalje bu- 
':(e crtali; od toga, opel, zavisi sa koliko 
uspeha de se vaJa kreaeija sraeilali u 
prave pozieije postojedih i svih bu- 
ducih karala. 

Predlaiem da za orijenlire (con- 
irol poinii) uzmete ladke tromeda. 
kojih. na svu sredu. imamo dovoljno. 
Jer ihje lakouoditi. a duzine i iirinese 
mogu lako odrediti sa bilo koje ozbilj- 
nije velike karlc. Motete to proditati 
i iz karlc Evropc koja ide uz 5t4P/.V- 
FO. Sa sam kao orijeniir uzeo i tadku 
ulaza Dunava (dudina 18.82° islodno. 
lirina 45.92° sevemo) i iziaz granice na 
more kod Ulcinja (!9.370;41.85°). 

Koliko ste uspeSno odradili ovaj posao 
odmah se pokazuje u susednoj koloni: gres- 
ka mora da bude manja od dcseiak piksela. 
Posloji i nacin odabiru kontrolnih ladaka 
putem preuzimanja sa postojedih mapa : Ta- 
blelRAUeiiSelecl Control POini From Map. 

Crtanje mapa 

2a one koji ne poseduju uredaj poznat kao 
digitajzer (ja to nisam video, a slu±i za kopi- 
ranje-iscitavanje grafidkih objekaia ) osiaje 
dug pul "peSke'’. Preko upravo uvezene bit- 
map podluge. a uz pomod alatki Line. 
Pofyline, Polygon. Zoom i oslalih. naoruiani 
strpljenjem i voljom, krenilc hrabro napred. 
Ne zaboraviie. sve ilo vaJjano uradite ima 
fundamentaini znadaj! 

Svakom isertanom objektu moze se pri- 
dru2iti zapis (ill njegov deo) jedtie ili vite ta- 
bela. te u skladu sa vrednostima u tabeli 
vrSiti daija c*rada karle - bojenjem, sende- 
njem. gustinom ladaka ili visinom slupca. 
Takude. postoji aparalura za obradu poda- 
laka, formiranje upila i ukrupnjavanje po- 
dataka stvajanjem vi^ih nivoa sa odgovara- 


Naglasimo da je na samom siartu po- 
trebno formirati dobro promBljen (jedan ili 
vise) sloj grafidkih objekata - to ne moraju 
da budu objekti sa geo-kodom. iako je o iiji- 
ma ovde bilo najviSe redi. Thkvi .siojevi de sc 
kasnije u predvidenim intervalima "punili" 
ili inoviraii novim podacima iz tabela pro- 
grama za labelama izradunavanja, progra- 
ma za obradu baza podataka ili nezavisno 
formiranih tabela podataka. ■ 
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INTERVJU Michael Dell, Dell Computer 


Rasluce leksasko 
kralfevslvo 

Kada je imao devetnaest godina, Majkl Del je odiucio da nopusti Univerzitet u Teksosu, da bi osnovao 
sopstvenu t^£unarsku kompaniju. Umesto da posfone lekar, advokat ill inzenjer, mladani br^>co$ je preki- 
nuo studije da bi se "takmicio so IBM-om" Da It je to bila lose procenjena, prenogljena odiuko kakvu je 
mogao da donese samo tinejdzer? 
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Michael Dell, Dell Computer 


Michael Dell: Da. Odvojiti se od kupca 
anaci sigumu smn. A mnogi od lih mamaka 
mislc da je njihov kupac • dilcr! To me i dalje 
aapanjuiC. 

Raciinari: Kakvc kvaliicce irahie kada za- 


P^.sljavaie nme mkmixlcda kadrove? 

Michatl D<ll: ZapoCljavali smo vercn’aino 
jednog rukovodioca incseJno olkad kompanija 
posioji, zbog razvoja poslova, nmih irziSia i 
sli^no, Kvaliiei kuje itaiimo je pre svega (Aa- 
veSienosc • hodema ljude koji sc vodc dinjeni- 
cama, Uz iskualvo. Poirehni su nam ljudi koji 
su moralni i imaju Inicgncet. i znaju kada Ire- 
ba rizikovaii. a kada ne. 

Radunari: Ako je iskusb'o vaino. kako bisie 
rcagnvali kada bi mladl Majkl Del doian i re- 
kao vam da zcii da bade doo vaSeg rukovodc- 

dokaze o prethodnim aspesima? 

Michael Dell: Pa. ja nikada ne bih ikau u 
neku kompanlju? (Srach.) Nikada sebe nisam 
mogau da zamislim u nedijoj firm!. Sad. ja sam 
veoma srecun 5lo v-odim kompaniju - volim da 
sTvaram stvari i da budem ukijuden u suaicgi- 
ju, a lakvog posla imam mnogo, jer sam ovde. 
All. da mi |e danas 19 godina. verovamo bih 
Opel zapodeu biznis. umesio da odem da radim 
za neku kompaniju. 

Radunarii Spisak vasih uspeha do i9. godine 
navodi nas da u to serujemo - aukeija maraka. 
nuvinc. ild. Da li hiiiie sebe opisali kau predu- 


Michael Dell: Ssakako. All nekada to 
znaii da nisie stsaralac ili onaj koji razvija 
stvari. Mislim da sam prokao preko nckoliko 
siepenlka evolueije i uspekno razvijao posao. 
nasuprol zapoiinjanju i sivaranju posla. Ali, 
isiovremeno. shvalio sam da mi ovde nepre- 


Najbolji prodavac na svetu 

RaCunari: Jedna od vasih vekilna je i prodaja. 
Misliie li da se prodaja make unaprediii, ili mi- 
slitc da ste iiduvek bUi dobar prodavac? 

Michael Dell: Verovalno da nisam univer- 
zalno dobar prodavac. u .smislu da bih mogao 
da prodajem bilo kta. Mislim da umem dobro 
da predslavim vrcdnosi stvari za kuje mislim 
da su snarno dobre. za razliku od prodavanja 
biiiieega, 

Racunari: Ako je "dohro predslavtjonje vred- 
nosti siv amodobrih stvari" presudno, mislite li 
da sc la vekiina mo2e razvijali ili ne? I, ako 
moic. kako? 

Michael Dell: Mislim daje to kao delili 
sirastiuzbudenje. Uvak sam verovao daje kod 
ovakti uzbudljlvog posla neizrecivo vredno 
ukljufiti sc polpuno u njega. Na primer, u 
kiimpaniji. aku 2elite da molivikeie i odukeviie 
Ijude. samo ih upilajlc. "Koliko pula sle u nio- 
gucnosli da uiestvujele u kreiranju poda? I 
koliku puia ste u mogucnosli da uiestyujcle u 
kreiranju posla koji sjajno ide?" 

Moze h sc to nauiili? Sigurno. Kroz pri- 
mere. pravila modcia i sliino. Siguran sam da 
ima neklo ulicaja gena. ali mislim da sam naj- 
vike naufio o tome kako ljudi funkeioniku od 
ljudi oko mcne. ukiju^ujuci kupce. Ako mislite 
da sam u ovaj posao usao sa osnosnim planom 
-znamoklailemoiadili kroz 12 godina. isve je 
bilozacnano, uradimo to... pogreSno. Nopravi- 
li smo mnogo grekaka. Alt smu le grekke ispra- 
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‘■•*^^RNET COSE 

dr Milan Kukrika 


rtat cetvorki 


Poslednjih nekoliko godina izmedu Microsofta i Netscopea vode se ratovi epskih razmera. Svoka od ovih 
kompanija zeli da se nometne kao neosporni vodo i guru koda je u pitanju Internet. Pobedniku se smese 
milijarde - pobedeni bi mogao do se preseli u istoriju. 



Mnogi nekadaSnji velikani propalili 
informaiitkih imperija mogli bi posvedo- 
dti da je mnogo lakSe doci na vih, nego se 
na njemu i zadrtali. Nathan Myhrvotd. 
jedna od Caiesmih uzdanica. iqavio je 
pre godinu dana za fasopis Time otprilike 
sledeie; "Bez obzira na to koliko dobar 
bio vai proizvod, vi se nalazite samo 18 
meseci udaljeni od katastrofe". 

Vreme je pokazalo da jwStovani Nat- 
han nije bio u pravu. Kritidni period se 
smanjio na svega Sest meseci, sa iz- 
raZenom tendencijom daljeg ubrzavanja 
trke i smanjivanja rokova, Ako Zelite da 
ostaneie na vrhu. svako oklevanje i 
kaSnjenje moglo bi da ima katastrofalne 
posledice. Kao dokaz za ovu ivrdnju 
moZe da posluZi fuveni “Rat ietvorki" - 
Nelscapeovog Communicatora 4.01 i Mic- 
rosoftovog Internet Etjilorera 4.O., koji je 
zavrSen ovih dana. U protekiih Sesi mese- 
ci potroSene su tone papira na spekulaci- 
je da li de epilog tog rata predstavljati kraj 
dominacije Netscapea na Internet trZiStu. 

U irenutku dok autor pile ove redo- 
ve pobednik jot uvck nije poznat, p^lo 
hodovne sudije nisu predale svoje liste. 
Siguroo je da je Neiscapeov browser joS 
uvek boiji, iako je nakon silnih lestiranja 
beta verzija postalo jasno da je Internet 
Explorer znatno napredovao i pribliiio se 
svom rivalu. TehnoloSki detemiinizam 
pretpostavlja da nabolja tehnologija mo- 
ra da pobedi na trzitiu. Onaj koji bude ja- 
hao na najboljem tehnolotkom talasu bi- 
ce ovenSan slavom. Meduiim. surova 
praksa je pokazala da. ako bi superioma 


tehnologija odredivala 
u.speh - Microsoft danas 
ne bi postojao. 

MS-DOS, kamen te- 
meljac Microsoftoir impe- 
rije, bio je viSe nego prose- 
ian proizvod. Medutim, 
Microsoft posedovao sve 
oslale neophodne elemen- 
te koji su mu dali neospor- 
nu vrednost u ofima kori- 
snika. Bitan fakiorje i moc 
navike - svi oni koji su pr- 
va mb Lskustva stekli sa 
Naiigaloroni. teSko ce se odreci svoje Ijuba- 
vi. Osiaje da se vidi da li ce Netscape dobiti 
bitku oko browsera. a izgubiti rat. Pre nego 
Sto zavirimo u nesigumu buducnost podse- 
timo se kako je do ovog rata uopSte doSlo. 
Netscape-ov cmericki son 
Sagodiknjim prometomodS! milionadola- 
ra i 600 sialoo zaposienih radnika, Netscape 
je posiao neodeldvani lider na mladahnom 
Internet trSttu. World Hide Web je uneo ne- 
slucene promene. a browser Netscape Naei- 
gator je jednostavno bio (i ostao) najbolja 
aiatka na triStu za surfanje Weboni. 

Netscape se zadeo na University of Illi- 
nois gdeje Marc Andreessen (tada21)gu- 
bio noci lupajuci po tastaturi radunara. Iz 
te nesanice i lupetanja se 1993. godine ro- 
dilo fedo koje je dobilo ime Mosaic, Na- 
ziv browsera potide odalle Sto je program- 
ski paket bio u sianju da pokupi sve par- 
4ide informacija (tekst. slike. audio i vi- 
deo) koji su dotada besciijno lutali 
mreZom, i sastavi ih u smisienu celinu. 

Mosaic je bio prva lasta koja je najavila 
prolefe bume multimedijalne buduinosti, 
koju je Microsoft, doduie. predvideo. ali je 
nije i ostvario. Zvukovi Web revolucije do- 
p^ su se uSima kapitalista iz Silicijumske 
doline. koji su oduvek imali sluha za nove 
ideje, pogotovo ako su izuzeino dobre. Mi- 
lioner Clark, koji je osecao iste vibradje ka 
da je pre deset^ godina osnovao kompani 
ju Silicon Craphicj.zaposlioje Andre-sena 
istakao naziv finne Mosaic Communicati- 
ons. Sest meseci kasnije na triiStu se pojavio 
prva verzija bronsera Naiigaior. 


Dok je zahvaljujudi Windowsu 95 Mic- 
rosoft objavljtvao past prometa za iitavih 
63'^r, Aog Netscape-a se ipak sve viSe go- 
vorilo 0 krizi u Microsoftu. Bilo je dovoljno 
da se Netscape pojavi sa 9000 linija koda za 
koje je bQo potrebno test nedelja (World 
Wide Web browser) koji je bcsplatno de- 
Ijen svima okolo. da bi se podelo pridati o 
padu Microsofta. Isti trik primenio je i Ga- 
tes 1976. godine sa Basieom i 1980. sa MS- 
DOS-om. ali kada drugi to fine veliki ga- 
zda ba.t nema puno razumevanja. 

Zalim se pojavio neofekivani rival - 
Sun Microsystems sa programskim jezi- 
kom Java koji je opfinio dak i mnoge ver- 
nike utemeljenog Microsofiovog standar- 
da. Kao klasifan preduzimad, Clark se 
dokazao kao veoma dobar u poslovima 
osnivanja firmi, ali nije pokazivao previte 
interesa i da ih uspeSno vodi (lepJe je pra- 
viti decu. nego ih kasnije ljuljali). (Gajem 
1994. godine, kada je fedo j^elo ubrza- 
no da rasie. Dark je odlufio da potraii 
pomoc. Uzdajuci se u viziju. koja ga do 
tada nikada nije izdala. odabrao je pravu 
lifnost - bio je to Jim Barksdale. 

Barksdale je jedan od onih igrafa ko- 
ji su znatno doprineli da se uspostavi mit 
superiomog ameridkog menadtera. Iako 
manje poznat nego Robert Goizueite {Co- 
ca-Cola) i Jack Welch {Genera! Electric). 
iz njcga isijava ista pobednifka aura. U 
prilog Barksdejlu itla je jot jedna finjeni- 
ca - on je vec debelo omirisao barut ude- 
scvujuci u korpracijskim ratovima iz kojih 
je. zahvaljujujuci najvite njemu. Federal 
Express izatao kao pobednik. 

Wall Street je protekiih nekoliko godi- 
na bio opdinjen Neiscapeom kao tto je to 
nekada bilo sa Lolusom. Netscape je po- 
bednik. Hoce li uz sopstvenu pomoc kralj 
Sunce naslediii infomiaiidki iron? K^a 
se Netscape konadno pojavio na iriitiu 
njegova vrednost na berzi je dosligla ne- 
verovatnih 3,1 milijarde dolara. 

Microsoftova prica 

Pre nego tto se prede na to kako deironi- 
zirati velikog vodu. trebalo bi ukiatko ob- 
jasniti kako je on uoptte dotao na vlasi. 
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Ima mnogo vizionara, aii je malo njih ko- 
ji su od loga napravili imperiju. Gates je 
deo prife o pravoj nsobi koja se pojavlju- 
je u pravom irenutku. kada je Grosov za- 
kon 0 ekonomiji zasnovanoj na velikim 
radunarima ustuknuo pred Murovim za- 
konom o ekonomiji zasnovanoj na sve 
manjim raiunarima. 

Gates je dovnijno rano i jasno sagle- 
dao veliki profitni poiencijal u kontrolisa- 
nim siandardima. To su horizontaJni proto- 
koli za komunikaciju izmedu ra£unara. i 
vertikalni prnioknli za komunikaciju 
izmedu operativnog sisiema (i hardvera is- 
pod njcga) sa nizum aplikacija koje su na 
njep nadogradene. Tvorac standarda za 
horizomaine proiokole je Bob Mctcaife. 
koji je izmislio Ethernet. Tvorac vertikal- 
nog standarda bio je je Bill Gales sa opera- 
tivnim sistemom rc-DOS, Da bi daa zna- 
£aj i vrednost PC-DOS-u Gates je upomo 
animirao fitave armije programera da pri- 
hvate njegov standard interfejsa (to mu sa 
IBM-om iza leda i nije bilo previke teiko). 

Sa postojecom armijom zavisnika iza 
sebc, preastali deo posla je bio mnogo 
lakil Kontrolisanim izmcnama interfejsa 
DOS-a, i njihovim inkreraentalnim prome- 
nama, zavisnosl je sve vife pojadavana i 
otvaranje pul za superdrogu Windows 95. 
Svaka nova veizija operativnog sistema 
znafila je i svez kapilal u Gejtsovom diepu. 

Sledeci logifan korak bioje uiazak na 
velika vrata I to kao isporu£ilac. na novo 
trii.Ue aplikativnog softvera, Ciji jc eks- 
kluzivni dobavijad Gates s vremenom po- 
stal). Sa svim tim novcem bilo je lako 
proSirili oblast interesovanja i delovanja 
na obradu teksta. labelame programe, 
prezentacije, elektronsku poSlu i baze po- 
daiaka, pogotovo 5to interne tajne inler- 
fejsa niko nije poznavao bolje od njega. 

Njegova jedina greSka u osvajanju 
apsolutne vlasti bilo je osvajanje iriBta 
iokainih mre^,jerje propuslioda navre- 
me uhije Novell. Ova greSka imala je za 
posicdicu kontrolisanje Novellovih sian- 
dardnih prolokola, umcsto Microsoflovih 
vlastitih standarda interfejsa, gde je Ga- 
les imao apsolutnu vlast. 

Microsoft ved dugo vlada svetom per- 
sonalnih raCunara, proizvodeci softver 
koji kontroliSe na£in kojim korisnici ko- 
municiraju sa raiSunarom. Micmoftov 
operativni sisiem (prvo DOS podeikom 
1980-iih godina, a zatim i Windows 10 go- 
dina kasnije) dali su kompaniji neospor- 
nu moc kontrole nad celokupnim 
tiiiStem PC softvera. Korisdenje ove mo- 
di udinilo je go.spudina Gcjtsa najbogati- 
jim dovekom na planeti. 

Medutim, u jednom trenuiku se dini- 
lo da je eksplozija Intemcta na putu da 


unilli Microsoftovo carstvo i dominaciju. 
Snaga transformacije mrele mogia bi 
ugroziti znadaj PC-ja i operativnih sisie- 
ma. Radi se o tome da se radikaino menja 
nadin na koji tjudi koriste radunare, tako 
da im vi§e nece bill potreban Offici 97. pa 
dak nili Windows 95. 

Sledeci logiku Murnvog zakona. propi- 
san je Melkalfov zakon, koji velida snagu 
radunara povezanih u mreiu. Eksponenci- 
jalni rast radunarskih mreka irebaJo bi da 
dovede do pada znadaja i interesovanja za 
standarde vertikalnih protokola i usmeri ih 
ka standardima horizontalnih prolokola. U 
prilog tome ide i igava koju je tim povo- 
dom dao Larry Ellison (Founder, CEO 
and Chairman, Oracle Systems Corp,): 
“Centar graviiacije je definitivno pomeren 
sa personalnih radunara na radunarske 
mr^. posebno na Inlemetov WWW". 

Ova promena dovela bi do toga da 
.Marc Andreessen poslane kalif umesto ka- 
lifa i osnuje navi Microsoft na bazi Inteme- 
ta. Ono dega su u Nelscapeu bill nevoijno 
.svesni je dinjenica da Microsoft nece (pa 
dakjednosiavno i ne moie) ignorisati ova- 
kakv tok stvari i da ce reakcija bill icstoka. 

Objava rata 

Bill Gales je posmatrao eksplozivni rasi 
Neiscapea sa meSavinom znaiiielje izapre- 
pakenja. lako je znao da je Internet veo- 
ma vazan, glavne snage Microsofta bile su 
u lo vreme angaiovane na drugim fronto- 
vima. kako bi se (Aezbedila siguma domi- 
nacija operativnih sistema Windows 95 i 
Windows NT. H5ndows 95 je operativni si- 
stem koji je polpuno udvrslio Microsoftovu 
PC hegemoniju. Medijskakampanjaje bi- 
la lako uspe^na da su u redu da kupe ovaj 
operativni sistem slajali dak i tjudi koji ni- 
su pusedovali nikakav racunar. 

Kako je populamost WWW-a rasla 
Netscape Navigator '\e sve viSe pokazivao 
potencijal da postane sledeci Windows. 
On je najuspe^nije uublidio metodologiju 
za preuzimanje informacija ne samo sa 
Interneta, nego i sa kurporativnih i lokaJ- 
nih mrela, pa dak i so samostalnih PC ra- 
dunara. Promena koncepta i osnovne ori- 
jentacije sa raduna na komunikaciju mo- 
gia je predstavljati kraj Microsoftove do- 
minacije, poSCo u kratkoj istoriji radunar- 
stva joS nijedan vladar nije preiivec novu 
revoluciju. Svaka nova revolucija imala je 
obavezno za posledicu smenu vladara. 
Bill Gales je doSao sa PC revoiucijom, sa 
njenom definitivnom propaSdu mogao bi i 
da propadne. 

Suoden sa tom opasnoscu glavni 
kormilar je udiudio da naglo promcni 
kurs i u potpunusti se okrcne Iniemctu. 


Kada se jednom pokrene kompanija kpja 
godiinje pravi 6 miiijardi dolara prometa. 
zapoSIjava 19.641 visokokvalifikovanog 
radnika. a sama vredi nekih 70 miiijardi 
dolara. tesko je odekivati da £e joj se ne- 
ko uspeSno ispredili na tom putu. Ula- 
skom na arenu Interneta Gales je podse- 
tio na redi admirala Yamamola, dok je ce- 
ll Japan slavio izuzetno uspesan napad na 
Pearl Harbour." Boftmse dasmo probudi- 
li uspavanog dJina". Scdmog decembra 
1995. Bill Gales ie poveo Microsoft u rat. 

Nakon zvanicne rtqave rata Microsaf- 
lovi programeri su ulo^ silne napore da 
bi postojece i potencijalnc korisnike na 
svaki mogudi (i nemoguci) nadin odgovo- 
rili od Neiscapea. Microsoft je. leniser- 
skim rednikom, serviraosa jedinim ciljem 
da i dalje ustane u igri. John Ludwig, Mic- 
rosoftova zvezda u usponu, vodi grupu 
programera za razvoj Internet aplikacija. 
On je jednostavno uteo u prostorije u ko- 
jima je tim programera radio na nekom 
projektu i rekao im da prestanu. Micro- 
soft ceni njihove napore, ah je pred njima 
sada mnogo vedi izazov: "Mi moramo za- 
gospodaritl Javom! Odistite sav izvomi 
kod sa vakih radunara i od danas podinje- 
te da radite sa Javom." Cetiri meseca 
snije pojavili su se I pivi pravi rezultati. 

Strategija koju Gales majstorski pri- 
menjuje pri donoJenju slokenib poslovnih 
odluka mo2e se sa&ii u; Ukljudi se u 
neSto postojece i proSiri ga! Umesto da 
namece nove Internet standarde. Micro- 
softie odludio da prihvati positqede i da 
ih dopuni. U praksi to znaii - ufinidemo 
sve ono 5to Netscape moU i joS mnogo 
vi§e od loga. Na primer, ako Netscape po- 
driava zvuk, Espioter ce podi^vati zvuk 
CD kvaliieta. Na ovaj nadin Microsoftu je 
u proJIosii poJIo za rukom da sahrani naj- 
vefi deo konkurencije. 

Od avgusta do novembra 1995. grupa 
koja je radila na projektu Intemei 
Eiplorsra povecala se sa 8 dianova na .M). 
U trenutku kada je lansiran Explorer 3.0 
ovaj btoj se pcn^cao na 800 ljudi. Kolikn 
babica je bilo oko “Cetvorke" joS uvek je 
poslovna tajna. Prvi rezultati o^ napora 
pojavili su se kada se 13. avgusta 1996. 
godine pojavio Explorer 3.0. koji se po 
osobinama opasno pribliiio Netscape Na- 
vigaioru 3. Ono ito je bilo najprivladnije u 
ponudi je izuzetno prihvatljiva cena - 
Explorer le bio (i ostao) besplaian. 

Polto se mogao pokupiti direktno sa 
IWba, bio je besplatan. a sve skupa je pra- 
tila medij^ halabuka slidna onoj kada se 
prodavao (za pare, poJto nije bQo konku- 
rencije) Windms 95. U prvoj nedeiji ppja- 
vijivanja Etpiorrrje u svoje prrvatne zbirke 
ukijudilo nekoliko mitiona ljudi . Avgu- 
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slovska prodaja Nnscapea sc prepulovila u 
odnosu na decembarslcu, a Gates je javno 
obecaD da najbolje stvari tek dolaze. 

Odgovor Netscape-a 

Netscape ]e potrosio samo malu vremena 
na pripreme da uzvraii udarac. Dve nede- 
Ije kasnije, 26. avgusia 1966. godine, je- 
dan od osnivaca kompanije, Jim dark. 
najavio je pojavu verzije 4, kao i forsira- 
nja razvoja mrcznug ranjnara koji bi sc 
prodavao po ceni od .SOO S, a ne bi imao 
patrebe ni za jednim delicem Microsofto- 
vog softvera. Oko uvog koncepla udruilli 
su se gotovo svi znacajniji igra6l osim (na- 
ravno) samog Microsofta {Sony. NEC, 
Nintendo, IBM, Sun). Glavni cilj je bio da 
sc fenomen Iniemeta maksimalno iskori- 
sti, kao bi se Microsoft Wndows uditiio 
Irelevantnim. 

James Barksdale, predsednik kompa- 
nije Netscape, ijjavio je kako ce u borbi 
izmedu medveda i krokodila odiuiiti teren 
na kojem 6e se dvoboj odigrati. Sve dosa- 
dasnje bilke vcxiile.su se na Microsoftoscm 
domacem terenu. Sadaje Netscape povu- 
kau potez koji hi trebaJo da mu obezbedi 
bar neulralan teren i poStenog sudiju. 

Uspeh Neiscapea na du^e staze zavisi 
od toga da li ce sc on moci namelnuti kao 
altemativa za Windoivs. Andreessen, Bark- 
sdale i Clark (vladajuo Crijumvirat koji u 
Netscapeu odmilja nazivaju "Marc, BatkA 
Ciark~) imaju viziju buduceg Neiscopeovog 
proizvoda, koji bi preuzeo iitav niz osuhi- 
na kJasifnog operativnog sistema, titajuci 
lokalne I’ajlove sa istom lakocom sa kojom 
sada eita saditaje sa Iniemeta. 

Mcdulim, dak i (Ibb-haziranom OS-u 
su polrebni programi koji ce se uz njego- 
vu pomoc vrteli. ako zeli da pridobije bi- 
lo kojeg rcalnog kurisnika. Du bi popunio 
ove praznine A/elscape jesklopio dVTSt sa- 
I vez sakompanijom Sun W/cn39Tfemi',ko- 
I ja se nvendaia slavum kada je kreiula £u- 
I veni programskijezik/aiYi. 

I One Slo Javu dini posebnom (sem 
I njenog zaisia egzoiidnug imena) je dinje- 
I nicadasc moze izvuditi na praklidnosva- 
I kom racunoTu koji je povezan na Interr- 
I net. Za Web programere to znaCi da nji- 
I hove strane sada mogu da obave mnogo 
I vi§c posla od trivijalnog prikazivanja slidi- 
I ca na ekranu. Javom podrtane stranice 
mogu da funkcioniilu kao procesori tek- 
sta, telefona, pa dak I kao video-rekorder. 
Ocekuje se da de/ova uskoro predsiavija- 
ti pravu konkureneiju za Wicroso^ore pa- 
kete Word i Excel. Medulim, to se moie 
ostvarici same ako potencljaini korisnici 
budu ultimativno vezani za Netscape, ka- 
da jednom taj dan naide. 


Ko je sledeti kralj? 

Mreia nije mesto za kraljeve. Ona pred- 
stavlja kolektivnu inteligenciju koja jed- 
nostavno ne Irpi nikakav oblik reguiaeije. 
Kraljevi se krunisu prirudnom selekci- 
jom, a ne distom aklamacijom, lako Net- 
scape drii najvcci deo IrtiSta hrowsera 
Microsoftova sena nad konipanijom je 
neSto veca nego sto bi to Barksdale voleo: 
"Mi imamo veliko posiovaitje prema Mic- 
rosoftu, pa dak i strah od njega. Ali. ja ce- 
nim i volim svoju bracu. pa im ipak ne do- 
zvoljavam da jedu moju supu". 

Badena nikavicuje nujboiji stimulans 
(neki bi rckli afrodizijak) za psibologiju 
koja vlada Microsoftom. Za samo Sesl me- 
seci CfliM se potpuno preorijentisao na 
Internet, odbacujudi beskompromisno sve 
ostale projekte koji su manje-viSe obeca- 
vali da mogu bili uspeSni. Nadin na koji je 
promena kuisa iz^na promovisao je 
Gejtsa u jednog od najvecih menadiera 
(najbttijih kormilara) danaSnjice. Kada su 
ga novinari upitali kakoje uspeo da izuzet- 
no uspesno izvede lako komplikovao ma- 
ncvai, Gales je odgovorio; "Suninjain da 
biste pravili inlervju sa mnom da sara bio 
samo main manje uspedan. Uraeslo toga 
pLsali biste moj nekrolog". Bill Gates, na- 
ravno smatra da je prirodno mesto kalifa 
njegovo i dajedini kalif posle kalifa (Kralj 
Sunce) na Inleraelu moie da bude samo 
on. Ono Sto mu je potrebno je samo da u 
svoju veoma uspeSnu strategiju vertikalnih 
inlerfejsa doda proiokole za WWW. Tom 
ciiju on dodaje neospomu magiju i famu 
Windowsa. Nema sumnje da je Gates naj- 
veci poslovni dovek dvadesetog veka. U 
prilog ovoj tvrdnji idu smelost i ingenio- 
znost kod prvog ugovora sa IBM-om, vizi- 
ja da spase Apple dajudi mu u miraz dva 
vodeca GUI alata • Excel i Word, a uzima- 
juci zauzvrat ne^o mnogo znadajnije • gra- 
fidke moguenosti koje su osnova 
Windowsa, vizija da se napadne UNIX 
preko Windowsa NT i nadin na koji se 
uhvalio u koStac sa NeLscapeom. 

Andreessen i kompanija imaju taj ne- 
dosiatak da dolaze iz virtuaino otvore- 
nog, ali bezgranidno pocepanog sveta 
Unixa. Dokle god ne uspeju da objedine 
svoje Web standarde u opasnosti su da iz- 
gube Web i prepuste ga Windows Micro- 
soft mrezi, na isti nadin na koji je UNIX 
svojevemeno ustuknuo pred DOS-om. 
Mozda i uspemo u tome da emigriramo iz 
depresivne dilave u kojoj vlada desktop 
PC sa neizbetnim Windowsom u zemlju 
obecanja koju predstavlja Internet. 
Medutim, hotemo li, kada tamo konafno 
stignemo, saznaii da se predsednik vlade 
naSe nove domovine zove Bill Gates? ■ 
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Cyberama 

Panoromski aparoii su skupi, a i sa najboljim od njih tesko mozete izvesti panoramski snimak na kojem 
ce biti prikazano svih 360 slepeni. Medutim, firma Live Picture je tiopravilo progrom PhotoVista koji vam 
omogucQvo da to uradite uz pomoc racunara na veoma jednostavan nocin. 


Nenod Novovii 

Prvi korak u ovakvom p<>cluhvatu jc da 
uradite snimke od kojih cete napraviti pa- 
noramu, a za to vam je polreban folo apa- 
ral i atalak. Puziclonirujte se na mcslo aa 
kojeg slikate okolinu, tikreciic se u krug i 
snimajle. Stalak nijc ohuvezun. moKlc i 
manueinu podupreli aparui, all se rozlug za 
preporuku upotrebe stalka krije u iinjenici 
da sc lako izbegava vcriikaino odslupanje 
imagea pri obrtanju aparata (aparatje uvek 
paralelan zemiji) i spretavaju rotaciona 
pomeranja slike. To svakako doprinosi da 
izrada panorame hude preciznija. Ono ito 
takodc morale znatije koji objektivkoristi- 
le. jcr na osnovu iiiTic daijine tog objekti- 
va. odnosno sodiva. dobijaic preporuku o 
broju snimaka za najuspeSniju izradu pune 
panorame. 

Mozete stikali obifnim aparatom, iz- 
raditi slike, skenirati ih i prcncli u ra£u- 
nar. ill korisliti digilainu kameru i snim- 
ke u racunar ubaciti direklno. Ono na 5ta 
moratc piizili je da svi image-i koje kori- 
stile moraju imali istu velidinu; s le stra- 
ne digiiaina kamera je daleko bolje 
reSenje od obidnog aparata. PodrZanl 
formali image-a su .JPG, .BMP. .PIC i 
.GIF: od njih zavisi i kvalitel panorame - 
BMP format (su 24k boja) je neuporedi- 
VO kvaliietniji od OIF formula (25fi boja). 
Sve snimke smestitc u jedan direktorijum 
Inije obavezno, ali je komotnije) i obave- 
zno vodile raduna o imcnovanju istih; 
imena im moraju biti po alfanumeridkom 
redu i to po redosledu snimanja panora- 
me • npr: III. jpg, 02.jpg... ili slikaa.jpg, sli- 
kah.jpg... 


Sioganje imagea 

Kada sic ovo zavrSill, moieie pokrenuti 
program. Prvo Sto irebaie da uradite jc da 
.selektujcte image-c koji de u£i u vaSu pano- 
rama. U meniju File izaberite opciju Open 
.Source Image ■ olvoride vam se prozor kao 
na Slici I. Izaberite dircktorij u kojem sie 
smestili onage-e • sa /(dd, ili.4d(i4W(za sve) 
ih selektujele. ij. prebacujeie na desnu 
stranu prozora. Sa Remoie dcselcklujcte 
image koji je vec prebaden. Kliknile na OK 
1 vralicete se u osnovni prozor u kojem ee 
.se prikazali selektovani image-i po izabra- 
nom redosledu {Slika 2). Pre samog slaga- 
nja panorame. moguce je izvriili neke za- 
hvale nad tornge-ima. Zahvali su: rotiranje 
svih image-a po Vir u smeru suprotno od 
kazaljki na salu i verlikaini i hurizonlalni 
flip Ij. pravljcnje slike u ogledalu po verti- 
kainoj ili horizonlaJnoj osi za jedan selek- 

Da hi panorama mogla uspeSno da se 
nupravi morale izabrali odgovarajuce sodi- 
vo vaJeg folo aparata - kliknile na siificu fo- 
lo-aparata na osnovnom prozoru; otvorice 
se prozor kao na Slici 3. Ukoliko vale soii- 
vo vei postoji. selektujte ga i kliknile na 
OK. a ako ga nema, imaie dve opeije: ako 
slaneie naDow/itoadAieiv Lenses pokrcnuce 
se val Hih brouser na stranu firmc Lhe Pic- 
ture. gde mozete pokupili drajvere za nova 
.so£lva: druga opeija je da kliknete na taster 
Custom gde sami Ireba da unesele kurakle- 
rislike vaSeg foio-aparata i to fokus, ugao po 
vertikaii I hurizontali. vrstu filma i da II je 
sofivo Ikz. rihlje oko ili ne. 

Posic Izbora soblva prelazi se na pra- 
vljenje samog panoramskog image-a. U me- 


niju /mage pokrenite opciju Stitch (Slika 4). 
Stitch (bukvaini prevodje "lav, zakrpiti'jje 
poslupak kojim se vrii melanje scrije folci- 
grafija u jedan si lean panoramski dnage. Na- 
ime. program ide na krajeve susednih ima- 
ge-a i, na osnovu slidnosti. vrii prcklapanje. 
Ukoliko ne radile punu panoramu. desclek- 
tujle opciju Full IKiO’ panorama: ostale opei- 
je je najbolje da ostaviie neselektirane (op- 
ciju Disable blending ilekirajle ako planiratc 
da modifikujete segmente vale panorame u 
nekom programu za editovanje intage-a, 
dok se upeija Disable K-aiping dekira kada je 
snimak napravijen panoramskom kame- 

Zatim pokrenite opciju Pmicn' stitch. 
Program dc podcil da slaic imagr-e u pann- 
ramski image, aJi ovom opcljom dobijate pa- 
noramu u lolijoj rezolueiji i sa manjim bro- 
jem boja. VIdedeie da su image-: prekloplje- 
nl prema slidnceti do koje je dolao program 
[Slika 5). 

Ako ponovo pokreneie Stitch, videdctc 
da se pajavila opeija koja je malopre blla ne- 
doslupna - Use automatic alignment. 1b je 
opeija koja je posle prvogpokrclanjasrirc/i- 
a dekiiana i njome dajele za pravo progra- 
mu da sam slaze slike; akoje program nc- 
gde lole preklopio inutge-e. u osnovnom 
prozoru {Slika 5). selektujte image-e I ma- 
nueino ih pomerajlc (po vertikalnoj i hori- 
zonlalnoj osi ) i preklapnjte onako lake vi 
2elitc. ali ne zaboraviic da kada pokreneie 
Stitch, deseleklujte opciju Use 4ulumodr 
alignment - lime sie rckli prugramu da korr- 
sli Slovene image-c onako kako sie lu rudno 
uradili. Zatim opet mo2elc uradili Preview 
stitch, dok ne budeie zadovoijni panora- 
mom. Tako mozete nastaviii u nedogicd. ko- 


Slika2 



OKTOBAK '97. 


37 


radunari 





.vliAutodfek. 


yAutodesks 


DISWBUTt».OSAHACUNAItSKIINieNIllllNGNAItODNOGFItONTA 56 BEOGRAD TeL.:6440Sa:6Bt 


>;FM:644S67;t 


t :MAI!KBnNC 90SA.CO.nj 




SOFMR PhotoVista 



Slika 5 


liko god hodeie, doklE god nc dobijcie 
ieljeni rezultal. 

Finalizacijo 

Kada ste sigurni da su avi image-1 sloaeni 
onako kako Ireba, izabcriie poziciju Full 
siitch i program de podeti sa izradom konac- 


ne panorame. Ono $(o ne treba da vas zadu- 
di je znaino manja brzina kreiranja panora- 
ma nego lisaopcijom>Vw>K’4f/ft'/i. Konad- 
na panorama je vede rezoluclje i oilrine u 
odnosu na onu u pnview niodu. Posle i jed- 
ne i dniga opcije. otvara se novi prozur (S/i- 
ka 6). gde vidiie panoramski imuge, koji 


RealSpace Viewer - panorama 
i na web>u 

Ako u meniju tog novog prozora izabcrete 
opciju Shoiv i/earr. otvuricc \'am .te novi 
prozor slidan prelhodnom. U ovako izabra- 
nom l7eH- modu. rurw poprima izglcd deli- 
ri medusobno okomile strelice i kako pome- 




1^0 yiwisB 
jiglmm 
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rale kursor, u torn pravni se rolira i panora- 
ma. tako da imale osecaj da stojite na jed- 
nom meslu, i okredele se, razgledajuci oko- 
linu. Slika 6 je ud opcije /’nri'icH'snVcyi. dok 
se pravi ugodaj dobija sa kanadnom panora- 
mom - dobivenom pomocu opcije FidlsiUch. 
Dok sle u i'ie>ver-u. priliskom na taster 
SHIFT zumirate detalje (kao kroz objekliv 
kamere), dok laslerom CTRL smanjujete 
zoom. Zoom je izuzclno ufcklan, lakn da 
Imale osecaj da glcdaic panoramo kroz vi- 
deo kameru. Pored loga. imatc mogucnosi 
konvcrzije panoramc usferu. cilindarili pak 
kupu: probajle sve ove opcije i izabcritc onu 
koja vam najviSe odgovara. 

Viewer mode zapravo otkriva i pravu na- 
menu ovog programs - pored toga §to moh: 
du se korisli i za pravljcnje panoramskih 


image-a za neke fasopise i slidno, ovaj pro- 
gram je prvenstveno namenjen za koriice- 
nje na l^b-u. Naime. pri snimanju dobivenc 

ekslenzijom IVR (image Virtual Reality). 
IVR file pokrefe viewer na va5em Web 
hrowser-u i omogudava posetiocu vaSe slra- 
ne da se kreee kroz ponudenu panoramu. 
da zumira detalje... U poslednje vieme se 

skog smcStaja. gde potencijalni gost mote sa 
drugog kiaja Sveta da lazgleda sc^u. holel- 
ske sadiiaje i drugo. Ono itlu je polrcbno 
nekome da bi preko Weh-a preglcduo pano- 
ramu. jcsic instaliran RealSpace l^iewer u 
Web browser-u kao plug-itr, a vi smesliie pa- 
noramu na Web server i umeinile <EM- 
BED SRC> tag u HTML stranu (primer 


<EMBED SRC=’’panoramu.ivr‘' WID- 
TH=4t)0 HEiaHT=24(l>), i selnja kroz 
panoramu moK da podne. Smeitanje panu- 
ramc na Web server mozele lAaviti iz sa- 
mog prugrama. 

7ji kreiranje ove panorume. koristio 
Sam 12fotografija [nekeodnjihsuimkazane 
na prvthodnoj .«ram), a kiinafna panorama 
je prikozana na slici gore. 

PhoioVisla '\e program firmc Live ftV/u- 
re. Probnu verziju ovog programa moieie 
naci na Web-u na adresi a-aw.livepiciu- 
re.com. Instalacioni program je velidine 
neSlo preko 4.5 Mb. Trial vetzija nc dozvo- 
Ijuva du iz prugrama uradile neposredno 
sme^tanje slike na Internet stranu. a u pano- 
ramski image se upisuje logo firme i naziv 
progruma. ■ 
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Slike od gume 

Konvenijom bitmaps u vektorski oblik dobijote vektorsku sliku kojom mozete manipulisoti kako vam vo- 
Ija, smanjivati je, povecavati, deformisati, kriviti i dr, bez gubitka na kvalitelu krajnjeg otiska ili rezultata 
stomps. 


6o/on Povlovid 

• Alo kolega. mo2eS li mi re£i kako da 
povccam oeki znak koji sam skenirao sa ori- 
ginala 2 a 2 cm na velifinu plakata B1 , a da 
ne izgubim u kvalitetu? 

• Imak dvu nadina - prvi je da preko log 
skeniranog ponuvo nacrtaS znak i da izgubii 
dva-tri sata. ili da ga propusliS kroz "Stri- 
mlajn” i u5ledi5 dva-lri sata- 

• Hvala, kolega. ali.,.Sta li je lo “slri- 

Poale ove kralke pride koja de nam po- 
sluziti kao uvod ispred uvoda, moiemo krc- 
nuti sa kratkim pregledom progtama. njego- 
vom namenom i naSim ocenama. 

Primena 

Program je, kao llo sam naziv pokazuje, 
proizvod odlidne fimt Adobe, zasluine za 
skoro sve programe koji jednom dizajneru. 
fotografu, cnadu, slikani, gtafidaru i dr, mo- 
gu posluditi za rad, zaradu i zabavu. Adobe 
Srreawi/meje, ustvari, vile urifiiy program ili 
program za pomod u radu. Recimo. kao u 
primeru sa podelka dianka, ako vam je po- 
irebno da neSlo 5to ste iskcnirali, znaci bil- 



mapranu sliku. pretvorile u veklorsku sliku 
ili u krive (cuivei), posluiicele se naravno 
nekim od programa za cnanje ili ■ prugra- 
mom Slrcamline. 

Program konkretno sluli za koveiziju 
slike iz bitmapiranog obliku u vekloiski. 
Njegova osnovna primena sasloji se u lome 
da paste konvertovanja, ako je konverlova- 
njc uspeSno proieklo (nemojte odekivali du- 
da), sa tom vekturskom slikom molele ma- 
nipuJisati kako vam vulja. smanjivati je. po- 
vcdavati, deformisati, kriviti i dr., bez gubil- 
ka na kvalitetu krajnjeg otiska ili rezullaia 
Slampe (kako na printer, lako i na film ili 
neki drugi materijal). 

Pcsle konverzije vat dete crtei snimili u 
formatu Adobe lUusimor (Ai ili EPS). Me- 
tafile (EMF). AutoCAD (DXF). Naravno, 
format zavisi od toga gde dele crtei koristi- 
ti, all smalram da de vam najkorisniji biti 
format! Adobe lUustralor-s, koji su najpreci- 
zniji i najfleksibilniji. Savel: Kada snimite 
fajl u AI ili EPS formatu, c*avezno ga udi- 
lajte u Adobe Illustrator (o ovom programu 
smo phali u proSlom broju "Radunara") ra- 
di izmena i provere, i da bisie snimili 
Preview radi lakte manipulacije i rada sa faj- 
lum. f^jl muiele modifikovati i u samom 
programu, ali vam ja ipak za lu vrslu delat- 
nosii preporudujem lllusimlor (aktucina je 
verzija 7). 

Novosti 

Do skoro je bila akiuelna vezija 3 prr^rama 
Adobe Streamline, a pre dva-tri meseca iza- 
lla je verzija 4. §la je donela novo? Dosla 
toga, reklo bi se: 


• Mogudnost separalivnog konverlova- 
nja slike i mogudnost razliditog seiovanja za 
svaki njen deo -Adobe Streamline de kombi- 
novati le delove ujedan iziazni fajl veklor- 
skog formula. 

• Mogudnost posierizovanja slike ko- 
ritcenjem posebne boje i mogudnost genen- 
sanja svoje boje za svaku konvertovanu boju 
posebno. Takode, posioji mogudnost koritce- 
nja neogranidenog broja boja. konlrole razli- 
dite boje izmedu regiona, i konlrole da li 
gretke utidu na cnei i koliko. da bi se gretke 
spredile i izbeglo ponovno metanje boja. 

• Nakon izbora opcije Color Posieriza- 
tion ill Separate Shapes. Adobe Streamline 
osigurava da dva path-a dui regiona koji se 
spajaju sloje ladno jedan do drugog. Spaja- 
nje paih-ovh omogucava lako i uspeJno bri- 
sanje ili dodavanje tadaka u obradi crteia 
posle konverzije. 

• Mogudnost konirolisanja broja koraku 
u konverziji - CenleHIne cuns’ersion (konvetzi- 
Ja po cenli^nim linijama). i mogudnost edito- 
vanja slike posle konverzije radi ispravke Uni- 
ja gde su one krade vite nego Slo bi trebalo. 

• Mogudnost konvertovanja comer po- 
ints u smooth points u crteiu, koriSdenjem 
funkcije Smooth Direction Points sa jednim 
od iri slepena lolerancije, 

• Mogudnost eliminisanja nepoirebnih 
anchor points u smooth paths posle konverzije. 

• Mogudnost konvertovanja neregular- 
nih padi-ova u slandurdnc geometrijske liko- 
ve (npr-krug, kocka, kvadral isl.) -sciekcijom 
dela konvertovanc slike. konkretno podi-a. i 
njegovom konvcrzijom npr. u kvadral. 

• Mogudnost selektivnog importovanja 
custom boje izAilohe lllusmtar fajlova i selek- 
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SOFTVER Adobe Streomline 4 






Irivnog ckspiinovanja cwiroin bo- 
jc izAdoheSimunline u kompati- 
bilnc aplikacijc za cnanje. Ta- 
kods. poMoji mogucnosi kreira- 
nja i (isnovne {Jefaiili] palelc bo- 
jada bisle je kiiriMili svaki pul ka- 
da piika-lncle.-li*;/)!- Simiinliiii'. 


iHHTiiSr • i'op-up meni u paie- 

li Pain! Sfyki pomaic da se 

lakSc izvrsc izmene u kolornim slilovima za konvcrziju slika. Moke se kori^lili pup-up 
meni za dixlavanje. edilovanjc, obeleiavanje, imporlovanju, eksptinovanje i brisanje 
poscbne (citslom) boje.Suvanje izmena u definiciji boja i scleklivnoprimenjivanjc iz- 
menjcnih boja. 

• Mogucnosi pwifK' fajia u Open File dijalogbsiksu, ali samo na MaclinaslMmu. 
ako korislile Show 'Ihiimbnail option. 

• Adobe Streamlme .sada moJe da korisli hilo koji disk za konverziju liV/aic/i Oak 
Seleclioni. dokje ranije Ui bio jraiTup disk, 

• Ailohe Sircamliiie moke korisiili i p/iig-m-ovc (ali nemojie se prerano radovali. 
ne kiirisli fillcrc Phoioshop-a ili llltalraior-i), za razne opcracije kao. na primer, ske- 
niranje ili neke druge ulazne Jedinicc, Phig-in se ubacuju u Plug-ins folder u foldeni 
Adohr Sireamline. 


Sve ove nabrojune novosli ,su oficijelne novosli koje se mogu naci u v-uoma do- 
brom Help-u koji je saslavni deo inslaUieije programu, Medulim. korisno je znati i 
osiale novine, pa ccmo nabrojali neke: 

• Adobe Sireamline je sada kompiciena .12-bitna aplikacija koja radi samo pod 
l47;i<i()Ka-om MS i NT 4.0 susiemima i nijc leslirana za Ulndows 3.1. 3.11 for 
H'oi-kgroups ili OS/2 i dr. To ne znaCi da na njima ne moie da radi, ali nije tesliran. 

• Adobe Sireamline ne radi pixl mrckum.-svakaradnaslanica nasvom radnomdi- 
sku mora imuti inslaliran Adobe Sireamline. 

• Adobe Sireamline i Adobe Phoioshop rade po principu Drag and Drop. Sto zna- 
ii damiSem moieic izjcdne aplikaeije odvuciudrugu crtekili sliku i da cc .sc u dru- 
gom pojavili isla, Takixic podrkava i koncept Copy i ftr.trc za razmenu slika izmedu 
programa. Jedini problem moze bili izazvan ncdosiaikom memorije, a i ii lorn sluea- 
ju hicele ohavesteni porukom Noi enough memon lo amiplele die request. 

• Naravno, .5;wum/me uOiiava PSD (/’Aomx/iop), PCX, TIFK i PNTI.Wur fti/nf). 

• Odiidna novinu su opeije na paleti Tools, koja sadili we osnovne elemenle za 
erlanje krivih linija, seleklovanjc i obelezavanje kako vektorskih iako i raslcrskih .sli- 
ka, gumicu za brisanje rasterskih slika (ova vam je komanda korisna ako ncki deo .sli- 
ke neJelite da bude konverlovHnI. olovku. ^apu (ili ruku) i lupu. 


Podvucena erta 



za nekudnjgu namenu. netele sedvoumili - .Adobe .Streamline -I ispunjava sve uslove 
za proizvtxl ovakve namene. Varna preoslajc samo da u?ivale u radu. ■ 


Rasterska slika je .slika saslavijena od 
bezbroj ladaka (piksela). rasporedenih 
po nekom ixiredenom pravilu (koje od- 
reduje krajnji izgied slike) u formal koji 
jc unapred definisan, ali koji moic vari- 
rati u zavisnosli od kelje korisnika. Sva- 
ki piksel koji definiie sliku lakodc jc de- 
finisan odredenom bojom. Razlidili 
formaii slika razlidito deHniiu boju. Nc- 
ke sllkc su snimljene u jednoj boji, neke 
u Ib. neke u 236 boja, ^i najkvalilelnijc 
slike su obi6io snimljene u 16 mil. boja i 
imaju rezolueiju 300 dpi (tadaka po in- 
du). Takve slike se iakode kasnije mogu 
snimaii u raziiditim mixlovima (RGB, 
Lab. CMYK, Grayscale. Bilmap, 
Indexed Color i dr.). Takode. slike se 
mogu saduvati i u razlidiiim rezolucija- 
ma (72 dpi za prikaz na monitoru ili TV- 
u. ISO dpi za Kiampanje na laserskom 
^lampadu. .300 dpi za visokokvalitelne 
.slike za ilampu. i UK) dpi koji se najvi^ 
koristi za klampanjc erno-belih izv. bit- 
map slika na ^lampadima isle rezolueije 
Ili za ^lo kvalitetnijc konverlovanje u 
veklurski oblik). 

Broj boja je u poslednje sreme uvek 
16 miliona. jer waka ozbiijnija video kur- 
liea ima mogucnosi prikaza ovog broja 
boja u nekoj txl rezolueija. sent ako .slika 
nlje iskJjueivo cmo-bela. ali i iu posiiiji 
mogucnosi duvanja u Biunap ili Grayscale 

Ciniyscale moJe prikazivali polulonove u 
raspunu od 2S6 nijansi. 

k'ekturska slika je. u stvari. malema- 
lidka slika deHnisana veklordJm jednadi- 
nama i oblidma koje sc za waku velidinu 
ponovo obradunavaju. lako da u wakom 
Irenuiku duvajti glalkocu kimh i defini^ 
puligone u lednaJcosn ksaliteiu na izla- 
znun uredajuna (iumpadL osvetijivadi. 
mooNon I si.) 

Razlike izmedu ova dva formala su 
ogromnc- Prvo, veklorski formal je neu- 
poredivo manje memorijski zahtevan; 
drugii, vektorski formal jc formal koji je 
uvek istiukolikoga smanjujeie ili poveca- 
vate (ne gubi u kvalilclu iziaza); Irece. 
veklorski formal je lo<ijl za prikaz folo- 
grafija (u sivari. ni)e namenjen za takvu 
vrslu prezenlacije slike); dcivrio, vuktor- 
ski formaii sc korisie za cneie. logolipc. 
znake i si., ali sa sigumoku da se nede iz- 
guhiti u kvaliletu ako draslidno povecale 
ili .smanjilc format cne2a, dok sc rasler- 
ski formal korlsli za fMogrnfije. obidno 
visukog kvalileia. takode za cne2e i logo- 
lipe(ali kojise ne mogu jxivedavati. jer se 
draslidno gubi na kvalilclu). 
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Virtual PC 

Ovaj poket simuliro Inlelov pentium so MMX-om i na njemu su izvrsivi svi operotivni sistemi koji rode i 
na Intel Triton dpsetu. 


U dobu kads su termlnolngiju beograd- 
skih “kompiuierasa" saiinjnvnli pre- 
iczno brojcvi 50IJ. 20011 i rede 

4(KH) (u pitanju su mudeli rucunara Ami- 
ga), PC' je liiganu napuslio potmuie i za- 



idma "iirokih norudnlh 
ma brzo dipovi marks Mnmm/a su sc pi>ka- 
zuii kuo izuzcini saradnici pri Amiginom 
emuliranju Imelove arhilekiure. a duvcni 
PC' Task vrcbao jc svaki upgrejd Oejlsovug 
upcralivnog sisccma kako bl i sam biu 
upulpunjen i poboijsan. dok su ponosni 
vlasnici Amiga mogli na svojim ma^inuma 
bcz problcma startovali vecinu MS-DOS 
prugrama uz pomoc siiftverskog resenja, 
i>dmisno bez podrSke dodatne PC emuia- 
lor kanice. Neslo kasnije. same) je nekolici- 
iia srccniku sa skupim i jakim turbo karil- 
cama za Amigu uspeiu da siarluje 
IIV;i(/owj, i to izuzetno sporo. A zatim, PC 
JC jednostavno pgsiao prebrz. Izuzeina 
Amigina inlegrtsuna arhiiekiura ipak nijc 
mogla da sc nosi sa brzinama oscilueije kn- 
je su imali ladasnji Intel i AMD procesori, 
a I urncbcsnii razlika u broju instrukeija sa- 
me jedoprinosiln ovom juzu. PCje takoza 


aJatku. So/tH'indoHi, a njena upotrebljivost 
je izgiedu dovela dotle da se.pojave i izvesni 
oponenti. 

U Jednom od proSlih broje'/a predstavi- 
li smo pulpuno regularan PC emulator za 
Meka, platformu koja funkeionite bespre- 
komo, I zadovoijava osnovne. pa I one vcce 
potrebe za operativnim sistemom (ttndow 
95. U pitanju je, u stvari, bilo same inertno 
krelanje proizvodnog programa firme /nsig- 
Ilia Soluiium. logidnim nasiavkom prethod- 
nc verzije ovog emuiatora. Sam emulator, 
iako vrlo dobar, ima nekuliko bolnih taiaka, 
njihova kobnosi nije preierano izvesna, all 
ipak dinl da postoje delovi na kojima bl mo- 
gao zakazaii- Nedostatci o kojima se govori 
su nemoguenost opcionosli operativnog si- 
stema uovumcmuialoru.zbogcegabi Ijubi- 
iclji OS/2 1 kullnogNT-a mogli izgubiti volju 
za njeguvim korikeojem. 

Medutim. juS jedno od jefiinih. a kori- 
snih rcSenja, moze bit! i novi stifiver za PC 
emulaciju I'inual PC. Ovaj paket simuiira 
Inleloi Pentium sa MMX-um i na njemu su 
Power izvi§ivi svi operalivni sistemi koji rade i na 
liiiel Tiiion iipsetu. Duduci da jc to i jedino 
i^anidcnjc ovog programa, na njemu se 
mogu startovali svi problemaliini operativ- 
ni sistemi. pa i OS/2 i NT DoduSe, u svom 
lorn cvecu i drvedu ireba znali da ovaj pakel 
nasi sa sobom i preporuku za startovanje na 
sistemima 6(J3e I fill4 sa laktom od najmanje 
ISUMMz. Dtu lie dali nekih SO poslo slabije 
rczultate od Intelovog Penliuma na 200Mhz 
sa MMX-om. U odnosu na neSlo skupljeg 
suparniku, SoftWindows, pri leslovima na 
'eliri aktuelna progra- 
na. ovaj program poka 
zuje rezullale pril 
ne na grafikonima 
Treba samo spomenu 
lidaje l.Onag: 
nu ekvivaJeiitno Intel 
Penliumu na 200 
MHz sa MMX-om. 
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Malo brzo 
preduzece 

Trenutno nojaktuelnije u Apple-u jeste sklapanje 
nove, bfze konfiguracije 9600, bozirane na proce- 
soru 604e i snoznoj modernoj periferiji. 



i(W 

user friwdlx*^ 


U prkiK joS uvek nedokazanim tvTdnjama o kupovini od slranu 
Mkrosuft-n i ved usialjenoj kostohoiji. Apple se drii kretanja 
po zacrlanim pulevima svoje poslovne organizacije. laku u ve- 
likim gubieimu, ova kompajiija jo5 uvek ima svoju proizvodnu osno- 
vu koja, izgleda, ne same da obiluje encuzijazmom, vec donekle i 
produktivnoscu. Ono Slo je irenulno najakluelnije u njenom 
okruienju jeste sklapanje nove, brze konfiguracije 9600, baziranc 
na procesoru WMe i sna2noj modernoj periferiji, kako bi se adekval- 
no upotpunilu kampanja novog operalivnog sisiema. Verovatno ce 
neproverenosi uredaja na kojimase novi ra£unarzasniva dove.sti do 
skepticizma u reduvima poiencijalnih korisnika. no, bez uvrede, £i- 
ni se da £e ovakav sistem, zbog svoje huduce cene. dosia saCeknti 
pre uplovijavanja uvodejugoslovenskih Siampara i ljubileija mulli- 
medije. pa na njima nije ni da budu skeptiini. Uosialom, mnogo 
konkretnijc je izrazavali se u umerifikim dolarima. a u ovom sluda- 
ju u pilanju je suma od 5.400 lalcvih novdanica, ili ako vam se vise 
dopada. samo 540 novianica od 10 dolara ili 270 od 50 doiara ili 54 
od loo dolara... 

"Direklor ovog maliig PowerMac preduzeca" je RISK 
PowerPC 604e kojije safilavih35nMHzprcstigaoinekada5njanaj- 
luda procesocska maStanja, a njegova "sckretarica'', jednomega- 
bajlni kel. smelten je ovog puta na samu proccsoisku plo£u. pa je 
prislup direktan i veoma brz(IOOMHz)- 

"Propagandna slu2ba", tainije graficka kartica. ima SMb video 
RAM-a i takode je integrisana. a kao i svaka lirma. i ova ima svoju 
“marketing sluzbu". Nju £ini 6 PCI slotuva koji u saradnji sa 12 
IlIMM slolova slobodnih za £ak 768MB RAM-a. predslavljaju sjaj- 
nu (bU nc i nevidenu) ekspaiizivnu mu£ ovog racunara. 

“Spoljni saradnici". inedulim, deluju nesto klimavije. Konfigu- 
racija sadrii oba standardna mreina porta, Elhcmel (AAUI-15 i 
U)BASE-T> i/,oc’uf7att port, paje pristup Uikalnoj mreii, kao i In- 
lemetu, naravno, omogucen. No, ono Slo izaziva sumnjidavosl je 
ugradeni 24-brzinsld CD-ROM. za koji inamo da ntpatloji (bar nc 
realm)), i Iomega ZIP £ijastaiidardizacija ipak nije toiiko uzcia ma- 
ha da bi se ugradivao u vidu internog uredaja, Doduse. Iomega ZIP 
nije debitant na Mac konfiguracijama. aii je za svaki slu£aj uveden 
kao opciona varijanla. 

Konverzija sa MS-DOS-um reSena je i ovog pula na dva nafi- 
na - hardverski ili soflverski, drugim re£ima, asiala je isla. To Slo 
emulacija MS-DOS-a nije staia ruku pod ruku sa inlegrisanim kom- 
poneniamu. verovatno je vise stvar zarade proizvoda6a na softvcru 
I hardveru zjt emulaciju nego nemoci za njenu integrisanosl u si- 
stem, no malobrojni potraiioci ovog nafiitia rada i do sada su bill za- 
dovoljni njegovom soflverskom podrSkom, pa su se proizvoduci od- 
lu£ili da lako i ostane. 

Za "odnos sa javnoScu" zaduzen je debitant, MacOS-8, koji 
omogucava sve poirebne mullimedijalne opcije. narocito Inlcmel 
orijenlisan soflver. Tu je i automatskayuva podrska, pa ce aplikaci- 
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je pisanc u mom jeziku moci Jn bucJu stiirlovanc direktno sa desk- 
tops, iidnosno JinJer-a. 

Elci kako ukratko izgieda najnovija igradka kojoj tvorci iz isku- 
stva prognoziraju vrhunat upotrebe u muitimedijalnoj i izdavaikoj 
cllli. a nama oslajc samo da ukljudimo naie zastarelc Kvadre. i na 
njima kucamo tekslove o 15 pula briim modelimu isioimenih rafu- 

Ipak. nije zgoreg spomenuli oscilacije u Apple-ovim principima 
koje naguveSlavaju skoro skidanje limita na konfiguracije swjih klu- 
ndva, odnosno njihovu zamenu softverskim leslovima dije bi Lspu- 
njavanje usiova zamenilo nekudasnjc limitc na ichnologije proizvod- 
nje iivih radunara. 


Mek rek 

N avikli .smo vec na poslovnosl ka kojoj je orijenlisana proizvod- 
nja Mck-ova, pa nam svaka nova superposliivna ‘'anomaJija" u 
njcgovom sludaju deluje take i svakidainje. AJi za6ud(>. 
proizvodadi uvih niaSina Izgieda nc pmuslaju u maSlovilosii i ideja- 
ma. le Je neduvno secna oplemcnjena Joi jednim iznenadenjem. 
ovog pula nu polju spolJaSnjc arhiteklure. 

Mflf-klon kuca Maralhoii Computer Inc. nije ptelerano i.sku- 
sna u svom poslu i teSko da je bilo ku, pa i oni najupuceniji, do sa- 
da uspeo da se susretne sa njenim proizvodima. Ovim naizgied ru- 
dikalnim poiezom rekonsirukeije hiwerMac kucista su, iini se, po- 
kukaii da skrenu painju na sebe. no. Ii(n». nisam Jos siguran u ka- 
kve ce .se svrhe ova oprema upotrebljavali. pa lako ni u to da !i it 
njena popularizacija. a tako 1 populurizacijo same firme, bill 
uspe.Sna. 

Za sada. zanimljivo je znali da je aparal o kojem govonmo 
baziran na Molorolinoj plod! Tanzania po kojoj je naziv dobio 
ekstenziju TZ, all se najavijuju inovaeije proporclonalne kreta- 
nju lehnologlje pnilzvodnje plofa (5to je Inade i logidno), Njego- 
vo kudlSle je u reku I na prvi piigled deluje kao .sludijski HD rc- 
kordcr Hi kompjuterski razvrslavac kokosijih jaja u nekom poljo- 
privrednom kombinatu, no barje odrJalci praktidnml koju su ne- 
kada posedovala dcsk-lop kuciSta. Sa prednje sirane ova kulija 
omogucava pristup urcdujimu olvaranjem poklopca. dok je sa 
zadnje moguec prisluplll inlemoj opremi jednostavnlm izvlade- 
njem fijokc. Sto se lice ostalog, ova maSIna krede se u okvirima 
slandardnih PowerMac konfiguraclja. a poscdujc sledece ele- 

Na ved pomenuloj Molorolinoj plodi Tanzania leze dva busa, 
SCSI i IDE.sa Hi PCI slola I integrbani video konirolcr. Brzlna pro- 
cesora varira od odabrane konfiguracije, alt ne prclazi granice ma- 
nje od 180MHz ivede od 240MHz. Jedna od konfiguraclja. koja po- 
red reka sa napajanjem od 200W I pomenulom plodom. ukljuduje I 
Itll5e procesor na IHOMHz, 16MB RAM-a. 2MB VRAM-a. 156K 
l.evul 2 kes, troipoineni flop!. miSa, hard disk od l.2Gh i klimavi 
^.vnaesiobrzinski CD-ROM ureduj, podrazumeva cenu od duvenih 
2*«y doiara. 

No, ma koliko prihvatijivo delovala, ova konfiguraclja je, ja- 
snii. neupoirebijiva bez interveneije, a nello prijemdivije formirani 
kompleli iziskuju narodilo nepopularne cene. Konkretno, najboija 
ponuda, koja ukljuduje pored reka, ispravijada I plode, 4Mb 
VR.\M-a. 5I2k Level 2 keSa, 32 Mb RAM-a. 2Gb hard disk. miSa, 
KrtCD-ROM I jedan u izboru od dva procesora (6(Ge na 240MHz 
ill NMe na 2l)UMHz) zahteva podeb«) novdnik ispunjen sa 37d9 


Rezime je u ovom sludaju nepoircban • jednoslavno dekajmo 
da se oseli polreba za ovakvim uredajem, pa ce bill lakSc proceni- 
U njegovc kvalilete i neminovnost njegovog koriJdenja. Za sada. 
Dvakav oblik kompresije prostora moie mozda bill korisian samo 
kao jedan od saslojaka nekog radunarskog uporiSla koje ima po- 
Irebu za velikim brojem radunara na gomili, no ni tada neopho- 

A kako ce se Marallwn Campuler Inc. zabavljali prezenlacijom 
svoga deda oslaje da se vidi. Do lada. node nam smeiali da lagano 
padnu u zaborav iz kojeg su. uosulom, I dosli. 


Javin PDF 

Y erovainoje malo korisnika Adobe -ovih proizvoda kojimaje po- 
znal poyam Adobe portable document formal. U nello drugadi- 
joj form!, u vidu skracenice PDF, mnogojejasnije odemusc ra- 

Redje, naravno, o/ldofte-ovom slandardnom formatu za pako- 
vanje post skripl dokumenala. Njegova popularnosl dodivela je eks- 
panziju .standardizaeijom uredaja za filmovanje I pcisonalnih radu- 
naru za belelenje kompleksnih ickslualnih fajlova. 

Popularnosl ovog formala vremenom je rasla. a pojavom Inler- 
nela on je dobio I novu, mrednu dimenziju. Sada je moguce veoma 
desici susresli se sa informaeijama u ovom formalu na velikcim bro- 
ju ogranaka Inlemeta. te je on praklidno dobio svoju nezamcnijivu 
ulogu na li^b-u. 

No, koliko je njegova nezamenljivost realna, veoma je relalivno. 
uzevSi u obzif da su fajlovi zapisani u ovom formalu deslo nezgrap- 
ni, pa njihovo dilanje traje predugo. 5lo ovu mrefai. vec prelrpanu 
korisnicima. dini prehukirunom. 

Za jedno od reSenja ovog probiema zasluina je firrna JSrream. 
dija allemaitva JPD na prvi pogled deluje kao zadovoljavajuce sred- 
stvo za beleienje porlubl dokumenala. Uz pomod programa 
WiredWiite mogude je fajl zabeledili u JPD formatu koji. izmedu 
ostalog. mnogo bolje kompresuje fajlove od PDF-a. no oslaje pro- 
blem usialjenosli PDF standarda, koji neki program! dak i direktno 
podriavaju. U sludaju koriSdenja novogJPD-a bilobi pocrebno fajl 
udilavati u WiredWnie i zatim ga manifestovati u vidu novog forma- 
ta, a to ipnk nije dovoijno automalizovan proces du bi mogao skre- 
nuti painju sa akcentovanog PDF-a. No, na polju Iniemeta, ovaj 
format mogao bi ipak bill od velike korisli. 

JPD u sebi krije iriceline. Prvaje Viewer Applet koji jeteiakTO 
Kb. i dija se uloga sastoji u iSdiUvanju samog fajla i prepoznavanju 
oblika od kojih se on sastoji (leksl. tipografcki efekli-.,l i dije je im- 
porlovanjc moguce u programu Wi^Wriie. Zatim ide beleienje 
svih poznatih redi u fajlu, a nakon toga i beleienje podataka o njiho- 
vom poloiaju, i formatu. 

Ovo jednoslavno znadi da de korisnik po pozivanju JPD-a sa in- 
icrnel adrese veoma brzo na svojoj masini imati fajl istog nivoa flek- 
sibilnosli kao i bilo koji PDF. a uz sve to i gomilu uJledenog vreme- 
na kojeje na Internctu lako dragoceno. 

Naravno. ne moic se redi da ovaj formal ne zahteva nikakvu pri- 
pravnosl kiirisnika na njegovo primanjc i upolrebu. Va§ aktueini sur- 
fer morace. naime. da poseduje podrSku Java aplelima. no kako je 
to vec odavno sasiavni deo popularnih programa ovoga tipa. ne bi 
ircbalo du bude probiema. 
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Sigurne stvari Vas NIKADA ne 

smeju IZNEVERITI 24 sata dnevno, 7 dana u nedelji, VaS posao 

sigumo vode Compaq Proliant serveri. 

Novi clan familije Compaq servera, Proliant 6000. dovoljnoje snaJan 
da odgovori najzahtevnijim potrebama danas, a sa novim opcijama 
i mogucnostima dogradnje. odgovorice Vasim zahtevima i sutra. 
Sa Compaq jedinstvenim alatima za instalaciju i upravljanje. 
malim ukupnim troSkovima eksploatacije. imate vrhunski 
server u VaSem preduzecu. 

U vatnim poslovima mozete se sigumo osloniti. 

Svakodnevno Proliant 6000. 

: PROLIANT 6000 ■ 
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HARDVER 3D video kartke 


Kao Sega i Sony 

3D revolucijo je znaino uticala no brzinu igara no PC-ju, po njihovi progromeri nojzod no rospolagonju 
imoju tehnologiiu uz pomoc koje mogu do osiove stori, dvodimenzionolni nocin rozmUljanja zo sobom. 
U slucoju do sfe se nosli u noslovu ovog teksto, i nomerovote do svoju konfigurociju opiemenite nekim 
od ovih proizvodo, bice vom od koristi do bar odoko pregledote sledeci lekst. 


Wodimir S. Marie 

Susreli sic se sa 3D igruma Qi/ulce, 
Tomh raider, FIGP2.,., takode i sa cuilnim 
izrazima vezanim za njih. phong shading, W- 
linear fillerirtg , mip mapping... Samafinjeni- 
Ca da piidaci vezani za ove lermine fine 
okosnicu kvalilelmig igtanja 3D igara na PC 

sllic 0 njihimmi znaienju, i oprcdclitc se za 
njihovii podrobnije ispilivanjc. lako se sle- 
defe rcfcnice ncce se baviii leksikom. kori- 
sno bi bllo proCIlali ih radi upucivanja u svei 
brzog 3D Igranja na PC-ju, kao I 3D grafif- 
kih kartica i njihovog uzajamnog odnosa, 


liva (Cnmmand&Conqugr, Warcraft) ill 
luzna perspektiva (3D Sahovske lahlc. Star 
Oust), all sc niSta ne mciiie uporedili sa rea- 
lizmam pravih trodimenzionalnih igara. 
OndaSnji programeri igara pofeli su da pra- 
vc inxJimenzIonalne igre fim .su dobili do- 

Na ialcisl. kvalilelna vizuelizaeija ova- 
kvih igara piifela je dazahteva preveliku ko- 
lifinu .snage. U dvcidimenzionalnim igrama, 
SVC 5lii Je maiina trebain da radi bilti je po- 
mcranjegrafifklh clemcnaia iidjcdnc lafke 
do druge, a zalim ponovno isenavanje puza- 
dlnc kojaje u torn procesu blla izbrisana. U 


glcda. tliie je. na primer bila odiidna sve- 
mirska igra. u kojoj sle leicli svemirskim 
brodom kroz trodimenzionalni kosmos. 
Tehnologija je bila vrlo pmsia. tako da su 
scenograliju dinili lek sludajsi asieruidi i 
svemirski brudpvi nacriani samu od linija. 
Krecuci se unazad, neko ce sc sclili i jednog 
od prvih programa za obradu ovakve VTSte 
infomiaeija. VU -3D na radunaru ZX Spec- 
iruin, kojijeza svoju suMinu imau poslavlja- 
nje i modeliranje 3D objekara. ic intervenci- 
je na njihov poioZaj u prosloru. 

Deep space 



Sledeci nivo razvoja 3D tehnologije bill su 
dvrsli objekli.To je za suSlin'i imalo kteira- 
nje objekata od lakozvanih poligona, a po- 
lom i bojenje svakog od lih poligona pojedi- 
nadno. Uskoro (nedavno) PC je postao 
dovoijno jak da barala leksiuriranjem 
ohjckala. koje se. umesto u jedno- 
stavnom hnjenju poligona sasiojalo 
u njihovom ispunjavanju nekom 
dvndimenzionalnom bitmaplra- 
nom formom. Ito je omogucilo, 
recimo. kameni izgied zidova. i 
iiopSte laklu idenlifikaeiju nhje- 

Doom, Wolfensiein I 
Wdgic Carpel pioniri su ove sTSle 
Igara. a lako je u pitanju slidan 
oblik formiranja objekata, mora 
se priznati da sledecu slepenicu 
evolueije 3D Igara prestavijaju igre 
u kojima ohjekti menjaju razmeru 
propKireionalno vaioj udajjcnosli. Re- 
aiislidno osvetijenje i nesiajanjc obje- 
kaia u daijini. kao i adekvaian rad sa bo- 
jama doprineli su povedanju nivoa rcalislid- 
nosti ovakvih igara diji je lipidan predslav- 
nik Quake. 

Bukvaino preko noci vecina vclikih iga- 
ra jc poslala irodimenzionaJna. Sjedne stra- 
nc. loje dobro. jersu igre postalc rcalistid- 
nije. ali sa druge je loie. jer namede vclike 
zahleve u pogledu performansi procesora i 
njcgoviig okruienja. Bez jakog hardvera. 
Igre kao 5toje TbmbRo/i/erpolpunoscosla- 
njaju na vaS procesor za generisanje Irudi- 


Na prvom mesliL napomenucemo 
da je DirveX dovoljan razlog da 
vaSa video karla promeni ime u 
neko drugo koje u sebi sa- 
drii prefik.s.3D,apoku5ace- 
mo da vam pomsrgncmo I u 
njenom uzem izboru. 

ZaSio su 3D karlice 
odjednom neophodne. 
kada nam jc do sada bi- 
to savrSeno i bez njih? 

Tadno. kada su u ka- 
snim sedamdeselim Zc- 
mlju prvi pul napall 
Space inrudrrs bill .smo 
oiluJevIjcni. Ali zar Space 
invaders i njihovi klonovi 
nc izgiedaju previSe pljosna- 
lo? Kao I 5vi klasici, ,3/Mce/n- 
vaders je dvodimenzionalna 
igra. Znaei mogude je idi gore, do- 
le, levii. desno, dime je ujedno bila 
ogranieena dimenzionalnosi kako ove. 
lako i iislalih ladainjih igara. Dvodimenzio- 
nalne igre su i pored svoje rapidne evolueije 
bile I osuile samo dco jednog izuzeino "lan- 

Programeri su raz\ili razlldliu irlkove 
da prikriju ovu nerealnosu korislcci se "do- 
skodlcama ' kao&luje izomciri}ska perspek- 


igrama. 

pul kada se promeni tadka pogleda. ceo vi- 
dljivi svel mora hit! regencrisan. Ncki objek- 
li de neslali. ncki de se pojaviii. a uglovi i 
senkc de se prumeniti. 

To je razlog zbog kojeg su prve trodi- 
mcnzionalnc igre bile vrlo jcdnosiavnog iz- 
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nienzicmalnih pojsaia. Slojc procesor spori- 
ji. 10 je, naravno. sporijii i animaciju 3D 
okruienju. 

Need for speed 

Pnvec-dvanje dctalja siavija i doOalne zah- 
levc preil procesor. Ibkom pniiile goilinc, 
postalo je jasnii da dak ni Iniel-ino Malno 
poboijiavanje Pemiuina nc moke da drzi 
korak sa kvaliietnim 3D igrama. Naime. 
dok je NenI /or speed 2 grcao na hrzom 
Penliumu Pro sa mnogo RAM-a. Sony 
Playslaiion sa svojim nadasve osrcdnjim 
performansama zabavijao se sa ovakvom 
vrslom igara kao "dete sa klikerima”, Ova 
naizgled dudna pojava zahlevala je ob- 
jaSnjenje. a ono sc sasloji u 3D procesoru 
speeijalizovanom za sendenje i hiblioteka- 
ma dijc je poslojanje usmereno iskijudivo 
na podrSku ovom dipu. iasnoje bilo daje 
ovaj dctalj bio neophodna karika u lancu 
kvaiilelnog 3D iscnavanja na PC platform- 
ama, all jc kao otvoren problem oslala sa- 
mo njegova najbezbolnija slandardizacija i 
prcorijenlacija softvera ka njemu. 

Kreirajuci Windows <J5 Microsoft je 
kreirao i novu vrslu okrukenja u kojem je 
moguce efikasno starlovali sve vrstc ka 
njemu orijemisanih programa. Ipak, nje- 
govaje funkcionalnosl dnkivela fijasko na 
polju radunarskih igara, koje su, svojom 
zahlevnoidu u pogledu hardvura i memo- 
rijc (diji je ovaj sistem gulad), smanjile 
knlidinu njegovih korisnika za iinaj broj 
koji dine ljubileiji lih igara. Kao reSenje 
za ovaj problem, Microsoft jc kreirao po- 
sebnu bibliuteku posvecenu ovoj vrsti 


Miflvera. Programeri sada mogu koristili 
ovu biblioteku. nazvanu DireclX, kao 
standard uz pomod kojeg ce pojednosla- 
viii kodiranje. 

DirectX 

(^injenica da svuka grafidka kana ima Indi- 
viduainu drajverc povladi za sobnm i to da 
procesor svaku obradenu informaeiju Salje 
do grafidke katte preko njih, dime se finalni 
deo vizualizucije znaino usporava, a dodat- 
no opieredenje procesora dovodi do ka^nje- 
nja na oslalim poljima njegovog rada. 

Na kalost, svaka kana ima i drugadije 
performanse. lako da slika koja dobro izglc- 
da na jednoj kanici. na drugoj ponekad ne 
moke da bade nl prikazana. Standard VE- 
SA je napravijen da bi ovakvu vrslu inform- 
aeija udinio univerzalnom. medulim, nu.su- 
glasicama medu proizvodadimn dosloje do 
slabljunja njegovog plamranog uspeha. Raz- 
lidile kanice imale su razlidilc Mandarde, di- 
je jc podrkavanje koStalo programcre nos- 
ca. vrumena i kivaca. Razodaranje nijc mi- 
moiSlo nl korisnike .sa boijim karlama dijc 
poboIjSane performanse nisu mogle dodi do 
izrakaja nepodrkavanjem odredenog slan- 

DirrclX je Mkrosoft-cn pokusaj resava- 

protesa slvaranja grafike i uklanjanjem 
neophixJnnsli podrkavanja specifidnih kara- 
ta. To je set softver.skih ruiina koje se pozi- 
vaju dirckino iz programa i nezavisne su od 
kartice. lako da programer moke da poslig- 
ne zeljeni efckal uz pomoc oskudne mime 
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kompalibilna^l su kartom hlli u domenu 
njcoog pniizvoilaf a. 

Dimi 3D je deo hiblioieke DireciX. To 
}c -.el insirukcija i protokiila a gcnerisanjc 
3D objekatu. Ove insirukcije moic izvrSava- 
li osnovni procesor, ill, u slufaju 3D kompa- 
lihilnc grafidke karic, spccijalizovani 3D 
procesor. Naravno, i pored svojih kvaliteia. 
nc mogu sve grafifike kane izvrSilisvcDiVwr 
3D funkeije iphniig shading, iranspaKncy, 
ftKjfcnVii;). zbog Cega se pre puStanja lih 
funkeija u pogon Direci 3D podrobno in- 
formite 0 niogucnostima kartc. ic shodnu 
tome svuj rad adaplira prema najviicm ni- 
vou izvriivosii. Kod kartica koje u sebi 
uopSle ncmaju ovu opeiju Dinvl 3D ce bili 
soflvcrskl cmuiiran ili potpuno iskijuden. 
JoSjedna od tuinih varijantijc nepodriava- 
nje slandardaD/rerl JDudrajverimaza kar- 


Speed 2 

Potpuno je jasno da cc proccsorska snaga 
bili Jedan od najva2nijih faktura u rudii 
Diivcl 3D. pa nimalo naivna Ichnologija 
Pentium MMX sn svojih 57 novih insiruk- 
cija, uvedenih zbog mullimedijalnc po- 
drske. i na ovom pulju ima cvidcniun uti- 
caj. Ovaj procesor, naime. mullimedijalnc 
programc starluje fiO posTo brze od slan- 
dardnog Pcnliumii. tako da za Dikci 3D. 
koji je inafe soriverskog karukteru. moze 
da pruii i do 211 posto brze rezultaie od 
dosadasnjih. 

Ova nepoipunosl brzinc, u odnosu nu 
mullimedijalnc pn>grame bez Direci 3D. 
plod jc, svakako, nepostojanja nekih izvor- 
nib komandi za podiiku ovom standardii. 
pa je sUiga MMX jok uvek u zaoslaiku za 
specijalizovunim 3D proccsorimu. Microsofl 
ce. di>duSc. u svom sicdecem izdanju biblio- 
leka D/nrrA'malobtilje podrzatiovuj proce- 
sor. all 111 gu, i pored poboijianja perform- 
ansi.jo^ uvek nccc ucinili dosuijnim bilo ko- 


jeg 3D procesora u obradi ovakve vrsle po- 
dalaka. Razume se. bilo bi vike nego Icpo 
imati kunfiguraeiju koja u sebi sadrZi i 
MMX i 3D procesore. ali se hojim da bi u 
ovim usiovima r.izmatranje lakve varijanlc 
imalo ulopijski kurakler. 

Takode. dosada-^nje brze 2D karlicc ii 
3D varijanti nece bili toliko brze bez ade- 
kvaine memorijske pudrike. Za rud u 
Windowsu i njegovim programimu. pa ma- 
kar lohilii3D programi i igre, rafunarje Od 
karlicc za 16-bilnu palclu u rezolueiji 
641)x4S0zahlcvao6(KI Ulobajta, stoje karli- 
cama od 2MB RAM-a omogucavalo brzinu 
i komfor. Double-buffering ce, za islu vari- 
janlu boja i rczolucijc, u kvulilelnom radu 
sa naizmenidnim promenama na svakom 
piksclu naplatili dupio vecu memorijsku ce- 

No. pravi sc problemi pojavijuju tek sa 
zablevima za Z-huffering. koji su sadriani u 
skoro svim novijiro 3D procesorima. Ovaj 
pojam podrazumeva i treiiu informaeiju. ve- 
zunu za dubinu odredenog piksela. dime se 
ulrosiruduje i memorijska poirainja od- 
redenog softvera. 1 Ji MB za paletu i rezolu- 
dju ipukje mnogoza jednu dvomegabajinu 

Naravno, prated duvenu srpsku izreku: 
"Jel' moze? Moie!". ovakva bi varijanta 
muzda i bila izvodijiva. ali. siguran sam da 
na svelu ne postoji izreka koja bi nagnala 
ovu kunfiguraeiju da radi u realnom vreme- 
nu kada se u raspravu umekaju i leksiurc. 
lako vedinom smcStenc u osnovnu memori- 
ju, ncke od iclcsiura ipak moraju bili prisui- 
nc i u video memoriji. DoduSc. poneka kar- 
lu ima mogudnosi kompresijc ickslura. ali 
ovi elcmenii ipakglobaino zauzimuju veliku 
kolidinu video memorije. otprilikc islu kuli- 
ko i sam bruj boja i rezolueija. Zalo sc o 3D 
kariicama ne muic ni razgovaraii bez 4M13 
RAM-a. 

^10 se tide samib karlica. one se isporu- 
duju u dvc varijanie. Jedna od njih je slan- 


dardna zamena siare 2D kartice za novu 
3D, dokjedmga, inadc mnugu zanimijrvija i 
korisnija, izv. add-on. odnosna nadogradiva 
varijanla karlice. Nadogradiva karta pozelj- 
na je u sludaju posedovanja kvalitetne 2D 
karle, na koju se preko njene VESA ulifni- 
cc prikijufuje 3D dudatak i lime, pored za- 
dr^nih 2D mogudnosli. dobijaju dodainc 
3D performanse. 


Ono 5to nakon ovog dela teksta preo- 
slaje je da .se sa fiiiaocima nezaintere.sova- 
nim za ovu malcriju oproslimo. a onim dru- 
gim predslavimo ncke od akiuelnih 3D ak- 
celeralorskih kartica i damo "svpje" miSlje- 
njeonjima. 

Prva na "listi " je Diamond-o\o tedo 
Monsier 3D. ne sirogo orijenlisano ka 3D, 
koje se i.sporufiuje sa 4 MB EDO RAM-a i 
20 igara i demoa. Njena cena je oko 540 
DEM, 510 je za skoro 270 DEM manje od 
6>rt-/»V<-ovog Righteous 3D. Ipak. s obzirom 
na 10 da ohe sadrie dipsel 3DFX Voodoo. 
kail i islu memorijsku konfiguraeiju, mogu 
se svrslali u islu kategoriju. 

Video loffc-ma .Apocalypse je. za razliku 
od prethodne dve. sirogo orijenlisana ka 
3D, zbog dega zapanjuje nedosUluk opera- 
eija za bi-Unearffhering. Ovaj nedoslalak it. 
iako je karlica stvamo vcoma brza. doprine- 
ci da cena od 520 DEM za nju ipak bude 
prcvelika. 

Svakako nc5lo slabiji modeli, ali ipak 
vrednl pomena. pogolovu na ovom podne- 
blju, su i 9FX Rcoliiy i Matrox Mystique. 
Reality u svojoj osnovi ima dip VIRCE 
VX3D koji je. iako besprekoran u 3D ope- 
raeijamo. odildun I u 2D radu, pa it nje- 
nom kupovinom bili zadovoljenc obe vrste 
korlsnika, kako oni sa sirogo igradkim len- 
deneijama. tako i oni koji lo nisu. Ova kar- 
lica koSta 550 DEM, ali je po performan- 
sama slabija od ne5to jeflinije Matrox 
M\'siique. "La cenu od 450 DEM ova karta 
donosi besprekorne 2D performanse, ali je 
u 3D operaeijama na granici zadovoljava- 
juccg- Sve 3D operaeije, popul bi-lineorfil- 
leringu, inip-mappinga... veoma su nekvali- 
ictne, no, i pored toga, kod nas je veoma 
popularna. 

Sve u svemu. dini se da je najbolje sade- 
kali jo5 maio dusesiandardizacija prenese i 
u softvcrske vode. kako sc odredeni korak 
kupovinc nc bi pretvorio u beziziaznu stran- 
pulicu. A •‘Rucunari' su, kao i do sada. lu 
da vam prave informaeije iznesu na slo, a iz- 
bor Udine laksim i povoijnijim. ■ 


Aurora molcre koiilaklirali na e-mail adresu 
I'funiarfu sezam.co.ytt 
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PC raiunari vrhunskih 
performansi. 


Aquanta wot 

^ tech 

HotTeoh-implemantacija 
State-Of-The-Art dostignuca 
lidera Hi-Tech industrije. 


AsyAfis_ 

Naj§iri opseg 

modela u okviru jedne serije 

Brand Name PC raCunara. 


Aquat^ ^ 3^ 

Built-To-Customer- 
Order. proizvodnja 
raiunara po zahtevu kupca 
u Unisys pogonima. 


AQyAM]A_ <11 
Garancija 3 godine. 
Kvalitet kao jedina opcija. 


Aquanx^ 

The end of IMPERSONAL 
Personal Computing - The 
Beginning of the New Wave. 


UllNFORMATIKA 

11000 Beograd, Jevrejska 32, 

Tel.: (Oil) 639800, Fa»: (Oil) 180 526 

www.aquanta.com 

www.informatika.com 






Aqlant.a 


Aquanta EN 

Mobile OHice 

PenHum Notebook, TFT Wdeo. 
SoundBlaster, Stereo Speakers, 
Microphone, EMended battery 
liTr, InlraKed conocHon. 


Aqaama NOTEBOOK 

Aquanta Notebook - Snaga i potpuna 
funkcionatnost desktop radnog mesta 


Aquanta ELS 

Work'Group Office Kr 
Jednopcocesorski 
PentiumPro server, 
SCSI/RAID. 


Aquanta SERVERS 

Served Aquanta serije obezbeduju ra 
od Entry Level Work-Group OtBcew 
kompanijskih transakciono oiijeniiH 
Data-Processing cenlaca 


Aquanta Rack-Mounted 

W Dala-Processing System Cental, Rack-Mounted Dual PentiumPnriQuad fa nC u nPro bloiam RAiDse 
Redundantno napaianjc i dodatna sigumosi Rack-Mooued kabmeta 
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• „U“ i fascikle, 
providne. mutne i u 
boji sa i bez rupa 

• PVC fascikle sa 
klizajucom 
mehanikom 

• PVC korice sa 
mehanikom 

(2, 3. 4 prstena) 
razlicitih formata, 
sito-stampom 
i ukrasnim ugiovi- 


• albumc za vizit- 
karte 

• omote za fekovne 




■ omote za sveske i 
indekse 
omote za licna 
dokumenta 
stipaljke sa plas- 
tikom za ID kartice 
foto-albume raziifii- 
tih 

formata 

vizit-karte i memo- 
randume 
po dogovoru 
radimo 

i ostale proizvode 
od PVC plastike 
sa stampom 


POSLOVNIKONTAKT 
mobiini: 063/21-21-45 
tel: 011/50-40-94 
pager: 311-31-31 


# 15282 
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Usievi inlegrilefa 

Idealni RDBMS mora da podriava pet provilo integriteto. S obzirom 
no to do zivimo u nesavrsenom svetu, ni postojeci RDBMS nisu sa- 
vrseni. Pogledajmo svaki od integriteto ponoosob. 


Miroslav Rosie 

Siidiiaj haze podalukaje Ce&totisnova na ku- 
jnj se donose kriliine poslovnc odiuke. Pod 
intcgrilolom podalaka podrazuitwvamii ko- 
rcktno. konzistentne pixlalke u bazi. Oa 
pravila nam govore o uslovima koje podaci u 
bazi Ireba da ispunc pri njihovoj proven i ak- 
eije koje se preduzimujj kadn dolifni usiovi 
nisu ispunjeni. Relacioni mixlel ukljufuje pet 
lipova intcgriteia: iniegrilel cnlilcla. refe- 
rencijalni iniegrilel, iniegrilel kolonc (alri- 
bula). domena i korisnieki definisani. Ukiili- 
kn HOBMS kiiji korisiilc podriava dcklara- 
livni iniegrilel. vama nsiajc samo da defi- 
niseie odgosarajura posiuvna pravila. U su- 
proinom monicete pisali sopMvene procedu- 
re radi obezbedivanja pruvila inlegrilela. 

Idealni RDBMS morao hi podriavati 
.svih pel pravila inlegrilela. S obzirom na lo 
da iivimo u nesavrsenom svetu. ni postojeci 
RDBMS nisu savrSeni. Pogledajmo svaki ixJ 
inlegrilela ponaosivb. 

Integritet entiteta 

Nijcdan atribul koji je primarni kljui, ill je 
deo primarnog kljufa osnovnc relaeije, nc 
sme iniali vrednosl nula. Primarni kljud je 
airihut ill gnipa aiributa koja jedinsiveno 
odreduju jednu n-lorku u relaciji. Ovo pra- 
vilo nam obczhcduje da sadrfaj svake vrsie 
u label! bude jedinsrvcn.Smisao je sledeei 
princip: n-lorka mora uvek imali vrednosl 
primarnog kljufa. Nc moiemo dodali ili 
menjati posiojecu n-torku ukolika lo na- 
niSava vrednosl primarnog klju6a. Ukoliko. 
pak, pokuSale .suproino - da uhacite podai- 
ke o radniku u labclu RADNIK bez 
ID_RADNIK kai) primarnog kljuCa • baza 
podauka. shodnopravilu inlegrilela cnlilc- 

Kada gos-onmo o inlegnlelu entileia 
moramo spomenuii i iniegrnei kljufa. Ne 
moiemo jedinsiveno odredili vrslu primar- 
nim kljufem ukoliko onsam nije jedinsfven. 
No. d.i vas uleiimo • proizvodi koji po- 
driavaju koncepi primarnog kljufa ob- 
zbeduju ovo praviloauuimalski. Oderedeni 
DBMS zahievaju da dodate jedimlvcno 
ogranifenjc nad kolonama koje definiSu 
primarni kljuf. DBMS koji podriavaju AN- 
SI SOL-89 zahievaju islovremeno jedin- 
siveno ogranifenje za iniegrilel primarnog 


kljufa i ogranifenje nul null za iniegrilel cn- 

Kod DBMS koji podrJavaju ANSI 
SOL-92 dovoljno je dcklailvali kolonu kau 
primarni kljuf pri kreiranju labcle (CBEA- 
Tb TABLE) ili menjunju (ALTER TA- 
BLE); podriika iniegrilclu enutcia i primar- 
nog kljufa .se podrazumeva. Pogledajmo 
primer u kojem smo defimsali labclu RAD- 
NIK i vezu ka labeli ODELENJE preko de- 
finisanog spoijnog kljufa, ID_ODELENJA. 

cpeate: table rmkik 
(:D_RAI«IK aiALLiNT NOT hnl:, 

IHE VARCHASITO) NOT NULL, 

PSEZIHE VAKHARIZO) WT NULL, 

:: :0EiENJA chasoi hot null, 
rPlHARl NET (10 RABNIKI, 
mrON KI IIO’ODELENJA) 

ABfERLNCES ODELENJE I:D_0DELENJ.1 i ; 

Refereneijaini integritet 

Ovaj lip inlegrilela obezbeduje koreklno 
povezivanje objckala predslavijenih natim 
rolacionim modelom. U najjednoslavnijoj 
formi refereneijaini iniegrilel je ogranifenje 
kcje je zasnnvano na vrednoslima primar- 
nog i spoijnog kljufa. Spoijni kljuf je jedan 
ili vise airibula jedne relaeije fija se vred- 
nost korisli za povezivanje sa vrednoicu pri- 
marnog kljufa u drugoj relaciji (pogledajle 
prelhodni SOL iskaz u kojem smo definisa- 
li spoijni kljuf). 

SpoIJni i korespondirajufi primarni 
kljufcvi moraju bill definisani nad islim do- 
mcnima. Osim 5lu odredujc prihvailjive 
vrednosli u koloni refcrencirane labele. 
usiov reicrencijaJnog inlegrilela definiSe i 
referencijalne akeije. Pri pokuiaju na- 
rusavanja refcrcncijalnog inlegrilela nekom 
od operaeija (abaci, izbaci, promeni) razli- 
kujerao .sledece akeije: 

• RESTRICTED -ukoliko je pravilo in- 
legrileta naruseno pre operaeije azuriranja 
doiifna operaeija se udbija. Ukoliko se 
usiov inlegrilela ispiiuje po operaeiji aiuri- 
ranja - iransakeija se poniSlava. 

• CASCADES -Ova akeija se prenosi 
na relaeijii na koju se refercncira spoijni 
kljuf u ciiju izvrkinja prorocna koje zadovo- 
Ijavaju usiov inlegrilela. CASCADE iipcije 
su ohitno implemenlirane kod ubacivanja j 
hrisanja. Ukoliko odaberete drugii opeiju 
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sislem aulomalski podrzsvu CASCADE la 
sve labele u biizi. drieti ih sinhfonizovano. 
Npr. ukoliko odahremo opciju CASCADE 
UPDATE, i lada aiuriramci primarni klju^, 
sistem za nas promeniti sve koinne koje 
referencira primarni kljui- Ukolikd. pak. 
izaberemo CASCADE DELETE i oifda ob- 
riScmoslog u labeli KUPAC, sislem de obri- 
sati sve relavantne n-torke u labeii NA- 
RUD^BINE. 

Akcijc CASCADE i RESTRICTED su 
op$te refercncljolne akcije koje s< mogu od- 
igrad u zavlsnnsti ikJ naru^vanja referenci- 
jalnog iniegriiela. U zavisnosci od imegrite- 
(a podalaka i druge alternative mogu biti 
rasplo2ive: kada brRemo cilj reference 
tnoiemo poslaviii referencu na; 

• DEFAULT-podrazumcvanu vrednosi, 
ili 

• NULL-kao)o5 nepoznulu vrednosi za 
dolidni airibul u labeli. ANSI SOL-92 pu- 
drtava sve navedene opcije. 

Ukoliko vaS DBMS ne podriava nsve- 
dene (ili neke od iijih) akcije refereneijal- 
nog iniegriieta na deklurativnom nivou, pri- 
nudeni sle na koriSdenje okidada za 

oduvanje referencijalniig iniegriieta. Trigcr 
je uskadiSlena pttKcdura a.socirana sa od- 
redenom labelom koja se aktivira auiomal- 
skj od strane DBMS pri odredenim uslovi- 
ma. UskladiSlena prix'edura Je prevcdcn 
skup SQL iskaza, ptiigrumskih iskaza za 
konimlu toka obrade. dckluracije promen- 
Ijivih, operalora i si. koje kreira projeklant i 
smeita u bazu. 


UskladiSlene procedure mogu bill po- 
zvane direkinii iz aplikatije. za razliku >>d 
Irigera. Prednculi irigera su fleksihilnosi pri 
kreiranju spccififnih praviia integtiicia koja 
ne mogu bili zadanu deklurativno. Zulim. 
poSlo su (tigeri skladBlcni zujedno su ba- 
zom i izvfSavaju se automulski na nekom od 
scrvera, ne dele tradicionulne pruceduralne 
nedo.slalkc kao Slo su redundantnoM, teSko 
odriavanje... 

Integritet domena 

Praviia iniegnteia domenu definisemo po- 
smatranjem domena kuo upstraklnug lipa 
podaiaka. Da se podsetimo. apstruktm up 
podaiaka definilemo kao skup vrednosti i 
skup operaeija nad njima. lednostavno re- 
ienu. integritet domena odreduje skup do- 
zvoljenih vrednosti alribula. ANSI SOL-y2 
podrtavB koneepl domena preko opcije 
CHECK u komandi CREATE DOMAIN. 
Kreiracemo domen TIP PROIZVODA. fi- 
je vrednosti mogu bili iz skupa: "SoftHare". 
‘Hardware 

CKXATE DOMAIN IIP PMri'.Ti.-i 
AS VABCKARdii 


Integritet kelene 

Ova pravilu iniegriieta kurisil .sc za 
odriavanje udredene vrednosti u ud- 


redcnoj koloni. Mnogi DBMS 
ovaj koneepl kroz definisaiga 
deo definicije ksilonc. Npr MS e. «- 
zvuijava podrazumevanu i zabtevaaft <s- 
ju i dozvoljava krciranje Izraza za pe-'t-v 
validnosli podaiaka pri unosu, Liko 
recimu. obezbedili da vrednosi u dootasv 
kuloni bude iz specifirane lisle, npr tx^vi 
(bela. crnal. 

ANSI-SOL -92 ovo podriava vrio neks, 
bilno opajom CHECK, koja dopusla km- 
ranje sirokog upsega praviia za automatsks' 
obczbedivanje iniegriieta kolone. Kulune 
zasnovane nad vec definisanim domenom 
nasleduju sve karaklerislike domena. 

Kerisniiki definisan integritet 

Prelluxlno navedena praviia iniegnteia ne 
mogu podrAali slozena poslovna praviia 
praviia Iniegriiela pndaika koja zadaje kon- 
snik. Svaka organizocija ima svoj skup po- 
sluvnih praviia. Qna imaju isli znabaj kao i 
slandardna praviia iniegriiela. Ova ogiani- 
fenja nisu pridruzena odredenoj labeli iJi 
kuloni i Ceslu su neophodna radi podr^va- 
nja slozenih poslusnih praviia. Za obez- 
bedivanjc poslovanja kori.smcki dcfinisanih 
i kreirunja poslovmh praviia koristimo 
uskladislene procedure i Ingere. 

Ideulni DBMS bi morao obezbedili 
maksimalnu podr^ku nabrojanim a.spcklima 
inicgriteta podaiaka na deklaralivnom ni- 
vou. Do ispunjenja ovih zelja. pa znaie vec - 
lustalure u iake. ■ 


104 strane, AS, korice u punom koloru. 

Cena; 40 dinars pouze6em. 
Posetite nas na Sajmu knjiga, hala XIV I 

Edicija Racunarski biseri. 


Izdavacko PC Program 
preduzece tel 011 463 296 


U druStvu divova I deo 

Ajion Rama Dev Jager \ Rafael Oniz, McGraw-Hill 
Razgovori sa kesnaest preduzetnika rafonarske industrije. u 
iva deia: Stiv Diobs lApple), Ten Rodzers (Cypress), Gordon 
jbenks (Symanfecj. Stiv Kejs (AOL), Skol Kuk (Inlull). Send! 
turcig (ASNj, Dion Vornok i Carls GeSke (Adobe Sys/ems). 


U druStvu divova II deo "ovo.. 

Aotori Rama Dev Jager r Rafael Orliz, McGraw-Hill 
Drygi deo: Majkl Del (Oell), Carls Vang (CA). Sil Gejts (Microsoft), 
Endi Grouv (Intel), Trip Hokins (Bleclronic Arts), Ed Mekkraken 
(Silicon Graphics), Kan Olsen (DEC). Bil H|ulii (HP) ■ kako I zaSto 
Su poSeli, gre§ke. kako su se obogatlll. planovi za buducnosl. 


Netscape Communicator ^Oiy 

Autor dr Milan Kukrika *0/ 

Prva knjiga o najnovijoj verziji naipopulamijeg Inlemet 
<t'ia£al Saditaj: Navigator 4.0, Messenger. Coliabra, Conference. 
Composer Kompletno ijputstvo Krslarile Inlemelom! 


HTML u slici i reel 

Ajiori Goran AnUC i Veselln Ostev'd "'O/ 

Kompietan pnrubnik za HTML - programski lezik tntemeta 
Ooiaduje aktueinu verziju. Auiori su profeslonaini dizajnen 
iniemel prezentaeija - uCIte od maistora' 


UNiX filozofija 

Aulor: Mike Gancarz. Digiial Press 

Oevet primarnlh nabela UNiX-a I deset sekun- 

darmn Lektira za sve korisnike. narobito programere* 

PC u siici i reci 

Autorr DuSko Savic i Radomir JeremiC 

DOS, arhiveri, Windows 3 10. Windows 95. uvod u 

Word • sve to o jednoj kn|izii Za pobetmke i kursiste 


Noveil 3.12 ^OUor 

Autof Srtfen LiScevid 

Instalacija I administraeija. Desetme sllka! 


Windows 97 u slici i reci 

Autor: DuSko Savt'd 
Kompletno upulstvo za svakodnevm rad sa 
Windowsom 95 I 97 (OEM SR2) Delaljno o 
instalacija onkljubka na Internet! Preko SOO 


"ovo; 


Word 7 u slici i reci 

Autor DuSko SavKi Eserre j .'..■n 


Ostala izdanja: Mortal Komoat t 2 ; 

Suit Larry 1, 2, 3, 5 1 6, Pascal za s'eZ" e 4»c<r 
Civilization II; Rigni Simulator 6 C ne-zies -J *.• j— 
and Magic II. WWW vodib porucite Odmah 


/ ! ! 



G*MAGA2IN / 
GRADEVINARSTVtyA IGM 
Gradevin$ki fakultet'ii Beograd^/ 
Bulevar revoLacija 73 
tel; (Oil) 323-6513, 337-00^ 

' fax: (01l/3i37t02B3 ^ 



U gradeviiiarstv)!, - 
posao od 
500 000$ je / 

maiiBudite 
sa ortiiria 
koji dOndSe 1] 
veU|<i© odluke.L 





1 1 wvrw:hTtp//^>nGiBBXm.g!lbg4B'| 
i| E-ziMftgni@irc.gTf.bg.ae.yu 
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SOFTVER 3D editor 





potrebno je formiroti i odabroti objekte, modifikovati ih to- 
odgovarx][u zamisli rezisera. A to je tek pocetok priprema... 


Wt/on Soroto 

Na sccni ovog modula 3D Siudija poja- 
< vijuju sc objekti krcirani u 3D lofter-u (Qj 
kmezeni dircklno iz 2D shaper-i), a ojegova 
' scena |e jjedno I prvi frejm aoimacije. 
-I^bjekti u 3D cditoru pojavjjuju nS presvu- 
' icm default matcrijaJom koji jejednostran i 
sive boje. MatcrIjaJ je vidijiv samo u rende- 
ringu i un daje puvriSini objekta karakteristi- 
> ke vidljivosti. U 3D editoru manipulisemo 
kobjektima dcformUud ih na razne nadine: 
T/Dtiranjem, pomeranjem, dodeljivanjem 
naterijalu ltd. Ikkode, u 3D editoru 
' moiemo kreirati svetia i kamere i pude^va- 
ti njihove parametre. 

I Pulje komandi je useinu obimnije nego u 

prethodna dva modula. dok je u pulju ikona 
\ ikonu Undo zamenila ikona koja oznaiava 
boju stededeg ubjekia kqi demo napraviii 
\ (ova boja objekta ne egzistira u renderingu. 
[ ved :duii samo za raspuznavanje i selekdju 
4objekata u 3D editoru - Slilia 1). U radnom 
; deluekranasadajemogudeukljuditi pogled i 
'/ iz kamere (ukoUko una posicji). Meni ko- 
Woiandi se sastoji iz usam ^avnih menija a to 
A su : Create. Select. Modify. Surface, Lights, 
f Cameras. Render i Display [Slika 2). 


IMeni Creote 


U ovom meniju imamo komande za crtanje 
utqekala koji su zbog svoje jednostavnosti 
■nazvani primitivi. Primitivi (od drugog do 
, osmog) pri formiranju imaju opcije: faceted 
(objekti koji seformiraju pod ovom opcijom 
imaju u renderingu nagiafene ivice izmedu 
povilina, to jest nisuoblij.jwiootfiB/ (ovoje 
<qx:ija koja u renderingu zaobljava ivice 
izmedu povr§ina i tako doprinosi glatkom 
izgiedu ubjekia. tio je zgodno kada Zelimo 
da u§tedimo na broju lica - SI. 6), i values 
(ovde odredujemo nivo siotenosti bududeg 
|Objekla). Takode mo^emu dodavati nove 
^Vertekse ved poslojedim objeklima. ali se 
oni nede videti u renderingu sve dok od njih 
ne forrairamo lica (Creaie/FacelBuild). 

V Creale/Kace 

,i Lica se u uvom meniju (CreaiW/vice| mogu 
xLfcc^irati (nov dvodimenzionaini objekal), 
lEeltstrudovali. to jest izviaditi (iz objekta, ili 
^ ako s'u u dve dimenzije, u trodimenzionalni 
objekat - SI. 7), komandom Detach odvojili 


od objekta tako da formiraju zaseban ubje- 
kal, dok komanda Tesselate deli lice na iri 
dela tako Sto formira joS dva nova lica. 


Cameras 

Renderer 

Display 
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Crual«/Elem«;nt 

Elemenli su zawhiie reline unular nckug 
cibjekla (nemaju zasebno imc ni zasebnu 
boju za raspoznavanjc). U meniju crea- 
reielement moiemo ih kopirali (u novi objc- 
kal>. izvesli detach (izdvojili iz malifndg 
objekla). izdellli lica elementa (usselale). i 
etplitde raziivaja lica elemcnla u zasebnc 
elcmcntc ili objektc. 

Create/Ohjacl 

Podmeni Ohjeci nudi mogucncisl da: formi- 
ramo novi objekl kopirajiifi neki drugi, pri- 
druiimo objektu neki drugi (eeline posiaju 
elemenli. a zajedno su objekat), izdelimo li- 
ca objekla (lesselaie). Tormiramo dvodimcn- 
zionalni objekat pozivaju^i dodcljenl ohiik 
ixha/x) iz modula 2D shaper (dvodimenzio- 
nalni objekti se vide u 3D editoru. mcdulim 
u rcnderingu su vidijivi samo sa Jednc stra- 
ne 5ve dok im ne dodelimo dvosirani maie- 
rijal umesto jcdnoslranog matcrijala sive 
hoje kojim su prekriveni svi novi objekti) , i 
izvrSavati skupovnc operacije (unija, pre.sck. 


zimanje) nad objcklima (usliiv je da se 
objekti preklapaju u sve Iri dimenzije), 

Create/ Array 

Podmeni Array nudi opcije za kopirunje 
objekata ss dcfinisanjcm pravca kopiranja, 
ugia kopiranja. broja kopija ild..4miy/iLi>ie- 
ar (pruviic kopiranja biratno tasterom TAB) 
otvara dijalog boks gdc biramo: riumher 
(bmj kopija). spacing (raslojanje izmedu ko- 
pija ili korak priliknm kopiranja u zayisno.sli 

end), length (kcqu ce duiinu zauzeti kopira- 
nl objekti ki originalnm), calculate (izrafu- 
nava spacing ili length u zavisnosli od toga 

ArraylRailial (lokalna i globaina osa 
imaju ulicaja) otvara dijalog boks gde bira- 
mo; nimther (bmj kopija)z/egm’j (ugau ko- 
piranja), arc length (dukina kruznice kopira- 
nja). roiiite objects (da !i & se kopije orijen- 
tisati prcma centra rotacije). a komanda 
Calculate izracunava vrednost 73 degrees Hi 
air length. 

Array Mot e otvara di- 



jalog boks gde 

kopija kada 
po izbora ove 
komande kiik- 

kal i zatim po- 
red njega u 

nju (ovakn 
ujedno dePi- 
nikemo i rasto- 
janje izmedu 
kopija). Ko- 

ny/Hoiule radi 
sJifno kao Arr- 
ay/Move (po iz- 
boru objekta 

ugao rotacije 


izmedu bududih objekata). ali ovde imaju 
ulicaj lokalna i globaina osa. a u dijalog bok- 
su. pored broja kopija. biramo da li de se ko- 
pije orijenlisati prema centru rotacije. 

meni. jer omogucava 
da oznadimo objekle. elemcme. lica i ver- 
lekse i tako selektivno vrSimo deformacijc 
nad njima (neke deformacije nad verteksi- 
mu ne bi ni postojale bcz ovog menija). Se- 
lekcija va2i samoakoje aktivna ikonaiWec- 
lerf. 

Meni SeleciAirtex omogudava selekiiv 
vanje verteksa jedan po jedan. mreZom u 
obliku kruga ili kocke. ili mreiom koju sami 
crtamo mifem. Meni Se/ecr/fiice omogucava 
sclekciju lica pojedinafno, mretom u obliku 
kocke ili kruga, ili mreiom koju sami crta- 
mo; ovde su jo5 opcije kWnritnv i Crorsrng 
(pod prvom se selekluje samo ono Stu je u 
mrcti, a pod drugum sve Stoje u komaklu sa 
mrczom). 

Komanda SelectlElemeni selektuje 
elemenie proslim kiikom mikem na njih. 
Komanda Select/Object selekluje objekle 
slifno kao sto Seleci/Face deluje na lica. ali 
ovde posloji i sclekcija preko imena ubjek- 
la, kao i preko boje objekta u 3D editoru. 
Komanda Select/All selektuje sve na sceni. 
dok Sclecl/None deselektuje sve. Komanda 
Seiecr! Invert inverluje selekciju na celoj 


M«nl ModHy 

Komande oviig menija modifikuju: verteks. 
ivicu, lice, clement, objekat. ili osu. 
Drianjem taslera SHIFT kloniramo ono (ili 
selektovanu grupu ph aklivnoj ikoni 5c/rc- 
ted) Sto demo direklno modiflkovati izabra- 
nom komandom. 

Modify/Vericx 

Za.seban verteks se ne mciie modifikovali 
komandama Rniate. 2Dscale i JDscale ako 
Je aktivna lokalna osa, dok komande Ske*\ 
Bend i Taper i ne rade sa zasebnim verlek- 
som. Move pomera izabrani verteks, dok 
ga Rotate rolira. '2Dscale skalira seleklova- 
nu grupu verteksa u ravni aktivnog pogle- 
da. a SDscale skalira selektovanu grupu 
verteksa u sve tri dimenzije. Skew ga is- 
koSava u tavni aktivnog pogleda (lasierom 
TAB se bira jedan od dva pravacal, dok 
Mimtr menja poloiaj irabranih verteksa 
(kao odraz u ogledaJu) u ravni aktivnog 
pogleda (lasterom TAB se bira pravac ili 

Bend modifikuje grupu verteksa savi- 
janjem u ravni aktivnog pogleda. Koman- 
da Taper iiri ili suiava objekat u izabra- 
nom smeru (taster TAB), pri Cemu ovde 




I 
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ima ulicaja izbor ose kad primcne koman- 
de. Weld spaja dva verleksa u jcdan zajed- 
nifki za susedna lica (ovuko sc mogu spa- 
jati verlekst clemenata islog nbjekta). a 
Allign poravnava seieklovanc vcnekse u 
ravni akiivnog piigicda. Delete briiSe iza- 
brani veneks, a samim lim i lica kojaje on 
formirao. 

Modifv/Edge 

Ovaj podmeni modifikujc ivicu lica (linija 
izmcdu dva verteksa). Di\ide deli ivicu na 
dva dcia luku $to izdcii dva susedna lica. a 
Turn okrece ivicu povezujuci druga temena. 
I'isible dlni ncvidijivu (isprckidana linija) 
ivicu vidljivom, dok je komanda Invisible 4i- 
ni nevidijivom. Auloedge dcfiniie vidljivost 
odnosno nevidijivosi ivica preko zadatog 
ugla. Delete brise izabranu ivicu. a lakode i 
lica koja ona formira. 

Mudif^/Face 

Komandama ovog podmenija mcidifikuje- 
mo lice ili seickiovana lica nekog ohjekla. 
Afoif pomera izabrano lice ili scleklovanu 
grupu lica (taster TAD je akiivan). Rotate 
rcitira lice ili grupu lica oko lokalne ili glo- 
balne ose. IDscate skaliru lice ili grupu se- 
lektovanih lica u ruvni aktivnog pugleda 
(lokalna i ginhainu osa imajiu ulicaja). a 
tasterom TAB se bira pravac skaliranja. 
SDscale skalira lice ili grupu selcktovanih 
lica u sve 3 dimenzije. Skew iskoSava gru- 
pu lica ili zasebno lice (tasterom TAB bi- 
ramo jedan od dva praveS). dok Mlrmr 
preorijentiSc lice kao lik u ogicdalu (luster 
1 AB akiivan). 

Bend savija lice ili grupu lica u ravni 
aktivnog pogleda. a Taper Siri ili suiavu lice 
ili grupu selcktovanih lica u teljcnom sme- 
ru (taster TAB). Collapse briSe lice (lica) 
objekla, dok se okolna lica spajaju ne osla- 
vljajuci otvoren objekai, a upoIrcbivSi 
Align poravnavamo iica sa lekucim poglc- 
dom. Deieie briSc lice ili grupu selcklova- 
nih lica (posle ove komande izvr.senc na 
objeklu ostate rupa na meslu gde je bilo iz- 
brisano lice, ukoiiko objekai nema dvostra- 
ni malerijal, a sva lica ovog objekla u ren- 
deringu. gledano kroz rupu. bice provid- 

Modi^v Element 

Komandama ovog menija modifikujemo 
Clemente koji i dalje ostaju pridruzeni 
deo nekog objekta. Move pomera ele- 
ment u ravni aktivnog pogleda (taster 
TAB je aktivan). dok Rotate rolira ele- 
ment oko lokalne ili globalnc ose. 2Dsca- 
le skalira element u ravni akiivnog pogle- 
da. a JDscaie skalira element u sve iri di- 
menzije. Skew ibkoSava element u ravni 
aktivnog ptigleda (lokalna i globalna osa 


lodiliku 


imaju uticaja) po praveu koji hiram 
sterom TAB. Mirror modifikujc ele 
kao lik u ogicdalu (taster TAB je 
van), dok Bend savija element u ravnt 
livnog pogleda (tasterom TAB se bira 
dan od fetiri smera). Ta/ter iiri ili sui' 
element ili scleklovanu grupu elcmcni 
u 2eljenom smeru (lokalna i glohulmi o. 
imaju uticaja). Align puravnuvu 
lice eiementa sa ravni akiivnog pogi 
Delete briSe element. 

Modily/Objecl 
Komandama ovtig menija 
objekle (sve elemente until 
pomera objekai u ravni akiivnog pi^l 
(taster TAB je akiivan). Rotate roi 
kut oko lokalne ili globalnc ose u . 
pogledu. 2Dsrale skalira objekai u 
livnog pogleda (u praveu koji birai 
rom TAB) ka aktivniij osi ili >xl nje, dot 
JOjca/e skalira ohjt' 

Skew tasterom TAB isko^ava objekt u 
snosli od podeilenosli kursora i aktivne 
Mirror oMe objekai kao lik u oglcdaJll(la 
Strom TAB biramo jedan od dva pravct 
oba islovrcmeno). 

Bend savija objekai u ravni aktivnog 
gieda (tasterom TAB biramo smer siiv 

nom smeru (taster TAB). Align po 
Izabrano lice objekla u ixlnosu na 
pogled. Allribiites definite da li 4e obj- 
primatl senku i da li fe je stvaratl: md 
mogucc i promenili ime objekla (vi ' 
dalke o broju la4aka I llcaj kao I 
ekslerni proccs (I podi^avaii njegove p 
metre). /?Me/.^orjjireorijenli5e lokalnu 
objekla. dok Change Color menja 
objekta (za raspoznavanje). Get Colon 
iav3 boju izabranog objekla kao boju s 
ceg objekta koji eemo formiraii (pan 
ikonama). ili oznadava boju objekla kac 
livnu (za evenluaino dodeijivanje iste 
kom drugom oitjcklu). Delete brite iibji 


Modiiy/A.sis 

U ovom pudmeniju se nalaze 1 
modifikaeiju globalnc ose. Komanda /Ka 
pustavjja globainu usu na izabrano mesk 
Allign posiavija globainu osu 
(eiementa ili objekla). element i objcl 
(meni eiementa i objekla omogucava da pi - 
slavimo globainu osu na gcomeirijski 
ili periferiju izabranog elcmenia iii ohji 
la). Komandom 5>iou' globalna osi 
vidijiva. a komanda Hide sukrlva osu (ne 
menja njen poloiaj). Komanda //rrmevrtev 
globainu osu na kiKirdinalni pirfelak (uk) U- 
4ujemo ga i isklju4ujemosa ALT+P), 

U naredna dva bnija pozabjvice 
prcosialim raenijimu 3D Edilora. 
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Racunari na WWW'U 


Posle dosta lutonja po Infernet-u ■ menjonia adresa, 
prezentocija casopisa se konacno skrosila tomo gde joj je 
i mesto, no adresi www.racunari.com. 
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K ilJa je prc dve godine Intemel kod nas jo5 uvek 
bio u povoju a danaSnja situacija sa nekoliko 
kvaliieinih Inlemel pioi'idei^u bila golovo neza- 
misliva, “Ratunari" su, zahvaJjujuii dobroj voiji naSih 
ljudi u svetu i enluzijazmu flanova redakcijc, dobili svoj 
Home fljgf. S obzirom da je prislup Inlernel-u iz Jugo- 
slavije bio goiovo ncmoguc, a brzine prenosa poalaka. za 
danaSnJe uslove, maic, prezeniacija da-sopisa Je koncipi- 
rana tako da u nekoliko kralkih atica predslavi dasopis 
Sirokom auditorijumu. Pre svega kroz istoriju casopisa a 
zatim i kroz pridu o olvorenoj koncepciji koja obuhvala 
mnoge oblasli radunarske industrije i fiini dasopis inlere- 
saninim najSirem krugu korisnika, ill poieneijainih koris- 
nika, radunara. Tbko koneipirana prezeniacija je biia sia- 
lidna i nije privladila Surfen" da joj se desto vracnju. 

Kakoje vreme prolazilo i Internet prestajao da izazi- 
va dudenje kod “obidnog sveia". i nasdasopisje pokudao 
da se prilagodi trenutku I aktivnije se ukljudi u svc 
dinamidniji iivol na Web-u. Prezeniacija se preselila iz 
daleke Amerike u, takoreci. komSiluk. Tadnije na server 
Fakulleta organizacinnih nauka u Beogradu. gde je. uz 
veliku pomoc g. Aleksundra Jovidida. ‘‘boravila" nekoliko 
meseci. Tu je dobila i svoje prve akiivne sadiiajc a i azuri- 
ranje prezeniacije je postalo mnogo jednostavnije. No, 
kakoje vreme prolazilo, postalo jejasno da dasopis fcakav 
su "Radunari " mora da dobijc odgovarajuee mesto i 
odgovarajucu adresu na Inlerneiu. Jedina logidna adresa 


www.racunari.com 

I- uz malo srede, domen je dobijcn. Dakle. na loj adresi od 
suda moielB poiraZiti uvek “sveie" informacije o daso- 
pisu, sadrZaju novog broja, o nudinu i usiovima oglaSava- 
nja b dasopisiL Takode, predslavljene su i sve akcijc daso- 
pisa, specijalna izdanja. dlanovi redakcije, a peseta pre- 
zentaeiji predstavija i najlaksi nadin da stupite u koniaki 

Nije zaboravijen ni SczamNel, Ontine sislem naSeg 
dasopisa kojem je takode posveden deo prezeniacije sa 
detaljnim upuistvom kako da pristupile sisiemu i 
posianeie dian velike ponidice Sezamovih korisnika. Sa 
Sezama su preuzeti i Mali oglasi. novost koja de. veruje- 
mo, izazvali dosta inleresovanja poseiilaca prezeniacije. 



Preko 250 oglasa kiasifikovanih u IS grupa. predstavija 
veliku berzu radunarske opreme i omogudava da, po 
verovaino najpovoljnijim cenama u zemlji, dodele do svog 
“komada” hardvera Ui softvera. Oglasi se prenose jednom 
nedeijno, svukog poncdeljka. 

Naravno, “duh" sada vec stare prezeniacije je pre- 
2iveo modernizaeiju pa su poglavija o islurijaiu i koncep- 
ciji dasopisa zadrzala zasluZeno me.sio. Pored toga, pojav- 
ili su se i novi sadrzaji o samom dasopisu. Pee svega ireba 
pomenuli pmi rubnku kojajc zazivela OnUue. U pilanju 
je "Office ukralko...", rubrika koja je zamiSljcna kao 
saveinik za korScenje Microsoft Offices i sadrii dosia 
korisnih savela I Irrkova iz oblasti primene ovog paketa. 
Pored nje, uskoro&sepojavitii drugenibrikeiz dasopisa 
pogodne za publikovanje na Uifb-v. a neilo kssnijc i 
sadrzaji koji ne pustuje u dasopisu ali mugu izazvali 
interesovanje poseiilaca koji se have radunarstvom ill 
koriste radunar u svakodnevnom 2ivotu. 

Poselom prezentaeiji dasopisa bidete u moguenosti i 
da "prelistate” stare brojevekojise jo5 uvek, popovoijnoj 
ceni, mogu naruditi. Tkkode, i primeri iz raznih lekstova 
objavijenih u dasopisu se miigu "skinuti", pa vise nije 
neophodno da hudeie dIan SezamNel-a da bi sie doSli do 
ovih primera u elektronskum obliku. 

Ukoliku ielile da sc preiplalite na dasopis. bide do- 
voljno da popunilc tdrmular koji se nalazi uz informacije 

Za one kojima je radunarskih temu dovoijno na lad- 
nom mestu, odvojili smo nekoliko inleresaninih sirana sa 
sadriajima koji su poipuno nevezani za radunare. 
Trenulno. predsiavijamo dve interesanine knji|e domacih 
auiora. Ove sirane su ujedno i priliku da posctioci sami 
predlodu sadrzaj za koji misle da bi mogao bili interesan- 
lan Sirokom auditorijumu ili da zavreduje paznju svojim 
kvalilclom. 

Na kraju nam oslaje da vas pozovemo da posclile 
prezeniaeiju i da nam svc komentare i evenlualne pred- 
loge za poboljfanje sadriaju ialjeie na e-mail adresu: neb- 


Zahraijujemo se na sawdnji u posiavijanju t odriavanju 
prezeniacije prmi "YJJNET’. lmp:llwww.yunei.com. 
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Tinejdzersko doba 

Ono sto izdvoja klosicne industrije u odnosu na softversku je racionalna delatost zasnovana no dugogo- 
disniim standardima i normomo. Kada budemo u mogucnosli da definiSemo sta Cini "dobar" softer, 
znacemo da je softverska indusirija sozrela. 


Oufo Vb/novic 

Potrcba za modulnm koji 6e softversku 
indusUiju ufinlli indusirijski zrdumjc iden- 
lifikavana davno, medulim tek u poslednjih 
de!<eiak godina i>e doSlu do nekih zna^jni- 
jiti rezullaia kada moiemo redi du ona poii- 
nje da sazreva. Objcktno-arijentisane teh- 
nologije su najviSe doprinvle lome da sofl- 
vecaki proizvodi posianu indusirijski proiz- 
vodi upravii uCcdi na iskustsima tradicional- 
nlh Induslrija. 

Da bismn bolje razumcii u ccmu sc 
ogleda raclunalnosi nbjcklno-^srijenllsunog 
razvoja suflverskih sislema. pogicdujmo pr- 
vo na demu se zasniva rationalnusl 
gradevinskug Indastrijskog prislupa, a zulim 
povudmo paralelu. 

Koko to drug! rode? 

Cradevinska indusirijaje jedna od najslari- 
jih industrija sc (ija iskustva zasntvaju nu is- 
kuslvima u gradnjl ixl naslanka civilizacijc 
pa do danaSnjih dana. Kako svi ml kurlsiimii 
gradcvlne I uiivamo u komforu kujc nam 
one pruiaju. iriior gradevlnske induslrlje 
kuo upuredne omogucice nam da na pozna- 
lom primeru shvallmo osnovnc prIncIpe ra- 
cionalnog indusirijskog prislupa. 

Cradevinski projckat se odvija kruz ne- 
kuliko faza: 

• Dizajn: Transformacija skupa zahleva 
I nejasnih noladja sla se 2eli, u siruklurni 
plan gradevlne i plan akeija za njenu kon- 
slrukciju su akiivnosll faze dizajna. ^hlcvi 
za izgrudnju zgnidc su izraiuni u funkclu- 
nalnlm termlnlma (mcslo I raspored siiba), 

slundarda. Gnidevinski standard! su zasnn- 
vanl na dugoj irudieiji $tu konstiluikc dabru 
zgradu. U nekini prisiupima pri planiranju 
izgradnje zgradc urhllekuinskl I konslrukcl- 
(ini planiivl i crle2l mogu bill jedina osnova 
za Ispitivanje zeija korisnika pre njene slvar- 
ne proizvodnje, dok sc u nekim prisiupima 
mozc razviti mukela ill dak prulolip koji do- 
zvoljasa potcncijalnim kupcima da Izraze 
svojc 2eljc u pogledu rasporeda soba ild. 
Osnosnoza sveje dase znadajnapainja po- 
klanja prisiupima koji korisie vec golove 
grades nc clomente i module. Ovakva prak- 


.sa omogudava eknnomldnosl u gradevin- 
skim prujckllma vcllkog opsega I ujedno 
osigurava kvalllel i slgurnosl finalnog pro- 

• Kunsirukeija: Prva akiivnosi kon- 
strukdje je obezbedenje konsirukcionlh dc- 
lalja arhitekionskim planovima I crlc2lmu. 
ij. prclazak sa apsiraktih na konkreine pla- 
nove. Nakon toga sicdl proizvodnja. Prciiz- 
vodnjaje lako pusicdnja faza konsirukelje. 
Broj ljudi koji ufcsivuju u prnjeklu do pro- 
izviidnjc jc prilldno mall u odnosu na broj 
ljudi ukIjuSenih ii proizvodnju. Finalna pro- 
izvodnja je lako rezuital proizvodnje vise 
apslraklnih arhitcklonskih planova kao i dc- 
laljnijlh konsirukciunih pianova. ^csio sc 
odgovomosl za izvodenje projekaia velikog 
opsega prepuSlu izvodadima radova, koji 
razvijaju svoje delaljne konsirukeione pla- 
nove. Izvodad radova dalje mo2e da an- 
guzuje razlidile podizvodade radova ild. 
Medulim. svi oni moraju da poStuju 
gradevinske slandarde I norme kao I kon- 
sirukeione crtc2e. 

• Odriavanje: Cradevinski konslrukci- 
oni planovi. numenjeni jcdnokralnoj upo- 
Irebi ili za masovnu proizvodnju. moraju 
polnzili od dinjenice da proizvod mora po- 
slojali duze vremc. le da su zahlevi za modi- 
fikaeijom pre pravilo nego izuzclak. Modill- 
kaeiju zgrude ne mora da radi Isii izvodad 
koji je i napruvio zgradu. sloga svi planovi i 
a(e2i kreirani lokom izgradnje moraju bill 
razumljivi za razne izvodade. 

(Tokiim iipisa faza gradeviaskog pro- 
jekla dale su same neke kljudne akib-nusil 
na kojima podiva svaka faza ponaowb. Du- 
bija anallza faza nije udinjena zbog toga Ulo 
nam cilj nije da analiziramo gradevinski 
projekal nego da dodemo du osncivnih prin- 
cipa industrljskc aklivnosli i usposiavimo 
an.ilogiju sa slidnim principima u objektno- 
orijemisanom razvoju softverskih sisicma.) 

Analizom aklivnosli kojc se primenjuju 
u razliditim fazama gradevinskog projekla 
moiemo izdvojili nekoliko kJjudnIh principa 
koji predsiavijaju Icmelj racionalne indu- 
slrijske delainosti: 

• Da bi bili uspeini u cclini mora pnstii- 
jali dvostrani inierfejs izmedu rnziidillh faza 
gradevinskog projekla. Uelaiji kasnijili ak- 


livnosti su direkino povezzni sa prelhixJnim 
iiktivnoslim.i i gde god je lo mogude mora 
poslojiili moguenosi povratka na prethodne 
aklivnosli. narodito uko dodc d(i problema u 

menu oiklonio uzrok naslanka problema. 

• Tokom svih aklivnosli. od originalnlh 
zahleva za pniizvodom preko krealivnlh ak- 
tlvnosll dizajna. konslrukcije i odriavanja. 
dukumenlacija jc viialni aspeki racionalne 
industrljskc aklivnosli. Dukumenlacija mo- 
ra bid odgovarajuda i razumijiva za razlidile 
udesnike u projeklu. 

• Moguenosi ponovne upotrebe lehno- 
logija koje su evolulrale lokom gradevin- 
skog projekla je osnova profilabllnr'sti za 
one ukljudcnc u masovnu proizvodnju zgra- 
da. Gradevinski blokovi koji se idenlifikuju 
moraju bili dobro dukumcniovani i razu- 
mljivi lako da sc mogu primcnill na nove 
projekle. 

• Ono Slojc najvainije. I zajednidko za 
sve faze gradevinskog projekla, je to da do- 
bru usialjena filozofija ili tadka glediHia ru- 
kovodi radum svih delova u razlidilim akliv- 
nosiima gradevinskog projekla. Ta filozofija 
ima konkrelnu reaiizaciju u form! arhiuktu- 
rv I srodnih aklivnosli. Pod arhilekturom 
gradevinskog prislupa podrazumevamo 
konccple i lehnike koji definiSu karakleti- 
slidnu strukturu svih gradevina dizajniranih 
upolrebom dalog prislupa. Arhileklura 
moic bill zasnovana na upolrebi gradevnih 
hlokova (fabridki proizvedeni zidovij i kom- 
ponenli (proznrL vrala), ili na prilagodava- 

nallija ili na bilo kojoj komhinaeiji. Osim to- 
ga. arhileklura mode bili zasnovana na upo- 
ircbi speeifidnih malcrijala kao ilo su ci^e. 
gipsanc plodc. divo ili slaklo. Za svaki mo- 
guci pristup nekoliko razlidilih meloda 
moic bili definisano da opi.te kakt> se radi s 
lim konstruklimaimalerijalima. kako se oni 
upolrebljavaju, u kojoj kombinaeiji i Ko- 
rak dalje je proees, dija je uloga da propi$e 
kako se dali melod primtnjuje u industrij- 


00 razvoj softverskih sistema 

Objeklno-orijentisanc tehnologije su Siroko 
prihv-accnc lehnologije za modeliranje i raz- 
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SI. I . Serrmnlickijaz izmeda modela i naJnosli 


voj sisicma‘>, kako ichnifkih lako i piislov- 
nih, real-lime sislema ili sislcma koji zahie- 
vuju visok niva sigurncisti i koje uz to nude 
niz nuxlelirajuiJih lehnika i konccpala koji 
su dobro prilagodcni dauij svrsi. 

Upolrebljavajuci objeklno-nrijenlisa- 
ne tehnologije kao o^novu, bez obzira na 
lip sislcma koji se modelira, modcliramo 
sisiem kao niz objekaia koji raedusobno 
komuniciraju. Objckli koje ukijudujemo u 
model zavisc od logu koji iispeki sistema 
modeliramo, npr. jedan model nakeg 
okruzenja bi se saslojao od objekaia, kao 
510 su ljudi. lelefon. knjiga, racunar {ono 
510 se nulazt na radnom stolul. duk bi se 
drugi model naSeg okruienja sastojao od 
poreza koje moramo da pladamo. polilid- 
kog okruzenja i si. SemanliJki jaz izmedu 
modela dizujniranog upolrebom objektoo- 
orijentisanih lehnologija i reainostije sma- 
njen (SI. I.). samim lim model je jedno- 
siavniji za razumevanje, povePana je pro- 
duktivnosl u razvoju. olakiana je modifika- 
eija i dodavanje novih funkcionalnosli (po- 
crcbni, all ne i dovoljni usiovi za racionalnu 
industrijsku delatnost). 

lako je semanlieki jaz izmedu modela 
koji formiramo i realnosti smanjen. razvoj 
sofiverskih sislema je izuzeino sloien zada- 
lak koji se ne moie simultann obradivali. 
Razvoj se izvodi u nekoliko koraka ixJ kojih 
svaki obuhvala detaijniji i konkreiniji razvoj 
preih<xlnih aklivnosii. Pored toga, mora sc 
uzeli u obzir nekoliko razllPiilh aspekala Hi 
pogleda na sislcm, mora se omogucili kon- 
kurenini rad uPesnika u razvoju. eksperi- 
menlisanje u smislu funkcionalnosli. inkre- 
menialni razvoj iid. Ono 5ln ielimo da ispu- 
nimo je rafunarski program koji obavija 
svoju funkeiju na zeljcni nafin. To Sinimo 



proizvoda. 

Ai^itektura i metod 

Arhilektura objektno-orijentisanog razvo- 
ja sofiverskih sislcma definiiSe pel razliPilih 
modela; model xahleia. model analize. mo- 
del dizajna. mode! implementacije i test mo- 
del. Model! se formiraju primenom razliPi- 
tih modelimjiiah jezika koje definiJe arhi- 
leklura na kojoj ,sc zasniva ohjekini meiod 
razvoja sislema. Modelirajuci jezici uklju- 
fuju modelirajucc cleroenle. notaciju i 
smernice (idiomi upolrehe) i ujedno obcz- 
heduju semantiku koja je dovoijno bogala 
da npiSe sve znafajne strateSkc i lakliPke 
odiukc, nude formu dovoijno konkrelnu za 
humano rezonovanje kao i za manipulaciju 


pomocu alata. Danas u sveiu (~*-r aeto- 
liko modelirajuPih jezika od kojAge 
ko najznaPajniji UML {Unified 
Language). 

Osnovni zahiev za dobar meiod je <b 
on pojednosiavijuje razvoj sislema. Objetz- 
ni metod je sirogo odreden proces genensa- 
nja skupa modela koji opisuju razliPilc 
aspekle sofrvcrski^ sistema. upocrebom do- 
bro definisanih modelirajufih jezika. Metod 
je vaian iz nekoliko ruzJoga: uvodi discipli- 
nu u razvoj sofiverskih sistema, defini5e 
proizvod koji sluki kao naPin komunikaeije 
izmedu Planova tima i definiie naPin ruku- 
vodenjaprojeklom. Razlicili koraci metoda 
se mogu podeliri najasdctaijnijeelemente, 
koji svi opisuju osnovne principc podleiuce 

Vratimo se ponovo na modcle i opiSi- 
mo kako se radi s njima. Tokom analize na- 
ma nije cilj da .same izvrtimo speciflkaciju 
zahteva. Osnovni cilj je da dodemo do mo- 
dela zoliieea. ej. da identifikujetno sve uPe- 

raju sa sistemom. Model zahteva se Pesto 
gradi u saradnji sa korisnicima i naruPbei- 
ma sislema, sve u cilju da se na samom po- 
Pclku pokupi 5lo vi5e od funkcionalnosli 
^cljenc^ sislema. 

Kada model zahteva postane siabllan, 
.sislcm sc struktuiSe iz logiPke perspeklive u 
formu koja je oipoma na modifikaeije i do- 
davanje novih funkcionalntwii. To se radi u 
modelu analize. U modelu analize posma- 
tramo sisiem u idealnom implemeniacio- 
nom oknikenju. Imamo dva osnovna razlo- 
ga za to. Prvi je laj 5to je mnogo lak.5e radili 
u idealnom okniienju. lj. omoguPeno nam 
je da smanjimo kompleksni»l sislema i 
dodemo do siabilnog modela. Dnigi razlog 
je laj Stose imptemeniaciono okruienje me- 
nja tokom ISivolnog ciklusa sislcma, lako da 
prilikom ptomcne implemeniacinnog 
okruzenja ne moramo iz poPerka da mode- 
llramo kompiclan sisiem. 

Kada model analize posiane stabilan i 
rohuslan. kreiramo model diza/na u kojem 
modeliramo sisiem uvaiavajuPi sva ogruni- 
Penja koje nam namece imptemenlaciono 
okruzenje. 

Na osnovu modela dizajna kreira se 
model implemenlacije, Piji je rezullat iiiurre 
kod koji mozemo posmatrali kao model ra- 
zumljiv od .sirane dizajnera kao i od sirane 

Na kraju se kreira lesi model Pija je ukv 
ga verifikaeija Pilavog sislema. Slcdljoo^ 
msxlela i moguPnosi povrarka sa. tevirv' 
lest modela na mrxiel zahieva je l^acaa 
osohina koja omoguPava jedan nenmni 
prislup razvoju. osiguravajua kvaluet i -d- 
gumosl konaPnog proizvoda - ><4nimicig 
sislema. 
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5(. 2. Inkremeiuatni raivoj siaema 


Proces 

Uloga ptocesa u primeni objektno-orijenli- 
sanih tehnologija na nekum projeklu se ne 
mote opisali slroglm pravilima; ona se za- 
sniva na iskustvu kako vade projekla lakii i 
flanova lima u raz%oju objekinlh sisiema. 
PofelnicI nastoje da naprave idealan si- 
alem, Slo goiovci lagumo vodi raaplinjava- 
nju. neprepoznavanju kljutnih karakicnsli- 
1^ iisiema. kaSnjenju u razvoju ild. Nasu- 
proi tome, poslavljanjem isuviSc krulih 
pravlla ponasanja onemogucava se bilo ka- 
kvo eksperimentisanjc i sumoinicijaliva. Si- 
siem sc zavriava u roku. medutim takav si- 
siem tcsio pati od preteranog formalizma, 
£esto se sve podreduje dokumeniaciji, dok 
sc suslina probiema zanemnruje. Kljut 
uspcha Icti negde na sredini - oni koji us- 
peju da nadu lu sredinu uspeii su u svakom 

Grady Buoch, jedan od pionira i tvo- 
raca jedne od najrasprusiranjenijih 
objekinlh meioda razvuja sisiemu, defi- 
nite dva pojma: mikro proces i makro pro- 
ces. Mikro proces predsiavlja “dnevne" 
akiivnosli udesnika u razvoju. Iz perspek- 
live sofiverskug intenjera. mikro proces 
definite nadin dunuSenja laklidkih odluka 
koje bu deo dnevnih aktivnosti, dok za 
sofiverske arhitekle mikro proces nudi je- 
dan konirolisani tiadin Ispilivanja alierna- 
livnih retenja i varijanli razvuja. Mikro 
proces treba da prati akiivnosli kao tto 
su: idemifikacija klasa i objekaca na da- 
lom nivou apstraklnosli, identifikacija re- 
lacija izmedu klasa i objekata, specifikaci- 
ja imerfejsa klasa ild. 

Makro proces. s druge sirane, sluti kao 
konirolisani framework za mikro proces. 
Makro proces predsiavlja aktivnosti lima u 
jcdnom dutem vremenskom inlervalu. U 
makro procesu tradicionalne faze razvoja 
(analiza. dizajn i lestiranje) su dvrslo i jasno 
podeljene. $lo u mikro procesu nije bio slu- 
daj. Osnovna flluzufija makro process zasni- 


Sistemski razvoj se obidno smatra za dugo- 
Irajan proces. koji mote poirajati i nekoliku 

Tradicionaino gledano, razvoj softver- 
skih sistema podinjc idenlifikacijom zahle- 
va za bistem. Hvenlualno, odludujemo du 
izgradimo sistem i lek onda formiramo 
specitlkaciju zahteva u obliku forme sla 
telimo od sisiema. Aku ce sislem razvijaii 
dmgu lice, spccifikacija zahteva postaje 
osnova za narudivanje sisiema. a aku si- 
slem razvijamo internu. specifikaeija se ko- 
risli za planiranje i kuntrolu razvnjnug pro- 
cesB. Na osnovu specifikaeije zahteva raz- 
vijamo sislem. 

Kada zavrsimo sa ruzvojem. zapocinje 
najvatniji period u zivoinom ciklusu sistema 
Ij. suma eksploatucija sistema. No, da li je 
sve bus lako jedniistavno? Ovakav nadin 
prolazi samu ako su na samum podetku po- 
znati svi zahtevi za sistem. ito je redi sludaj. 
Medulim, prejepravilu negu izuzeiak dase 
na samom podetku ne znaju svi zahtevi. 
Znanje o sistemu progresivno rasle kako 
rad na sisiemu napreduje. posiavijaju se ne- 
ki novi zahtevi. a neki siari se menjaju. U 
vecini sludajeva bolje je razvijati sislem ko- 
rak po korak, pudinjudi od osnovnog jezgra 
sistema. Kako se povedava znanje o sistemu. 
dodaju sc nove funkeije . Na (aj nadin se si- 
slem inkremcnialno uvedava, dok se ne do- 
segne teljeni nivo (SI. 1). 

Razvoj proiolipaje ponekad poteljan iz 
razloga ilu se u nekim slucajevima ne mote 
odredili kako bi sistem trebalu da lunkcio- 
niie. Prololip je dobar zbog loga ito islide 
neke karakleristidne osobine zeljenog siste- 
ma, dozvoljava ek-sperimenlisanje sa broj- 
nim opeijama omogucavajuci narudiocima 
sistema da izraze telje u pogledu funkeio- 
nalnosli sistema u ranim fazama analize i di- 
zajna. kada su promene jot uvek relativno 
jednosiavne i jeftine. Uokumentaeija koja 
se kreira mora da pukrije sve allernative i 
varijanle do kujih smo doth lokom razvoja 
prololipa i ispilivanja razlidilih varijanli raz- 


Kljudna osobina objeklno-orijentisanih 
sisiema je njihovu inlema strukiura. I>obra 
siruklura dini sislem razumijivijim, jedno- 
siavnijim za promene i odrtavunje ild. Na 
laj nadin svojsCva arhilekture sistema od- 
reduju kako ce se sistem ireiirali lokom di- 
lavog tivoinog ciklusa sistema. Usposiavlja- 
judi anulogiju sa gradevinskum indusirijom, 
mozemo porediti softverski sislem sa zgra- 

Moderna zgruda i zgruda od irske. la- 
ke imaju Istu namenu. im^u razlidiie oso- 
blne - gradene su i udriavaju drugadije 
(drugaeiji arhilekionski pristup). Isti sludaj 
je i sa softverskim si.siemima. Funkcionalni 
model, koji udvaju pudalke od funkeija. 
mote se posmatrati kao zgrada od Irske - 
dodavanjejotjednug spraia mote prouzro- 
kovati propadanje kompleine zgrade, tio je 
istn kao da dodajemo jot neke podatke 
softverskom sistemu baziranom na funkei- 
onalnom mudelu, gde je potrebns da sve 
funkeije prilagodimo novim podacima (se- 
limuse samu probiema 2(100. godinel. Ma- 
le promene u lukvum sistemu mogu imali 
znadajne posledice. 

Objekmi sisicmi, s druge sirane. sasia- 
vljeni su od dobru definisanih objekata. 
gde se u objeklu nalazi i funkcionalnosi i 
putlaci. promene su lokalne i jednosiavne 
za mudirikaciju. tio motemo da poredimo 
sa modernom zgradom. Naravno. jednako 
kao posloje mudeme zgrade koje i oisu 
bat mijbolje sagradene, lako postojc i ra- 
zne objektne metode razvoja sistema koje 
imaju svoje propusie i koje samo nose pre- 
fiks "objeklne". a pate od boljki karakieri- 
stidnih za funkcionalni model. Ipak. 
objeklno-orijentisanc lehnologije nude je- 
dan sasvim novi aspeki razvoju sisiema ko- 
ji se mote opisati pomocu redi racional- 

I na ktaju ono tto golovo i nije pume- 
nulD. a tio ne mute da se ne pomene, jesle 
upolreba goiovih komponenti i blukova u 
primeni objeklno-orijentisanih tehnologija 
na nekom projeklu. Objeklnu-urijenlisane 
lehnologije istidu upolrebu gotovih kompo- 
nenli I gradevnih blokova u svim fazama 
projekla (anulizi, dizajnu. konsirukciji I le- 
slirunju) preko niza kuncepaia od kojih su 
samo neki: nasledivanje. pattern dizajn, 
framework ild. O tome nettu vite neki dru- 
gi put.* 


0 Rei "sislem" korisli se u sirokom smislu i 
moie se odnosili samo na sofiver, na celinu ii 
kojoj su hard\tr i softver ivrsto pmezam, ili 
na neku ar^naaeiju. 
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Mogucnosli i primene ••• 

B-ISDN je i pred nasim vrotima - budimo spremni da prepoznamo, prihvatimo i iskoristimo sve pogodno- 
sii koje nam donosi napredak telekomunikacija. 


Dipl. ing. Zoron Perovic, dip), ing. 7o- 
fjono Morkovic-PeroWd 

Ounas smn vec tvesni da su miibilna ic- 
Icfonija I pejdzing sistem zauvek promenili 
naiin nakg komuniciranja. a Inlemel nam 
je doneo obilje infurmacija na radne stolo- 
ve. Ima 1i granicn daljoj personalizaciji ko- 
munikacija i koli^ini pi)dmaka koje prima- 
mou liiku jcdniigduna? Struinjati nas upii- 
zoravaju da previie inforniaeija miiit upa- 
sno ugrozili naiu adravlje. Cilaju uvaj Icktl. 
ali gu piihvatajlc i lumafiie na no; na£in 
Svakc) i)d nas ireha da odiudi Sia ce prihvati- 
li, a tiu ne. tia mu je u inieresu. a Sea ga 
ugrani^va I spuiava slobodu. Sve CeSde ce- 
nici dobijati puruke lipa "prviplatnik je tre- 
nuinu van dometa" Mi 'poruka nije predaia" 
ili jednusiavno "nc uznemiravaj". 

Sirokopojasni servisi 

MogudmKii ATM mreza ireba posmatrati u 
svetlu cclokupnih dogadanja na svelskoj te- 
Ickoiiiunikacionoj sceni. Pre svega, ATM je 

protwima u B-ISDN .servisima. Dakle, sve 
510 »e ofekuje u B-ISDN-u oiekuje se 
uvodenjem ATM lehnologije. Pre svega, to 
su mugucniisli da sc velika koliOina podata- 
ka prebaei sa jednug mesia na drugo. Poeni- 
mo od N-ISDN (NarrowhaiiJ Inlfgniled 
SVn'ire Di^lal Network) - uskopojasne 
mreJe integrisanih usluga kao 510 su video- 
Iclefunija.videukunferendje. naravno iptc- 
nos giivora. kao saJa dominonlan nadin ko- 
municitanja u svelu. potom PBX fPritvle 
Branch l-lxchange) ■ privainih (lokalnlh) 
cenlroJd. zalim ptenosa slike u cilju zabave • 
TV i HDTV <High Definition Television ■ ic- 
levizija visukc definieije), prenosa velike ko- 
li£ine Lompjulerskih podaiaka (od slanju i 
piimanja faksovo, do vtrlucinih privacnih 
mreza veoma udaljenih korisnlka). do 
CAD-a (dizajniranja pomooi rafunura) I 
drugih servisa. od knjih ncki jo5 nisu ni sa- 
gledani, ajiiS manje definisani. 

Po refima jednog slrufnjaka. pitanjc 
vise nije ’’zaSlo sirokopojasni prislup". Pra- 
vo pitanjc je kuja vrsta prislupa. koja vrsia i 
brzina proinka. koliko cc to koSlali i kada 
podeli sa uvodenjem. Za siru populamusi 


Sirokupojusnih servisa .svakuko Ireba sade- 
kati na daiji prodor digllalizucije i oplike od 
komutacionih dvorova ka krajnjim korisnici- 
ma. Naravno. lela koja daju siandardc na- 
pomo rade na pomirenju korisni£kih zahte- 
va. mogudnusll postojede mre2e i ukupne 
cene novih servisa. 

Svakako, ireha sc osvrnuli na popuiar- 
nost Inierneia, kao jednog od servisa koji 
nudi mullimedijalne mogucnosli. Trenul- 
no. svese svodi na prenos podataka sa jed- 
nug radunura na drugi, ali ti podaci su u 
svujoj suSiini muilimedijalni. Ptenosimo 
daioteke sa digilalizovanim glasom. dalo- 
teke sa kumprimuvanim video signalima 
(format! MPEG. MOV|. mime slike u ra- 
znlcn furmatima i sa najrazlidilijim sa- 
driajem - od lidnih fulografija. preko elek- 
Irunskih dasopisa sa raznim llusiracijama. 
do radarskih slika koje umugucavaju vre- 
mensku prugnuzu. Neki su otiSli i dalje pa 
nude svoje usiuge preko Inierneia (ud- 
redivanje diuplrije posmatranjem slika na 
ekranu!!) ltd. 

Veliki problem sa Internelom je upra- 
vo brzina prislupa. koja je ogranidena kako 
cenom, lako i raspololivom lehnologijom. 
SadaSnje stanjc je lakvo da sc datoieke 
uglavnom prvn prencsu na udrediSni radu- 
nar, a lek potom proccslraju. U zaceiku su 
servisi iclcfonlraoja pulcm Inierneia i pre- 
nosa video signala. ali to je sve relalivno 
slabog i narodllo neujednadenog kvalilcla. 
Sirokopojasni servisi baziranl na ATM-u 
omogucavadc kvalllelan prenos pokreine 
slike I govora u rcalnom vremenu kvalilela 
od telekonfcrencijskog, preko VHS. i 
MPEG kodiranih signala, do HDTV. Popu- 
larnosl Inierneia za neke je zadudujuda. ali 
za strudnjake iz ublasli telekomunikacija 
predstavija dobru smernicu ka sagledava- 
nju ieija i puircba bududih korisnlka. Lakii 
ce bill ponuditi konsniku Inierneia servis 
VOD (Vuieo on Demand - video na zahlev) 
. jerje on polrcbu za njim ved oselio rade- 
di na Inlcmelu. 

Problemi kompatibilnosti 

Mada je ATM naslao u cilju zadovuljenja 
servisa u B-ISDN-u. svojim kvalitelima je 
iztxirio svoje meslo najpre u povezivanju ra- 


dunarskih mreia. Poircba za povezivanjem 
ovih mreza na 5irem geografskom podrudju 
(WAN - Nerwork)\e ogromna. pa 

je ATM pre svega zbog momenlalne irHSne 
primenljivosli nalao svoju prvu komercijal- 
nu primenu upravo u WAN-ovima. Normal- 
no. u sludaju povezivanja radunara javija se 
j problem kumpalibilnusti i eEkasnosti si- 
mullanog rada. sa postojedim pniiokotima u 
radunarskim mrciama (FR (Frame - 
komuladja okvira. ISDN. TCP/IP, SMDS, 
Fast Ethernet. Token Ring...). 

Problemi povezivanja LAN-ova (Local 
Area Network) ■ mreia na lokalnom nivou. 
se ved neko vreme smalraju prevazidenim. 
odnosno rc5enim na pravl nadin. ali njihovo 
povezivanje u svellu ATM tehnologijc joS 
uvek predstavija izaziiv i predmei stalnih di- 
skusija. Brisu se granice izmedu WAN i 
LAN mreza, jer se i udaljeni korisnici mogu 
povczali kanalima velikih pmloka i na laj 
nadin udinili dianovima jedne VPN (linual 
Prime Network - virluelne privaine mreie). 
Ova pilanja povezivanja pusiojedih mreza sa 
ATM mrciama bide akiuelna bar jo5 nekuli- 
ko deselinagodina, koliko sc predvida dace 
potrajali kompjuierske mrcie koje su danas 
u sirokoj upoirebi. 

Povezivgnje mreza 

Kada je prolokol Elheniel uveden u rad. 1(1 
Mb/s se dinilu kao nengraniden prutok. Sa- 
vremcne mreie postavljaju 10 Mb/s kao mi- 
nimalni zahiev. a nisu sirani i dosia vecizah- 

Predmel op5irnih isiraiivanja bila je 
upravo emulacija pusiojedih LAN reienja u 
ATM mreii. ATM mreia moie. bez po- 
le5koda. urganizovaii kurisnike u IEEE 
802.3/ Ethernet LAN mreiu ili IEEE 
802J'/7bien Ring LAN mreiu. Takode, upo- 
irebimo II IEEE 8011D iransparenlni most, 
koji povezuje krajnje ladke ATM-a sa veci- 
nom pustojedih LAN mreia. dobili smu 
ATM ELAN (Emulated LAN) mreiu. koja 
ima velike mogudnosli (LANE i ELAN ko- 
risiimu kao sinonime. mada je standard 
ATM Foruma LANE). 

Takode. sva poslojeca reSenja za pove- 
zivanje FDD! lEiher Disnihuied Data Inter- 
face - inlerfejsa za raznienu podaiaka putem 
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opliikog vlakna) i klasiinih LAN-ova rudice 
I sa ATM ELAN. NeSlo dalje u ovum pogla- 
vlju moie .w naci IEEE klaiifikacija LAN 

Naglasimo da korisnici jednc LAN 
mreic ne moraju bill blizu jcdni drugima, 
voe mogu bill i veoma udaljeni. Jedan ATM 
ivor moie biti, recimci. u Bcogradu, drug! u 
Novum Sadu. a tredi u NiSu. RaMojanja po- 
slaju relalivno ncvaina ako je primcnjena 
ATM lehnologija. 

Kada govorimo o povezivanju LAN- 
uva, pogledajmo kaku IEEE 802 definite fa- 
miliju LAN mre2a. Ove mreze su karakleri- 
slifnc po tome Stoje nivo podalakii pode- 
Ijen na dva podnivoa; LLC ll.ogicol Unk 
Coniml - konlrola logifkog linka) i MAC 
I Medium Access Control - kunirulu privlup- 
nog medija). [Sitka 1) 

• CSMA/CD iCamerSenseMuiliple Ac- 
cess mih Collision Deleclionl - viseslruki pn- 
slop razli^iim nuslocima. va delekcijum su- 

• DQDB iDisirihulcd Queue Dual Bus) 
■ raspudeljeni red sa dvusirukom magistra- 


• TOKEN RING • prsten sa "iclo- 

• TOKEN BUS - magi.slrala sa "ielo- 

Jedan ud prislupa u povezivanju mreJa 
jd i klasifni IP llnicmel Proiokol - medum- 
reini protukol: trenuinu ukluelna verzija 4. 
a radi se na verziji 6) i ARP (Address Itesolu- 
nuii Ptoiocul - prutokiil za ruzolutiju adre- 
»a), koje predlale IETF lliiicmei Inginee- 
nng Task Force ■ radna grupa za povezivanju 
mreiausvom RFC 1557), Takodeje igrupa 
SAA iSerrice Aspects and Applicaliom - 
aspekti servisa i aplikaeije), u okviru ATM 
Foruma, formirala pogrupu za rad na emu- 
laciji LAN-ova nazvanuLdNESlff; (LAN- 
Flmulaiiim Suhworking Croup). 

Nadgradnja i(i migroeija? 

Emulacija i povezivanje LAN mreJaje ire- 
nulno najaktivnija oblasi ATM tehnulogije. 
zato Sto nije polrebno dekaii razvoj pret- 
plalnidke mreJe. prerplainidkih poireba i dr. 
Kao primer protiv upolrebe ATM-a u pove- 
zivanju LAN mre2a mo2cie da pogledate 


kumparalivnuanalizu kojajesgri 
alnrcuu; Slate University, kq;a je Cfaaa ■ 
(2], Rezultati icsiiranja ATM lANE 
mogu se naci u |1|. ZakJjudci su vcaaiu pu- 
zilivni. Takode. skrecemo painju na (3). gdk 
je dal veoma opsiran prikaz povezivanja 
LAN mreta upotreham preslandardizova- 
nog MPOA {Multiprotocol Cher ATM - mul- 
tiprulukula za upolrebu u ATM). 

Kada smo vcc kod povezivanja LAN 
mreza u ATM okniienju. ireba spomcnuii i 
dilemu; 25 Mb.s ATM {Low speed ATM ■ 
ATM male brzina) Ui 155 Mbis ATM. Pita- 
nje je. pre svega. ekonomske isplaiivosli i 
poireba. Kao reSenje za novo mrehi iii po- 
boljJanje vrio stare i prevazidene tehnologi- 
jc, 25 Mb s ATM ima prednosl nad konku- 
reniima, ali u konkurcnciji sa nadgradnjom 
puslojecih savremenih mreia. jednosiavno 
nije isplaliv (videli (4|, [5] i |6!). 

S druge siranc. posloje i tehnifka 
re^nja. vec dostupna kupcima, za migraeiju 
•sa Elhemela ka .ATM-u (I). Naravno, bilo bi 
prislrasnosmairati ATM kaojedinu tehniku 
povezivunja LAN mre2a vezama velikog ka- 
paciteta. i zato cemo se ovoj problematici 



V. Stepe 89, 11040 Beograd 
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1) Office 97 na lak nacin 

Auior: P K. McBride, 155 scr. sa popustom: 52,5 din. 
Najbrii nafin da nauiite najvainije korisnidke pro- 
grame. Sa stotinama siika i objasnjenih koraka. 

2) Web dizajn - izrada kvalftctnih prezentaeija 
za Internet 

Autor: Aleksandar Vacic, 1 90 str, sa popustom: 70 din 
Kompiecno objaSnlenje za HTML i javaScripc, primeri. 
Aucor je Webmaster SezamaPro • ufite od majstora! 

3) Umrezavanje Windowsa 95 

Auion Simon Collin, 200 str. sa popustom: 70 din 
Peer-co-peer raSunari, Majkrosoftove i Novelove mreze, 
Microsoft Exchange, uspostavljanje postanskih servera, 

4) Oracle? SQL sa osnovama reladonos 
modela i SQL*PLUS okruzenjem 

Autor; Miroslav Eftakovic. 212 sit sa popustom: 70 din 
Osnove jezika Oracle7 i SQL. Prakiifan rad; plate, 
skiadiSta itd. Ulaznica u svet velikih projekaca! 


Narudzbenica ft097 Popust od 30% vaii do 30.11.97. 

Pofucujem pouzecem knjigu broj 

Ime i prezime 

Ulica i broj 

Broj poSte Mesto 

5) Access 97 za Windows na lak nacin 
Autor; Moira Stephen, 155 sir. sa popustom: 52,5 din. 
Scotine siika i jasno deHnisani koraci omogucavaju 
svakom da otpoCne svoju bazu podaiaka! 

6) Java na lak nacin 

Autor; Peter McBride. 200 str. sa popustom: 70 din. 
Idealan uvod u Javu, programski jezik Intemeta. 
Desetine siika i programskih primera. 

7) Fazi skupovi i neuronske mreze 

Autor: Pero Subasic. 203 str. sa popustom: 63 din. 
"Meko racunarstvo". Fazi logika ilogika sa viSe od 
dva stanja) i primeri upotrebe neuronskih mre^a. 

8) Demidovic: Zbirka zadataka iz matematike 
Autor; Oemidovif, 155 str. sa popustom: 112 din 
Novo izdanje najpoznatije zbirke zadataka iz matex- 
aci£ke analize! Pec hiljada zadataka sa reienjima. 
ukijuiujuci i diferencljalne jednafine. Za seudente 
matematike. svih tehniikih fakulteta i inzenjere 
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1 1 1 Peter Hemoud 'Eihcmet to ATM Step 


vralili jo5 jetlnom u nukcim cxi ilcdccih na- 
stuvaka. 


Kainjenje informacije 

Kao 410 MOO se ranije ohave-.tili. ATM leh- 
nolopja diir\oljava prenos raznih lip<na in- 
fnrmacija ktoz mreiu. Da bi se poisiigli iMi 
cfekli kao u jjoslojccim mrctama ili boiji. 
definisani su QoS iQuatiiy nf Sen-ice ■ kvali- 
leli bcrvisa) koje mteia treha da omogud da 
bi veza bila odobrena. Ovo se pre svega od- 
nosi na aplikacije u realnom vremenu, kao 
510 5U prenos gos’ora i prenos piikrcinc sli- 
ke. 

KlasiOne mreie sa komutacijnm kola li- 
pifno imaju malo kaSnjcnje, rcda nckoliko 
deselina milisekundi ili nianje. Zna se da aa 
kaSnjcnja veca od ZS ms mcira da se prime- 
njuje poniSiavanje cha, kaSnjenja od 75 mssu 
primelna aa ucesnike u razgovoru. dok 
kaSnjenJa od 2t)0 ms ved znadajno smaiijuju 
kvalilel prenosa. Ofekivana kaSnjenja u 
ATM mrcS su reda 6 ms za SAR i iiko 2 ms 
za poniSlavanje varijacije kaknjcnja, dok se za 
klasidnu pakelsku komulaciju, koju predsla- 
vlja IP. kasnjenjakrccu od Wnis do I W ms ili 

nosa (duiina pakBla5l2-15IKbajla i kompe- 
sija ili ne). Prenosom lelelonskih kanala pu- 
lem ATM-a bavi se VTOA llbice Tekplum 
(h-erATM). To je grupa unuiar ATM ftjni- 
iHU, a prve zvamdne siandarde ofekivali smci 
izmedu februara i aprila 19d7, [d). 

Sinbronizacija kanala 

AI M i-'imini je dosada dcfinisao dva nadna 
povezivanja PBX-ova na ATM mrcze. Prvi 
|e usposiHVljanitm PVC (Fennamii limiul 
Cm-ui! ■ pcrmanenlno virlueino koio). gde 
staino posloje veze koje emuliraju Tl kanal 
kapacilela 1.544 Mb s. sa 1.' gwornu kanala 
. i drugi naPin kada se za svaku zairazenu 
vczu usposiavija SVC' iSiciicheJ yiniml Cir- 
fuii ■ komulirani virlucini kanal). 

Za sada kljuPno piianje predslavlja sin- 
hronizacija ovih k.-inala. Mnogi A17M urcda- 
ji nemaju dohru sinhronizaciju. ha.s zbog to- 
ga 510 se AI M lehnulogija do .sadu uglav- 



Buducnost 

Moida naJvaZniji aspeki ATM mreza jesu 
mullimcdijaini servisi. Simulluni prenos go- 
vora, podataka I. kao najzahlevniji. prenos 
slike. neilu je 5lo ce uneti revolueiju u nasc 
2ivote. Neki clemeniarni poku.taji ovih .sers- 
isa sprovixlc sc na Iniemeiu. all za pr.ise 
aplikacijc u realnom vremenu treba sateka- 
li .tire ustxleiijc ATM lehnologijc. Mullime- 
dljalni servisi moZda Imaju najlxilju sansu u 
senisima telemedicine. Kraluk opisjednog 
lafcvog koneepla i malog projekla reulizovu- 
nog u SAD. lakode 6r hili objavijen u ne- 
kom ixl sledeeih hrojeva, 

Ovo su bile moguce primene ATM 
mreza usveilu naraslajuCih potreba za una- 

hsaeenc ssr moguee primene. kako zbog 
ogranifene popularnosli i upolrcbljivusli 
setvisa. lako i zbog toga 5to mnoge primene 
nisu jo5 ni delinisane. 

U slcdea-m broju pogledaeemo mogu- 
Pe pravee u razvoju ATM-a. slo je naroPilo 
inieresiinino za nas.Jersu moguca i poireb- 
na nauPna Islra^ivanju, koja ne zahievaju 
velika ulagunja, a iiz to su i neobiPno akluel- 


1 2] Joe Askins -.Migration to A TM? Uam be- 
fore you leap" Data Communications De- 
cembar IWstr??. 

[3| Robert Mandeville "Forget ibe Forklift" 
Data Communication.s Septembar IWb sir 
121 . 

|4] Manin Taylor "tbiee orer ATM. o sound 
assessmem" Data Communications Deeem- 
bar l‘W6 sir S6. 

[5] Kathleen Cholewka -25-mbil s ajjardable 
ATSf Data Communicalions Decemhar 

|(i] Peter Heywood ' Rebel mih a cause" Da- 
ta Communicalions June I'HM sit 122. 
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Dzoker, pa jos jeflin 

Verovali ill ne, godino u kojoj trenutno zivimo, pored toga $to se 
moze nazvoti "godinom opasnog zivijenjo" ili godinom Interneta, je- 
ste u izvesnom smislu i godina svico. 


Loreto fiobic 



$ve ito ste (i niste) zeleli da 
znate o briazevima 

Brid^jejedniiodndjnidimenlarnijihsrcdviava 



va krii)' IAN (H'lpuno nciavisnii od 

krajnih mrctnih nodova. Soimi-muiin!; 


hridtcvi samo pruU zadatu pulanjii luiju dcH- 
niSu krajnji mreJni ncKJcivi kmz sadriaj od- 
rudcnih poija trcjma. k'unkcionisanje iranspa- 
renlnih brid^eva opisano jc slandardom 
)i02.1(D), dok deu tiandarda 80221 opisuje jo- 
iiKc-muiing bndicvi;. 


Transparentni bridzevi 

Trumparcncnl bridtcvi. kaku im imo ka2c. pol- 
punn su navidijivi za krajnjc: komunikadunc 
^v»trovc. Mreini nod. a lo mozc bill recimo rod- 
na sianica 111 server, jednosiavno poCalje frcjm 
na i»oj lokalnl mrczni aegmenl. zadaiuci a za- 
glavlju frejma MAC adresu oda-diSla (pod uslo- 
vom da mu je ona ptvnaia). $ia (e dalje hill aa 
lim frcjmnin, kojim 2e Cudnim pulevima on sli- 
dl doodrcdiCia, nod, bar u prvovreme. ne mom 
da Inleresujc. Sve odiukc o ruciranju iskijudivo 
donosc bridkevi unular zadalc LAN mrekc. 

Bndk mi'ike imall dva Ili vlCe portuva. Svaki 
port bridka aastoji se od MAC inlegrlsanog ko- 
la kojc riicike podrlavali Kihmiei, Tnkai-Ring Ih 
Tiikm-Bus MAC proiokol. kao i udgovarajuceg 
sofivcra za upnivljanje portom. Ovaj aoftver ini- 
cljallzuje MAC kofo porta pri ukijudivanju 
bridka i upravija haferlma bridka. I.ogidno, ba- 
fcri su jedinicc llksnc velidinu nn kojeje izdcljc- 
na mcmorijabridka. Upravljanjchaferinia svihII 
St na 10 da sc. po prijemu frejma sa neki^ od 
porlova, frejm smcsti u odrcdeni iJobodan bo- 
fcr. a da sc pointer na laj hafer prosledi pnilo- 
kol enlllclu bridia koji |ta dalje obraduje u skla- 
du sa odgovarajucim bridi proiokolom. Narav- 
no, komunikatija bafer polnlerlma izmedu sofi- 
vem za iipravljanje portom I protukol enlliela 
realizuje se preko redova za dekanje. 

Bridk formira i ndrkava lahclu proslediva- 
nja unul.ir koje jc ssakoj mreknoj odresi pri- 
drukcn broj porta sa kojeg |e p.ikcl sa tom 
adresom poickao. Ovu lahelu konsuJiuje pro- 
tokol cniilei pri odiukama prosltdiviinju. Ako 
su ponovl izvora i odrtdlCia frejma Isll, laj sc 
frejm ixlbaclje, u suprotnoin se on usmerava 
na port kojI odgovara daioj adrcsl, Ovaj proces 
se naziva filiriranje frejniova. 

Tabcia prosledivanja ntora prallli prome- 
ne lopologljc mreze, Trenuinu lopologiju 
mrele brid? ulvrduje kroz prtxresc "uienja" i 
dijaloga sa Jrugini bridkcvima. 

Uiliti uati i same u^iti 

Kadasc brldkukljudl. njegova tabela pn^ledlva- 
nja sc inicljalizujc kao prazna. Zatim bridk Iz 
svakog frejma koji [Wkupl sa nckog od portova 
izvitde MAC adresu Iznira I pndruzl je hroju od- 
gnvarajudeg porta. Ovaj par (MAC adresa, broj 
porta) bridkduvauiabclipni^cdivanja. t^sCloje. 
u podelku. broj pona ku]l odgovam adresi udre- 
diita ncpoznal. kupija frejma de se slali na sve 
portove bridia. Ovaj posiupak vaki za svaki bridk 
sa nefonniranom labclom prosledivanja. Na 

dicta. Ovaj posiupak se naviva fliKKlirig. 


Da bl sc sadriaj labcic periodidno akuri- 
rao. svakom zapisu u labeli prosledivanja pri- 
druiuje sc tujmcr neaktivnosli.^ Kada se primi 

Mcduiim. ako za to maksimaino duzvoljeno 
vreme ncaktivnosii nc sligne frejm sa date 
adnrsc. zapis koji Juj odgovara uklanja se iz la- 
bele. Na ovaj nadln sc smanjuje vclldlna tabcic 
prosledivanja, jer ona sadrii MAC adresc sa- 
mo onlh uredaju koji su trenutno akiivnl A to 
povedava brzinu prosledKanja frejmova. 

Ovakav proces udenja funkcloniCc samo 
onda kada LAN mreia ima Spoiinmn Tire lo- 
pologiju. To znaCi da izmedu svaka d<^ mrekna 
segmenta postoji samo jedna puianja. Ovo, 
mcdutlm. ne mora uvek ja bude sludaj. Pune- 
kad sc planski formiraju viieslnikc pulanjc 
izmedu scgmcnala da hi se omogudila veca po- 
uzdanosl mreke. u sludaju otkaza hridia 

Kod uvakvih mrcia sa redundaninim 
bridkevima, opisani jKzstupak “udenja" Jovco bi 
do beskonadnog tirkulisanja frejma od jednog 
do drugog bridia, pri demu bi sc zapis koji od- 
govara daioj adresi slalno menjuo. Zaio je, za 
Topologjje koje omogud-avaju viCcstrukc pulanjc 
izmedu segmenata, uveden dodalni algonlam 
koji seleklujcjcdnujedinuputanju izmedu bik) 
ki^a dva segmenata. Rczultujuda aktivna lojxv- 
logija ponaCa sc kuo sponiung ime topologija. 
pa se I ovaj algiiritam zovc sponiung nrf algon- 
lam. Ovaj algorilamselekluje samojedan bridi 
za vezu izmedu dva .segmenta. U odredenim 
vremenskim inicrvallma izskupa trenutno ope- 
ralKnih bridieva odnbim se podskup hridi^'a 
koji de formirall spaimtnf’-mv lopologiju. 


Spanning tree aigoritam 

Svi bndievi unular jedne LAN mreie redovno ko- 
municiraju BPDU [Bridge Ptaoeol Dam Uniai 
purukamu. Svaki bridi ima jedinsivenl idcntifika- 
lor, dok mu priorilei dodeljujc administrator 
mreie. Sinning Tree aigoritmom se dinamidki 
odabira mol bridi. koji de imaii najviSi pnorilei I 
najmanji idenlifikalor u cekij LAN mrcii. 

reduje leiRni faktor putanje od svakog od jtono- 
va do mg-a. TciiCni foknvr .vegmema je ohmuio 
pniporcionalan njegovom propusnoj modi. Pon sa 
najmanjim leiiCnim faklorom pulanjc prema ml 
bridzu divbija sl.sitis mor porta. Preko ovog jiona 
niiduljc tede BPDU saobradaj sa rut* brkliiKn. 
Ako dva porta Imaju isle iciiCne faklore. prven- 
slvtv ima port sa manjim Idcniifikaicirom. 

Kada se za svaki bridi usianov-i roa port, 
za svaki mreini segment sc rezerviCe jm jedan 
bridi koji ce imaii funkeiju proslcdivunja frej- 
movH na dall segment. C)vaj bridi se naziva 
ovIaCcenim hridiero. Odredujc sc lako iio sc 
odahere bridi koji ima najmanji IciiCni faktor 
od dalug segmenta do woi bridia. Pori jsreko 
koga je -segment vtzan za svoj oviasdeni bridi 
naziva se ovIaCtenim portom. Naravno, w 
bridi jcovla-Cdeni bridi za svoje lokalne segmen- 
le, kao Cut su i s\i njegovi purlovi ov1a.Cceni jxir- 
lovi za date scgmcnie. Pri odredivanju ovCaSce- 
nog porta, root jvorl se nc uzima ti svbzir. 

Kada se odredc rool bridi. kao i roor i 
ovIaCdeni poriovi oslalih bridieva, stanje rnor i 
oviaidemh jiorluva se seluje na funvarding, dok 
.sc svi ivsiali portovi scluju na hitKhng. Na ovaj 
nadin formira sc aktivna lupologija ekvivalem- 
nisponmnglrte lopvilogiji. 

Inicijalizacija topologije 
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yUGOSLAVIi 11000 BEOGRiO DUBU4N5K470 
lEL. f4K. 38 11 434 812 / 450471 P.O.BOX 707 


COMPUTERS 

oviasceni diler i serviser 

EPSON jlAMP4fl 

' ™ 9pM.270!/«opo:kolorktt,(i(ia4rolre.CSF 

9sA4;3aO z/s opc:dr4a4 relnt.CSF.senjSkl pon 


1 Bp.A3:396 2/s op£:clrt8£ tol 
24pA4;200z's opc:lraKtpr 
24p.A4;240 21% (WSjCSF 
24pA4,2S9z/sppc:CSF 


i.CSFeerilskl pon.Ethemal 


INK ){1 SIMPltl 


STYLUS 200 A4:150z/s72ft<720api,apc.coloiupgrai:l> 

STYLUS 1000 A3(A2):300z/s.3e0<3e0dpl.opc:trektor 

STYLUS 1SOO AO(produienl A2):4a02/s.3e0x360dpi.cipc.color upgrade 

STYLUS COLOR 400 A4;(Jo 4pprr.720«720dpi 

STYLUS COLOR eoo A4:do6ppm,1440«720dpi 

STYLUS COLOR 800 A4,ao 8Rpm.1440>720api 

STYLUS COLOR 1520 ASIprodulBfii A2);dc 8pt»nA4,1440ic720api 




EPSON USER! 

GT-BSOO A4.SCSLte 


GT-8000 A4.SCSI. re2.hy»eoo,aw2400api, lOblt/col 

QT-seOO A4^SCSI, FKnw600.sw2400dpi. 12&tVeol 

opc dodavaP papita za 30 lisla.dod.za Weri 


dilBpozrtrva 


_BSM PIOKRI 

OXV-12SO A3.8pera.80cmrs.iai<B 
GSX.3000 AVSpsfa.ROLL.113cm/e.1MB 
OPX - 4000 AO.pera.Iabla.aScmrs.lUB 


SIGN WJ(ERj_W 1^4^ R 
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PNC‘1B60 dinna foli|e90 .1372ovn,br2iaaf9zan|a dScm'S 
PNJC'SXO color cuRer pWar.iir tol do408miTi p r dOcm s 


COMER 4IDED ENGRAVING AACNINE - CAM 2 

PNC • 2300 gU/Yni uredar.rad.pov305x230z30mm.maier>'a 
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STOLOVI ZA STAMPACE I KOMPJUTERE 
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Sve ill nisla 

Mehonizam fransakcija posmalramo kao ospekl projektovanja aplikacije koji nam gorantuje integritef 
podatoko i robusnost opiikactje u distribuiranim sistemima. 


Mifoslov Rol/c 

Tran-sakcija oznaiava jcdno izvrienje 
liigifke celinc naSeg pnigrama ili samug 
pri)grama- Logifka celina podrazumeva 
skup medusobno zjvisnih opcracija. Tran- 
aakcije $e izvriavaju pn principu sve ili niSta. 
Ill je dotifni skup operacija uspeino aa- 
vrien, COMMIT ilije jedna od akcija neus- 
peSno izvrfena. le celu grupu akcija ponKla- 
vamo sa ROLLBACK. Transakeije ne niogu 
bill ugnjeidenc. 

Transakeije obezbeduju konzislenlnosl 
bazu fiak i pri raznim hardversko-softver- 
skim krahovima. Takode, odriava inlegriiel 
p(xlaiaka pri konkurentom prislupu istim 
pcidacima od slrane viSe korisnika. 

Po defauliu Delphi iibezbcduje impli- 
cilnu konlrolu iranskeija za vaSu aplikaci- 
ju kroz BDE. KoriSi.'enje implicilnc kon- 
Irolc iran.sakcije je lako i garanlujc mini- 
malne konfliklc pri azuriranju slogova i 
korekinc podatke u bazi. S drugc slrane. s 
obzirom na lo da sc upis svake vrslc u ba- 
zu trelira kao posebna iransakeija. ovo 
moke prekomerno povedaii mrekni protok 
(ukoliko se radi o C/S (klijem/server) 
okrukenju) i snizili perfomanse aplikacije. 
Ekspticilna konirola iransakeija podrazu- 
meva da Sami izaberemo vremenske Ire- 
nulke za START, COMMIT i ROLL- 
BACK odredene iransakeije. Kada razvija- 
mi) klijcm aplikacije u viSekorisnidkom 
okruienju. odnosno kada sc naia aplikaei- 
ja izvzMva na SQL serveru kao iSto je Orac- 
le. Sybase. MS SOL ili Inierhase. ili na nc- 
kom drugom serveru preko ODBC-a, ire- 
ha da koristimu eksplieilnu konlrolu iran- 
sakeija zbog prelhodno spomenutih degra- 
diranja perromansi aplikacije. 

Posloje dva medusobno iskijudiva na- 
dina za cksplicitnu konlrolu iransakeija u 
Delphi DB aplikaeiji. Prvi je koriSdenjem 
metoda i iisobina komponenle Tdulabase. 
a drugi slanjem SOL-a u komponcnli 
Tquery. koje je jedino znadajni) u OS ver- 
zijt pdc koriScenjem SQL Links Saljemo 
upile direklno udaljcnom SOL ili ODBC 
serveru. Glavna prcdnosi korisdenja prvog 
nadina je disli kod i preniisivosi na druge 
platforme. Prednosi drugog nadina je na- 
predno upravijenje mehunizmom iransak- 
eija na dolidnom DB serveru. npr. mogud- 
nosi ke^iranja sema. 



DatabaselnterBase.SuttTransacuon. 


Sve sledede operaeije nad bazom posma- 
traju se u konickslu iransakeije i one se ili 
polvrduju pozivom COMMIT ili poniSla- 
vaju preko ROLLBACK. Poslavlja sc pi- 
lanje koliko dugo Ircba drzaii iransakeije 
olvorenim? Onoliko koliko je lo potreb- 
no, Imujuei u vidu da jc pri duzem 2lvol- 
nom veku iransakeije mnogo veca vero- 
vainoda konllikla su drugim iransakeijama 
koje 2elc pristupiti isllm labelama pre ne- 
go 510 sic vi izvrSili COMMIT ill ROLL- 
BACK. 

Za zavrSeiak Iransakeije pozivamo sle- 

DacabaselnCerBase.CoMut; 

Treba ohraijli painju na lo da, ukoliko se 
Iransakeija nc moze izvrSill uspeSno, odno- 
sno ne moiemo obaviti COMMIX greSku 
moiemo konirolisali pulem iskaza try... 
except i pokuSaii ponovo. 

Poniiienje Iransakeije prouzrokuje 
vracanjc podataka u bazi u sianjc pre po- 
delka Iransakeije i ujedno oznadava njen 
kraj. Mehanizam ROLLBACK korislimo 
kada ne mo2emo uspeSno da izvrSimo 
COMMIT ill kada korisnik odustake od 
odredene akeije, a 5lo mu je omoguceno 


dugmelom na formi. npr. Cancel. Za ovo 
korislimo .slededi melod: 

DseabasalnieiBass.r.l 

Vaino je kunsnlku uhezbetlili pomke o 
itspesno'sii III neusprinosii operaeije koje 
nhavija. One se prosleduju korisnika nakon 
planiranog zovrSetka iransakeije COMMIT 
ili ROLLBACK. Klasifan pnmer je podiza- 
nje odredene same noiTO so e/ro-roduno, iio 
predslavija svojeersnu iransakeija I po /Ijem 
se neuspeinom zairSelku. odnosno pokaSaju 
podizanja \ece same nawa nego Slo ima na 
raiunu, korisnika izdaje odredena poruka, 
npr. ~nema doroijno novta " Cilj je obavesii- 
li korisnika o uspetnom, odnosno neus- 
pe.inom izirienju openicije. I'ligledajmo na 
slid poruku upozorenja a poniSienjii iinele 
promene u naSem primeni lime Julijano 
umesiu Roberta). 

Izolacioni nivo iraiusakeije podrazu- 
meva kako ce Iransakeija komuniciraii sa 
drugim Iransakeijama koje prisiupaju 
islim resursima koje dolidna iransakeija 
korisli. Radi se o problemu konkuienlne 
obrade Iransakeija. 5lo predslavija poseb- 
nu prohlemaliku koja nije predmei ovog 
dlanka, Razlidili DB serveri mogu podrJati 
razlidiie irolacionc nrvoe. Ako zahtev za 
Izolacionim nivoom nije podrtan od slrane 
servera, Delphi ic upolrebili slededi viSi 
izolacioni nivo. Ukoliko aplikaeija koristi 
ODBC zj inlerakciju sa serverom. lada 
dolidni ODBC drajver mora podriall izo- 
lacione nivue, 

Ova] uvod u iransakdnne mehanizmc 
ilusirovademo jednosiavnim primerom. 
Smesiimo komponenlu TDaiaBase na form- 
u i izaberlmo za alias IBLOCAL- U osobini 
DoiflfcasfA'flme unosimo ime komponenle 
Tdaiahose, Slo ce nam kasnije omogueili po- 
javljivanje naSeg imena medu raspoloznim 
alijasima. Smesiimo .sledede komponenle na 


Tabela I: Osabine I metode Iransakeija kamponenu Tdasahase 


Metod (osobina) 

Zna6ai 

Commit 

zavf§ava operaciiu, oznacava krai Iransakcue 

Rollback 

PoniStava promene nad podacima, oznadava 
krai transakeije 

StarlTransakclion 

Podetak transakeiie 

Translsolatlon 

SDecificiranivoizoladietrynsv ■ 
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formu; Tquert. TDtilaSoune. TDBCmd i Iri 
kompuncnie TBuitmi ko]:ma cemu dodelili 
funkcije potelkii. poniStavanja I zaviSelka 
transakcija. 

U iisobini komponcntc ObnanK izahc- 
rimo na^ alias. U osobini Oucryl.Si^l olku- 
cajmii upit: 

SE1E:T • FRCb EMPLOJEI 

I poslavimii osobinu Active na true iSlu 
nam omogucava "Zivi upil". U nsiihini 
OaiaSuurte komponcnte DotaSnurcel 
uncsimo Qiteryl. a komoneniu DBCiridl 
povciiimii sa DaiaSniirce! u osobini Dolo- 
Source. Oslaje nam jnS da dodellmo kud 
iidgovarajuifim dugmicima. Pogledajmo 
kod asociran .sa dugmclom ROLLBACK 



Begin Transaction Commit Transaction 


•noli back Transaction* 


p.'jcedjre TFcc'..' — 

togin 

if IdataUsel.InTtansaction andiliasaa- 
CWStlT?', "'''firnatlon, 

ribbon-tp; 


h'Jaxi 



Trake 

Toneri 

tPSON 

TEL/FAX 

on 040-485, 3690-71 8 

Trake, HP foneri, 

INK kasete, Papir 

Recikloia HP toner 
kaseta i kompatibilnih 
Zamena traka za sve 
tipove stampaca. 

RADNIM DANOM 8-1 6h 


Begin Transaction Commit Transaction j I Roiiback Transaction I 



End 

■■ fSSjgoDlgl 'Kedozvol;r- 


Pv' d<Hlcl)ivan|u iKlgosarajULeg ki>da 
iislalim dugmicimu siartujmo primer. Prlli- 
snimo taster Begin rrunuirium i prumenimo 
vrcdnosli nckoliko slogova. Ukoliko klikne- 
mo na ROLLBACK piiniiiicemo unele pm- 
mene. a ukoliko kiiknemo na COMMIT po- 
tvrdiccmo uncle promenc. Primelimo da jc 
potrebno ••osseiavali" podalkc u taheli, ij. 
ubezbedili njihotu akiucinosi sa zutvara- 
njem i ponovnim oivaranjem upita da bi 
nam grid pokazis.io korekine podalke iz ta- 
bcle. 


Spomenimo da BDE podriaea i lo- 
kalne transakeije nad Purailm i Dhiise ta- 
belama. Princip jc siedecitposlariovanju 
transakeije vrednosl sioga se prebacuje u 
bafer. slog se zakljuiva tj. oncmogucen 
je prislup drugim transakeijam istom slo 
gu ukoiiko se iransakeija ponikti. Sa 
ROLLBACK vrednost bafera se vraca u 


vr.5i sa COMMIT, promena sc regislruje 


priKMduru uporavka pnsic hardverskog iii 
softverskiig kvara. nije podrian DDL pro- 
menc ne mi^u bill piinislcnc sa ROLL- 
BACK nad Pitrttdox labciama ukoiiku ne- 
maju indcksc, ild. 

Ukoliko Jelite da korislitc transakei- 
one mehanizme u va^im aplikacijama 
prelhodno kunsiultujie dokumenlaciju 
konkrelnog DBMS na kojem radite. Raz- 
ing su spccififnosli impiemenlacija Iran- 
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k mog ugla Dejan V. Veselinovic 




robu koja se nudi vi§e kao 
njegovi uiisci. 


live veilmice mi jedan -remar- 
radi na 200 MHz sa svim 
i 10 na jednoj HX pliiii 
fipove. Nigde pro- 
nto je najbiinijc. nakon 
ruiia. procesor jedva da 

mada nisam ^ledeo 


nekadasnjih dana 
svedoci evociranja 
Ovakav 

njih 

iz kojih sc naha- 


lii za najavijcni Pentium MMX na torn tak- 
lu. Da bl uni mivgll da rade na lim hrzinama 
I da usput ne sagore na puslu. prujektanil su 
sc solili pa oborili napon sa 3,6 prvo na 3J, 
a zalim rcdom na 2.9. 2A 2,6 i 2,5 volli. Rc- 
cimo, AMD K6 Iraii 2.9 V, a Intel P5-MMX 
2,8 V. 

Ako pogicdatc plo6u videcete da ona 
dclujc solldno, ima Cak tri napunska rcgula- 
lora, obitno montirana na ozbiijne hladnja- 
ke. Kupiie je. odncscie kuci i spakujete u 
ncki P5 na UXI...166 MHz i svc lepu radl. 
All, ako spakujete unutm. recimo, K6 ill P5- 
20(IMMX, sve moke, ali i ne morp lepo da 
radi - vremenski raspunje izmedu ve6nosti. 
u huljcm. i 11) .sekundi u gorem slufaju. U 
drugum sluiaju dogodicc vam se mala ne- 
prijatnusl u vidu prubijanja jednug od na- 
ponskih regulatnra, pa cc vail najnnviji IJubi- 
mac. kupljen iid kuene usiedevine i plaeen 
mnogu slutina Oliitelistiikih jedinica, umc- 
sti) 2,9 ili 2.8 dobiti Icpih 5 V napona. Pro- 
sto 6v sc istupiti od miline. 

Ni druga poSIIJka nije bez prohlcma. Na 
njoj nisu tri. nego Celirt napunska 
stabilizaloru na jnS vecim liladnjaci- 


da je njeguva cena j 
pojavilii sc odmah verzija m 
Je opcl koJlala suvo zlalt 
gramaka zlat 
pukiti hruka 
MHz nikada 


ovaj loliku 
da ja za- 

MHz. ali 
pr- 
ide 


pa tek onda 
brlja. 


- ako nakon sat vre- 
ne pocne da 
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Jurniavo lo informadjama... 



Umri muski 


Jo2 izmedu obimo dostupnih informacijo, s jedne strone, i mogucno- 
sti njihove obrade i pretvaranja u upotrebijivo znanje, so druge, 
predsfavljo nojveceg krivco za stresove na radnom mestu. 


dotara. uuhiiajni ptwliivni korisnid 

kolikc! pulii dnevnn u piurad zb "pravim" 
BbrntaaiamB. Ukollkn sIl- se makar i malo 

driilo''niuski'' du'knija leksla. a onda nazad 
tti novel "umiranje". 

(procev jo> uvek trajo) no\a inliirmaciiina 
leJinDl<>gi>i le prujckloianasaiiljum dubru- 
bili krajnjim kotisnicima. vliibixJoni govura 
iirtfbrmi'.inj.i. Stvari popul e-mml-n, iviic- 
WWW. brojnih on-line i Inlernel 
serviva itd. ravlu mnogo brzt negii ^Ui je 
ljudvkj mozak a stanju da obradi kolidnu 
dottupnih informadju. Prikazimii rezulali: 
jednog isiraf iviinja {Rciiien) ii preoplcrece- 
nosii danasnjih poslovnih korianlka inriirm- 
!idjain:i I povezanosi slrcsa sa lalim - sin- 
drum Zamora infiirmiidjamu (IPS). 

Ispilisani uzurak dnilo jc iiko 
nadiera iz Volikc Brilanije, SAD. Auslrali- 
je. Singupura i Hong Konga. Rezullali 
istraZivanju ukazjju da: 

• •i]'"; menadzera priznajc da je njiho- 
svakodnuvno eksircm- 
njih nc vidi naiin kakii 
u bududiusll. 

juvoijsiva radiim I lunzija 


prnblemu zbog navedenog. 

• Jedan ud pci senior menadzera veru- 
^da je biliin deo radnog vremcna pulrosen 
95 piftupljanjc 1 polragu za informaeijama. 

• “W'i njih verujeda IroSkovi prikuplja- 
informacija nadmasuju njihovu puskw- 


• Dve trccine menadiera ivrdi da Je po- 
L’’ Teban visok nivo informisanja radi cUkasnog 
izvrSavanjariidnihzadataka.Nu. 4')''; cakodc 



Pnimenljiva a iiam predslavljn pokazi- 
vaCku prumenijivu. Kao Siu i samu ime gci- 
vori. ona "pok^je'' na odredeni memorij- 
ski proslnr. preciznije reieno. poka 2 lva£ka 
promcnljva sadrjj samu mcmotijsku adresu 
prcko kojc konkreinu pristupamu pudatku 
na ixlrudanuj mcmiirijskoj lokaciji. 

Uvedimo i pujam dinamifkc promenlji- 
ve. Ona naslajc u irenulku alociranja me- 
morijc kciri^njem operalora new: 


newlbl 

a'. Ime*' peta'; 



Tumaanjc sledecih redova jc: prvo smo 
kreirali dve dinamiikc promcnljivc. pri &mu 
smo rezervisali memnrijski proslor za p(xlat- 
kc tipa cvor. Zalim smo pamoiu pokazivaf- 
klh promenijivih a I b prislupili polju unutur 
sloga i diideli vrednost polju ime. U ovom re- 
du uobavale razliku u adreslranju polja zapisa 
dlnamibkimu udnusu naslalibki pristup, Na- 
kon loga smo pokazivabkoj promen Ijivi dode- 
llli vrodnosl nil, rezervisanu re6 koju nam go- 
vori da a ne pukazuje ni na Sla. Ovu korislinio 
za inicijallzaciju pokazivabkih promenijivih. 


Algoritmi (4) 

Miroslav Kosic 


Slek 


U poslednjem redu kurislili smo operator do- 
deijivanja i .sada num pokazivaika promcnlji- 
va ukazujc na istu memorijsku adresu kao I 
pokazivaPka promenljiva b. 

Ne zaboravimo da oslobodimo memon- 
ju nakom ubrade ili kraju programa, time je 
dullOnl memorijskj proslor nu raspolaganju i 
drugim irenutno uklivnim aplikacijama. 


VAe pan :c70t; 
BEGIN 


DS¥(poal; 
poB ‘.broj:*br; 
poB “.linkt-vrhi 
vrli:»poB; 

END; 


dispose la); 
dispose lb); 


Ovim smo uniSlili dinumickc promcnljivc 
''a,'‘b na koje su pokazivalc pokazivaike 




l.op$te lisle 
2. Slack 
3- red 
4. slabla 


Duk prve tri predsiavijaju lincame, stable 
je prviklavnik nelineamih dinamitiiih struklu- 
rapodalaka. Krenimusarazmalranjemsrarka. 
jedne ud najznacajnijih .struklura pudalaka 
$iroko phmenjrvanc u upravljunju prioriieii- 
ma. izvodenju ariunetibkih uperaeija ltd. 

Sick Je lineama struklura pudataka 
(spomcnimo da moze bill implenliran i di- 
nami^ki i slalibki) koja se sasloji od pokazi- 
vada na podelak sleka u memoriji i niza 
medusobnu spregnulih podalaka (pogledaj- 
ic stiku). Sick dosledno sledi siraiegiju LI- 
FO (last-in. first-ow). Analogija u realnom 
tivolu Jc slaganje lanjira na Isiu gomilu, a 
kusnijc uzimanje islih sa te gomile u obrnu- 
lom redosicdu od Mavljanja, Sledi kod pro- 
gama koji ilusiruje princip rada stacka. 


FtlHCTIOH Eeptyl vrh :cvotl : boolean; 

EBpty;»(7rh*nil) 

END; 

PROCEDURE Pop ( VAR vrh ;cvor; VAR 
be linteger ); 

VAR brUi :cvor; 

BEGIN 

IF Bopty(vth) THEN 
aritelnCpcazan seek') 

ELSE 

BEGIN 

br;*vrh '.hroj; 


DISPOSE (brisil 
END; 


vr)i:*nil; I' inieijaliza- 

eija steka ') 

writelnl'unesite poziczvne cele 
biojevei nulu za kraj'); 

ffillLE ((bi>Cl) and (bro>())) DO 


readibtl; 
if (blo>0| Chen 

pushlbt, vrh); 


NHILE NOT eoptylvrh) DO 
BEGIN 

pop (vrh,btl,‘ 


TYPE cvor*'" slog; 
slog'RECORD 

bco] :inteqer; 
link :cvot; 

END; 

VAR vr)i icvofi 
br {integer; 

PROCEDURE Pushlbr {integer; VAS vri) 


Uotimo tri uperaeije nad siackom: 
empty - provera da li je siek parazan. 
pop ■ slavljanje elemcnala na sack, 
push - uklunjanje elemcnala ss stacka. 

Ne zaburavite osnovni princip rada mc- 
hanizma stacka. poslednji na stack, prvi sa 
stacka (sirategija LIFO)! ■ 
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1 1000 BEOGRAD 
JOVANADAJE 10 
tel, 011/400-477 
fax. 01 1/410-240 


( EPSON 1 

1 fEiza ) 

C 


■Roland 


586-200-h 


SAMSHiEDQ 512t!bCACHE 
'lOtWJ.P 
>CI7Gt 

M BCtCONIRCUl? 

FO SVGA CAf® Mho eW- 
SsOECXXORMOMIMM- 
MMiCWB) 
lAJtAIUW 101. MS 


Pentium-100 


WHXCGMmOlEli 
PQ SVGA CAPO S3 lilo6AV4 
SVGACaOUMCMnOfi 1A- 
MMIOMP 
lASlAlORA 10). MIS 


Pentium-133 


RAM 1 6MD EDO, 6 1 2101 CACHE 
FLtw3.r 
HOITGU 

MECECCNTDOltt 

PaSvGACAROSSIiloAAV.* 

SAGACOIDRMCmmiU- 

lASlATlRA 101. MIS 


Pentium-166 


M.EOECONIRCUR 

FCISVGACMDSSVUMV^. 

svGAcaceucMioiiir 


Pro686-200 


ECECONIROPt 
POSVGACAPDSaiWWV- 
SVGACaOPMOMIORIA 
UN Km 
‘ASlAiWIOl.UlS 


Osnovne ploce 


Pentium VX IBM 200 -e 360 

Pentium VX too AMD 360 

Pentium VX 133 iNTEL 470 

Pentium VX 166 lIVTEL 570 

Pentium MMX 200/233 840/990 

Pro 686 FX200PCIASUS 1980 
Dopioto Pentium HX/TX +40/-t-80 


Diskovi 

FD 3.5" 

55 

EIDE 1, 7/2,1 Gb 

390/420 

EIDE 3, 2/4, 2 Gb 

530/690 

SCSI 2Gb/3,2Gb 

67CV790 

SCSI UttroWlOe 4,5Gb 

1530 

SCSI Adaptec 2940U 

420 

CD Recorder SONY 2x 

1200 


Multimedija 


CD-ROM EIDE 2Qx 
CD-ROM EIDE 24x 
CD-ROM SCSI 12x 
Sound Bloster 1 6bit 
TV Tuner Intemol 
SB VitDfO-i-FMTunef 


Video karte 

S3Trio64V+ 1/2MD 

60/90 

S3 Vlrge 2MtV4Mb 

10/140 

Diamond steotm 2500 I Mb 

170 

Diamond Viper PRO 2Mb 

280 

Hecules Dynomite 4mb 

280 

MATROX Milenium il 8mb 

980 

VIDEO BLASTER MP400 

490 


Monitori, kucista 

Color Daewoo 1427X1 4- 

420 

Color PHILIPS 1048 14- 

470 

Color PHILIPS 105A 15" 

840 

Color PHILIPS 107A 17" 

1690 

Mini Tower 

70 

Big Tower 

140 

Server Tower ATX 

250 


Ostaie komponente 


Memoriia EDO 8/1 6/32 70/1 40/320 

Tasrotuto lOl /Mis 35/30 

FcwMod Int, 1 4 4/33.6 80/220 

FoxMod Ext. 33.6 US Rot»tics 350 

Mrezno korio 1 6/32 bit 50/70 

HUS-8Smort 320 



BAZE PODATAKA Cascade/DB 


Vesnik novog 

Nisfa nije vecno i nepromenijivo, po to pravilo mora da vazi i zo re- 
lacione boze podatoka, koje pocinju blago da evoluiraju preko 
objektno-relocionih modela. Cascade/DB je predstavnik jedne takve 
baze, koja treba da projektantimo i programerima malo pojedno- 
stavi rad. 


S/obodon Trifkovit 

Rcliicione haze pixiaiaka su vec odav- 
no. zahvjljujuci dobroj naufnoj zasnovano- 
sli i eleganciji u praktifnam radu koju su 
donclc, sa soflver\kE piwomice polisnule 
mrcine i hijcrarhijskc baze pi>dalakii. Ali, 
kako U) obiCni) biva, na dobro su sc progra- 
meri brzo navikli i lo shvalili kao podrazu- 
mcvajuci minimum rudnih usiova. pa paznju 
pocinje da privladi ono SUi u novim uslovi- 
niii zagorcava 21vol. 

U sloienim bazama podalaka. sa veli- 
kim brujcm labcla. naslaju sluiene vcze 
mcdu njima, a pogicdi nad lakvim bazama 
zahlevaju pu pravilu ukljudcnje veceg bro- 
ju labcla u igru. Pravljenje upila iz vuccg 
hroju labcla usiciznjava rad prnjcklanata I 
programeru i. sa drugc sirane, usporava 
brzinu pri cksploalaciji programa. Razvo- 
jcm ohjcklnng programiranja poslednjih 
godina sc takve situaeije pokuiiavaju 
olak^li novim rcsenjima koja sc nazivaju 


objckino-relaciune baze podalaka. Sa nn- 
voslima prve iziaze manje firmc. ieijne do- 
kazivanja na irziStu. dok velike znaju siaro 
pravilu da svaka novnst nosi ujcdnn i vcli- 
ki rizik! Tako smo dosli do objekino-rela- 
cione baze podalaka Cuscade/DB. (iji je 
vlasnik firma Micmquill. pre nego Jo la- 
kvog proizvoda. naprimer jednog Oracico. 
mada sc Cuju pride da i on radi na sliCnom 
razvoju. 

Kako radi Cascade/DB 

Kao itu radc i relacioni sisiemi. Cascade 
memoriiie podaikc u lahclama koje su orga- 
nizovane u kolone i redovc. Medulira. 
objekina orijentutija .sofiveru Cascade do- 
nosi nckoliko prcdnosli u odnosu na klasii- 

• kreiranjc stoienih definieija kolona 

• promenu Seme haze podalaka bez po- 
Irebe za reorganizaeijom podalaka ili re- 
kompilaeijom aplikaeije 


Database Engine 

Cascade User: 

Thanks tor trying this free trial version of CascadeOe. Vyouhaveaiv 
questions, you can gettechnicalsupporl and other Monnalion from: 
Web: httpi/fwww.microquiilxomicascaite 

Email: suiiport@microquill.com (technical support) 

cascade@microquill.com (other eiformatlon) 

Phone: 206-402.9400 Fax: 206-4B1-4442 
This Is afully functional version of Cascadeoe. The only llmhatlon Is 
that this message appears for 10 seconds each time you start Cascade. 
To clear this message, cNck on it after it has displayed Tor 10 seconds. 


• upnircha kolona koickeija minimizirj 
ili ulklanja poircbu za spajanjem tabcU. 

U iradicionalnim bazama podalaka. sa 
ravnomernim rasporedom fiksne duiinc. 
mcmorlsanjcm podalaka dolazi do nerad- 
onalnc upolrcbc mcmurijskog proslora. 
Tako. na primer, ako se memoritu podad n 
imenu i prezimenu. gdc oba imaju duzinu 
pu 13 karaktera. zalim icicronskibrujsa 2U 
karakicra i grad sa 15 knraktera. u klasid- 
noj reladonnj hazi pixJaiaka slog bi zauzi- 
mau prostor za 65 karaktera. bez obzira na 

10 Sto poija nisu do kraja popunjena ill ilo 
su £eslo i poipuno prazna. Kada sc slog 
memorise u bazi Cascade, svaka kolona ko- 
ja sadrti vrednrKl ukijufuje o njoj sledece 
inrormucljc: 

• broj kolone 

• tip piHlaikii II koloni 

• vrednoM podalka 

• oznaku kraja kolone. 

Tako bi isli slog koji smo posmalrali. u 
bazi Cascade imao promenljivu duiinu. jer 
bi zauzimao prostor samo za .stvamo unese- 
nc karaklere. neznaino uvecin za broj sepa- 
ralora - idenlifikalora. jer blenkove uopSte 
nc memorise. U slucaju da je polje u slogu 
prazno. ono nceezauzimali ni jedan bajt na 
disku. 

Prednosl prvog nadna memorisanja je 
u lomc 510 engine baze podalaka moze 6ila- 

11 i pisali slogovc sa vilo malo napora. Kada 
Cascade prlstupa jednom slogu. on ima vi5e 

analiziraiislogdautvrdi koja kolona imaza- 
pis (ima vrednost) 

kreiraii inicrnu memorijsku slrukluru poda- 
tuka koja reprczenluje sadriaj tekucegsloga 
udiali slog sa pridrutenim vrednoslima ko- 
lona. 

To. medulim. ne zna6l usporenje. i to iz 
dva razlogu. Brzina procesora koji se an- 
guzuje za ove dodalne akiivnosli je mnogo 
vcca nego brzina diska, Kod mnogih daiaha- 
se uplikaeija. pixJaci nisu "guslo" popunjeni. 
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BAZE PODATAKA Coscade/DB 


i<*Tables 

SPaleiil 

■ Objld (TFXTi 

H Pronalazak (TEXT) 

DataTypa [te.t ^ [ 

a "alum Vt™' 

J New Column 

Q) Indexes 

New Table 

Qo Structures 

3 New Structure 

Ueip 1 


ldk,> da je slog kod Cascade u principu mno- 
|o kraci nego ?lo bi bio u klasienim slnikiu- 
rama. Kao posiedicu imamo lo da viSo slo- 
gova slane u sir.inicu koja se uiilava w di- 



m()2c pojaviti u svakoj od kolona, ilo po- 
nckad predslavija zavidan prorofanski za- 
hval. Da se prujekuint ohezhedi od esen- 



Slozeno, spakovano u jedno* 
stavno 

Tradicionainc relatione haze podalaka 
Imaju ogranidcnje da se moie memorisuti 
samo po jcdna vrednost u svakoj koloni 
sloga. Cascade, zbog svog konccpiu da ne- 
ma unapred definisanu do2inu kolone i 
zbog formaiu podalaka sa markiranjem. 
iimogucava memorlsanje kolekcije vred- 
nusii u Jednu kolonu. Zahvuljujuti tome, 
nije polrebno kreirall vike kolona su islim 
znadenjem ili pak krelrali nove labelc u 
koje bi se pohranilc kolekcije vrednosli. 
Umevto loga samo je polrebno definisiui 
kolonu kao kuickclju i unositi viicsiruke 
vrednosli bez ogranidenja na njihov broj! 
U dusla sludajeva sc moZe iskorisllli ko- 
lekcija za zamenu umesio sirane labelc I 
lako izbeci pulrcba za povezivanjem labc- 


hazi. 

. Fajlovi haze podalaka su manji. Zbog 
varijahilne duzme podalaka I zaio slo Ca- 
scade uopsie nc memor.k- prazan sadrzaj, 
slogovi na disku su znaino kraci, a lime i faj- 

• Nijc poirebna reorganizatija haze 
podalaka kod dodavanja, hrisanja ili redc- 
linicije kolona. U Cascadmvm cnniimi 
ncma unapred definisane lokacijeza vred- 
no.sli kolona. Ako se briie ili dodaje kolo- 
na. nije polrebno rekompajlirali aplikaci- 
ju ili rcorganizovali bazu podalaka, Ako 
sc dodaje nova kolona. Cascade ne vr4i ni- 
kakvu promenu duzine sloga (varijabilan 
jc) i dozvoljava unoknjc vrednosli u novu 
kolonu. isto lako, kada obriSemo kolonu- 
Cuscude ncma polrebu da vrSi kompakl 
tabeie. Sve vrednosli iz ic kolone. ako po- 
sloje, bice uklanjenc iz sloga. Ako prome- 
nimo lip podalka u koloni. Cascade ce uu- 
lomalski izvrSili konvcrziju i aiurirnti .slo- 

• Posloji racionalna moguenost kreiru- 
nja velikih labela u sludajevima kada .su la- 
belc "slabo popunjene". Cascade predsla- 
vija dobro reSenje, jer ne memorise prazna 


To nije sve! Cascade lakode dozvoljava 
kreiranje i deilnisanje siniklura ili grupa 
kirlona i njihovo mcniorisanjc u jednu ko- 
lonu. Na primer, moiemo definisaii siruk- 
luru Adresa. koja sadt2i kolone Uliea. 
(Jrad i Driava. Ova slruklura se mo2e po- 
javljivaii u vise labela. na primer u Uiheli 

ga pojavi piiireba za reJetinisanjem siruk- 
lure Adresa. btee dovvrljno samo promenili 
semu na jednom mestu da bi se la prome- 
na odrazila u svim labelama u kojimajeza- 

Svaka labela u hazi podalaka Casca- 
de sadrzi ubavezno jedno leksl polje (ko- 
lonu) sa nazivom Objld. u koje se aulo- 
malski dodeljujc idcnllfikalor objckla. 
Kada se doda red u labelu. Cascade au- 
lomaiski pupunjava to polje vrednoScu 
koja dolidni red jednoznaCno idcntiflku- 
je ne samo u tabeli, vec u ditavoj bazi. 
Vrednost kolone Objld je read-imly. 
Zbog loga se polje Objld mo2e korlsiiii 
kao ekspiiciini primarni kljuC. Podrazu- 
mevajuca indeksna daloieka sadrzi in- 
dek.se po koloni Objld. all nezavisno od 
toga mozenio kreiraii indeksne lujlove i 
po drugim kolonuma. 


Cascade editor 

Kreiranje baze podalaka. labela. indeLsi i 
slruklura vrSi se pomocu jednoslaviu'g i is 
rad neobiCno lakog cdilura. koji je prikazaa 
na .slici 2. Za iluslraciju rada sa ovim ediuv- 
rnm kreiraii smn malu bazu podalaka 

Slika 2 prikazu|C irenulak kieiranja baze 
podalaka koja nam sluzi za iluslraciju rada sa 
ediiorom. Baza sadrZi samo jednu tabeiu Pa- 
lent sa Celiri kolone: obaveznu Objld, Prona- 
lazok. ProraJazaei Datum. U zagrudi iza sva- 
ke kolone dal jc izabrani lip podalka. Kolo- 
na Pronalazac Ibuduci daje moguesluiaj da 
patent prijavijujc grupa pninalazaSa) pred- 
slavija kolekciju. pa je grafieki napravljcna 
razlika od oslalih kolona. Inare, naznaka da 
ncka kolona prcdslavi|a kolekciju vrednosli 
ostvaruje se jednosiavnim markiranjem 
check haw na desnoj siram editors. 

Dodavanje nove kolone u labelu vr^j se 
jednosiavnim klikom na ikumcu .Vra Co- 
lumn. koja se vidi na levoj sirani edllora is- 
pvxl zadnje zapi.sanc kolone. .Analognu kre- 
iranje nove tabeie u bazI podalaka vrii se 
klikom miia na ikonicu .Ven- Table koja sc 
nalazi na dnu spiska 'Tables". Isii jednosla- 
van prmcip r.id.t pnraenjuje se i kod kreira- 
njii indeksa I slruklura. 

Inieresamnu je pogiedali kako Ciucii- 
de.DR vr$i memorisanje unesenih podalaka. 
Ako bazu podalaka uaiamo u ii’onl. dubi- 
«mo siluaeiju koja jeza nas posma Irani pri- 
mer prikazuna na slici 4. Tuse vidida Cumzi- 
de za idenlirikaciju prve labelc dodeljuje 
broj 10. dok njene slogove oznaCava redora: 
lll.l za prvi, 1(1.2 za drugi ild. Pocclak i kraj 
sloga oznaCeni su srednjim zagradama | i |, 
broj kolone (poija u slogu) oznav'ava sc red- 

ku za lip podalka i sam podalak. L) konkrcl- 

podacima knji sc nuznacavaju jednosirukim 
jposlrofom •. a kraj poija .se oznacava vcrli- 
kalnom crlom {. iza koje sledi naznaka za 
sledece polje. Podaci unular kolekcije raz- 
Jvajaju se usklifnikum 1. a ako ncko polje 
nemu .sadrzaja imn je jednoslavnu izosla- 
vljeno. Sill se lako uocava. jer neduslaje opi.s 
odgnvarajuce kolone. Kada sc radi sa slruk- 
turama, onda se njihov poCetak naznav'uva 
oivortnom velikom zagradom (, a kraj za- 
ivorcnom velikom zagradom ). Po istom 
principu se oznacavaju i oslalc allernaiivc 
kuje mogu naslali. 

Jos 0 bazi podatako Casca- 
de/DB 

Softver Cascade bazu oznacava piMnoi.vj 
ekstenzije .db. i isluvremeno krciu i indek- 
sni faJI kojem dodeljujc isio ime koje . 
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Tip podatka 

Raspon vrednosti 

Text 

varijabilna duima, maksimalno 32766 bajtova 

Integer 

+/- 32000 

Long 

-H/-2,000 000.000 

Single 

-3x10E38 do -1.5X10E-45; za negativne 


1 .5x10£-45 do 3x10E38: za pozitivne 

Double 

-1X10E308 do -5x10E-324; za negativne 


5x10E-324 do 1x10E308: za pozitivne 

Currency 

+/- 900.000.000.000.000,000 

Date 

01 .01.100 do 31.12.9999 

Boolean 

-1 (False), 0 fTrue) 


IbMai 


Mod 

Opis 

ROS 

Read-Only-Shared 

RON 

Read-Oniv-Non shared 

RWS 

Read-Write-Shared 

RWN 

Read-Write-Non shared 

RWX 

Read-Write-eXclusive 

UX 

Updatable-eXclusive 


Ihbek 2 


bazu uz dudulak ck^leiuije .dbx. Za imena 
iibjekalz u bazi CascudeiDB (lahele, kolone. 
slruklurc. indeksi)doz\'Oljcna je uuhiiajeiia 
upolrebu kurakteragde spaduju slovacngli:- 
•skog alfabeta (A-2, i a-z). cifre (l)-9) i pi'd- 

vezno niiira biti slovo. 

Kao iavremtna baza podaiaka I'asca- 
de.DB je dosia lok-rantna u pogledu limila, 
§ioje j razumljivu. Takojc makalmalna vcli- 
dina .db fujia. isla kao i .dhx fajia I iznosi 2 
GB. Zu objekte u bazi jc karakterlstidan 
broj 16382. Tolikije maksimalan broj labela 
u jcdnoj hazl. zailm maksimalan broj siruk- 
lura u jednoj hazl. maksimiilun bto] kolona 
a bazi (sacnim tini i u tubeli). kolona u xlruk- 
lurl I indek-xa u bazi. Teorelski liniii za vcM- 
t'inu sloga predsiavija 2 GB, slo je maksi- 
malna veliiina baze, dok je limit kolekcije 
odrcdcn limttom sloga. Bez namcre da uvdc 
ulazimo previie u delalje. kao ilustraciju na- 
vodinio u Tabeli 1 lipove podaiaka su njihii- 

Kada otvorimo bazu podaiaka navodi- 
mn mod u kojem iielimo da radimo sa ba- 
zom Mod odredujc nacin pnxiupa za nax i 
za o.stale korisnike i mozc imali sledece 
vrcdnosli: Head-Onti-. /!eud-K'ri;<?-S6uret/, 
Non-Shumi. Exclusive. Prvo ufilavanjc baze 
je u UX modu {L'lHlaw eXcliisiw) u komjuc 


se mo2e menjali postojeCa sema. Ako cdiiu- 
jemo bazu poireban Je mod RWX {Read. 
H'me.cXdiishv). 

Napomene 

KikI dixiribucije aplikacije koja korisll bazu 
podaiaka Cauvde posioji nekoloko napome- 
na 0 kojima Ireba vodili raduna. Najpre. lu je 
disiribucija izvrSnog kuda koja je, bar za pro- 
gramere, verovatno i najinteresanlnija, pri 
6emu u dircklotijumu gde sc nalazi apiikaci- 
ja ill u direktorijumu ti'indmeii.'tysiem mora- 
ju bid prekopirani fajliwi: CDBWlb.DU- i 
OTSORTW.Di.L(za 16-hilnu varijantu). od- 
nosno CDBW32.DLL i OTSW32.DLL (za 
.k2-bitnu varijanlul. Punckud je polrehno u 
■Oku sami^ rada krcirali bazu podaiaka, za 
§ta Cascadt ima lunkciju cdbimporlShema. 

CD-ROM je savremcni mcdij koji sc 
zbog praklidnosli svc dc£de korisli, pa je 
predvidena varijanui i za distribuciju. ndno- 
sno rad aplikacijc sa bazom Cascade na CD 
mediju. U slandardnom radu, kadu se baza 
podiie sa diska. Cascade na disku kreira fajl 
sa ckslenzijom .Ick. Slo ntje muguce izvesli 
kada se baza pukrede sa CD-ROM ili utiic- 
pmiected hard diska. Da bi sc laj problem 
prevaziSao, polrehno je preihodno krcirali 
fajl sa imenom same baze i eksicnzijom .lek. 


smeslili ga u direklorij gde se naluze .db i 
dhx fajlovi i zalim lo sve prebaeili na CD- 
ROM. posle cega bazu na CD-u Ireba oiva- 
rail u ROS Ili RON mixiu. Uz Cascade DB 
se isporuduje i ODBC drajvcr (CDBO- 
W16.DI.L ili CDBOW32.D1.L) koji Ireba 
insialiraii u direklorij WindoasXysiem. 

.Sisicni za upravijanje ubjcklno-relaci- 
onom bazom podaiaka Cascade OB omo- 
gudava brz i lak razvuj aplikaeija, jer duje 
pnijeklanlu moguenusl da korisli trenulnu 
najpopularnije razvojne alaic pod 
Windowsom: Usual Basic. Delphi i C-»- + . 
Uz pakel se isporuiuju i polrebni drajveri 
kail i upulsiva za prislup bazi iz ovih raz- 
vojnih alalki. Da je red o solidniim proizvo- 
du indirckino govori i podalak da Usual 
Basic i u verziji 4.0 i u najnovijoj verziji 5.(1. 
u svom komplclu isporueuje i Cascade DB 
daia koninilu koja zamenjuje siandardnu 

voju baza podaiaka izadu sa svojim sliilnim 
resenjima, vredi se pozabavili i bazom Ca- 
scadciDB bez obzira na lo ilo ona kod nas 
nije (i verovaino nece biti ’) previse raSire- 


korCi alTudita.rcuh.hn.ac.\u 
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Konfekcifa za 
puniji slos 

Izgieda je procena Majkrosoftovog marketinga kako se korisnici bolje snolaze ako slo vise alota nosr isti 
broj verzije.. 


Zorko Berberski 

Z41 poieiak jc kompleinu radna okolina dohi- 
la imc Micnaaft Wisual Studio 97 (dakle. le- 
min "Developer" \e pojela maca), a uz nju je 
prakliino sve sem Jave i nekili sasvim ntivih 
stvari dobilo broj verzije 5.0. U "pakelu” su i 
kXsiia/ Bask 5.0 i Visual FtaPm 5.0 i Inaal- 
IShitld5.<i. pa fak i SourceSafe 5.0. koji je ina- 
fe bio dogurao tek do verzije 4.0. Jedino je za 
Java oslavljcna rcguiama numeracija (l.I). 
verovatno zato Slo je ovde vazno da se prali 
iiui-ova numcraeija. kako hi se izbegla zabu- 
na. Sve lo govori da su. na italnst. ljudi izmar- 
kelinga skoro potpuno preuzcii proccs dava- 
nja iiriena i brojcva verzija. Sto ce reei da se 
lim brojevima viSe ne moie mnogo vcrovali. 

Instalacijo 

Mknj.soft ve( dovoijno dugo Cini sve 510 
mo2e da nalcra ijude da kupuju .slo vise har- 
dvera. lake da vas verovatno vise ni ne cudi 
kad vam za neki MS progam inslalaciju Irazi 
vise od 50 MB. Ovde. pak. morale racunati 
na ranged l.sOdo 250 MB, odiegace mno- 
gc trenulno zaboieli novdanik. 

Uravnoie^ena instalacija H5Kir/C++-a 
5.0 de vam uzeli oko 17(1 MB. Mozele proci 
1 so manje ( recimo. sa onom od 1 55 M B ko- 
ju sam program za insialiranje predlaze), ati 
dele ostali, recimo. bez izvornog kodu 
MFC-a koji moie zalrebali kod nekog 
leskog ispravljanja programu. 

.Svakako ne preporudujem nikakve mint- 
maJne inslalacije. a pogoiovu ne onu kuja. 



navodno, sve asiavlja na CD-u. a opet uzmc 
svojih 65 MB pnHUira. Jednako Ireba izbe- 
gavali drugu krajnost u koji^ se sve kopira no 
vaS disk.jcr lo"sve"Je obilna dokumeniacija 
koja te vas kaStuli ulasku u rung iznad 400 
MB. E. sad, ako imaie gigabaji prostora lo- 
lalnog vKka. molim lepo - u prolivnora, neka 
vecina dokumentueije lepo sedi na CD-u, i 
onako ncccte nikuda diluti hiljade sirunica. 

Ako 2elile da dodale i DAO SDK i 
OLEDB SDK. dodajte jofi jedno 6(1 MB na 
raniji zbir i to je ulaznica zu podcUik nida. 
Memorija. naravno. nikako ne Ireha da bu- 
de ispod3;.MB(mada lisi/u/C v- mnogo 
vuli da vidi 64 MB. poeolovu na NT-u|. a 
Pentium na bar 13.5 MHz se podrazumeva. 
kao i grafika od bar 800*600. 

Kad zavrSile osnovnu insiulaciju (dakle. 
bezSDK-ova). u meniju Start dele, pod Pm- 
gramsVMicrosoft Visual C-k-k 5.0 dobili sve 
onoSiovidile naslici I. Akosicna NT-u.ve- 
zc (shofjcui) su u direklorijug.lw/nnri/Vqff- 
les]AII UserslSian Meiiu^PmiiramsWIcrnsHft 
Visual C++ 5.0. Ako vam je meni prelrpan, 
slobodno dodajte dirckiorij i u njega preba- 
cile stvari koje dele relko korislili. ali ne- 
mojic unUtavaii veze - ne ku5iaju mnogo 
prostora, a mogu vam nckad zatrchali. 

Radno okolina 

Radnn okolina je, za podetak. promcnila 
ime uMicrosofi Visual Studio 97idohilado- 
dalno poliranje grafidkog izgieda. Na slid 2 
vidile komplelan izgied radnog proslora u 
toku razvoja programa. 

Prva stvar koju primetilc je da su dug- 
midi u palclama alala {toolbar) nekako su- 
vi5e ravni. Medulim. kad predete mi5em 
preko nekog dugmcia. ono ce se irenuino 
"izdignuli" i dali vam dodaini signal o lome 
gde sle. Slika 3 pokazuje paletu za 
/n/ok'iVw’r sa jednim izdignulim dugmelom. 

Sam InfoViemtr je zapravo puslao neka 
VTsla Mremer £^ow-a. Sva dokumeniacija je 
uradena kao koickeiju HTML dukumenalu i 
uvek moiete pngledali i saduvati izvorni kixJ. 


Slicrosafi. medulim. ne hi bio lo Slo jeslc da 
neSto nijc sakrio i zatvorw. Tako je i dokumcn- 
ladja zap'orena u spise posebnog iniemog 
formala koje samo lufoVteiver moie da diia. 
Ncmojic, dakle. m pomudiii da je korBcenjcm 
HTML -a Mkmsoft odiudio da olvori doku- 
meniaciju za sli*odnije koriScenje. 

Inlerno koriidenje HTML-a omogudilo 
je, medulim, da direkinu iz Vtsual sludija 
uncseic URL i poiraziie na Web-u ono 5Io 
vam zalreha. Miemsoft u Martu daje manji 
spisak adresa siojih dvorova za koje misli da 
hi mogli bill interesanlni programerima. 

Lini|a mcmja. koju vidile u vrhu slike 2, 
na pm pogled izgieda kao i w aka druga. Po- 
gledajte. medulim. pazijivo dve izdignule li- 
nije uz njen levi rub - loje “nidica"za hvala- 
nje paleie alala. Linija menija je, dakle. izgu- 
bila svoju posebnosi i posiala lek jo5 jedna 
palela. MoJele je odneli i posiavili bilo gde, 
promenili jnj oblik - sve sem zaParanja, jer 
lojeifnkglavni meni programa. Ime svakog 
menija se pona.sa kao dugme dijim priliskom 
dohijale meni - kao 5lo vidile na slid 4. 

Sve paleie sa alalima moteic menjali, 
ukijudujudi i glavm meni. Ako sle korislili 
Wml. ovaj nudin psxlcsavsnja radne okolinc 
vam je verovatno ved dobro poznal. 

Promena kuja vam nedc odmah upasli 
u odi je koriseenje Visual Bask Script-a za 
pisanje makroa. kao i moguenosi "snima- 
nja"makroa. Kauu Bbnj-u. snimitesekven- 
cu nekih uperaeija. maio je doieraie u edito- 
ru i imaie aulomalizovan deo posla. Jedina 
razlika je u tome 5lo se ovde aulomalizuju 
delovi razvoja solhera. 5to s jedne slrane 
mote mnogo pomoci. ali s drugc zahleva 
dodalnu paznju. Nema nideg goreg od ma- 
kroa sa gre5kom usred pisanja kiimplikioa- 
nog programa. 

Sledeci novitel je to Slo je pregledad 
klasa (C/iis.rl!eH'| proSiren lako da radi sa 
izvomim kodom pisanim u Javi. ij. i*-r-u. 
kako .Microsoft lo zovc. Gcneralno. rad s: 
Javomje iniegrisan u nidnuokolmu edegod 
je to .Micrusofl smalrao za polrebno Dodali 
su i noW "darobnjaci" (<sizard\ polrcbru za 
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oi2fl 


Ulll£l 

'Mieijsi 



exflint Xiiftti; 
fxplsii: XiflSiitle' 


void ((X) j. 
fill; 


poziv f(i) re dali greSku. j«r konMoiktoru za 
X(inl) nije diizvoljeno da udMUuje u impli- 
cilnoj konverziji. Da nije ciznaden sa explic- 
it sve bi bill) u redu. all bi se slviirio privre- 
mcni objekl koji pmgramcr ne vidi. 

Ovakvom re^lrikcijom programer koji 
kurititi klasu X tera se da pi^e sledeci kud: 


lak^ stvaranjc Java prugrama • ali .same 
kad inslulirale J + + l.l. 

Organizovanje projekla {Pmjeci 
Workspace} je main diilerano. lake za 
moieie na jednom meslu urganizovali roz- 
voj u viie programskih jezika. Time Je apo- 
sobnosi organiztivanja projekta pnikticno 
izjednarena tai moguenoslima klasienlh ma- 
ke spisa. Poslediea ovng naprelka jc da lu da 
I'lMial.'iUKlici ume dacksponuje .MAKspis. 
1 iibralni). .MAK spia miacle iilvorili kai) 
projekt I od njega tic hili napravljen spiv rad- 
niig proslora ( Workspace File). 

Kod edilora resursa je pobtiljiani) pre- 

traZivanJe za razne vrsie tibjekaia. a diidata 
je i miigucniiM vrienja islih izmena nad viJe 
tibjekaia. 5U) je veltko ubminje zu sve koji 
iniirajii da rade sa iole vecim kolekcijama 
snidnih oh|ekala. 

Prevodiloc 

kisun/ C-I- + je prolekllh godina posuio azl<>- 
gla.ien pu liime Sio sporo prati prilienti buran 
razvoj nacna ANSI, ISO taandarda za C++. 
Mkrtaofl, naime. generainu mnogo viic voli 

iinalnih i inicmacionalnih komitela. 

S jedne slrane, takav Slav sc mozc sa- 
svim razumeli. znajuci kiiliko ti komileli za 
siandardizaciju umeju da hudu .spori i neefi- 


Slika) 



kasni. S drugs sirane. pak. ljudi s pravom 
oCckuju da mogu odmali da korisic sve slo 
standard daje, i zalo od najbugalijc i naja- 
gresivnije soflverske kompanije u£ckuju da 
bar prati tempo pojavijivanja noviieia u 
siandardu. 

Islina je da Microsoji nikad nije hio na 
vodecuj lesivici visuke lehnulogije, no od 
kako sc ogroninim markelingum nameinuu 
kao najbogaliju surrverska kucii, lako jc po- 
rasiao i pritisak da kin brze prati vodeeu 
ichniiliisku ivicu. 

Prosle godine je komilel za slandardi- 
zaciju C+ + -:i veoma uspono tempo sivara- 
nja noviteta i to je omogucilo Micnaoji-a da 
se prikijuii, ali lek u ovoj verziji. Za poie- 
lak, dodal je tip bool kao osniivni. zajedno 
sa dve konsianle: true! false. Tip bool je re- 
lobrojni tip i jus mnogo pre ANSI slandar- 
diziicije su ga progamcri definisali prosto 



Drugi dodalak je kljuiina ree explicit. 
Ova reC sc konsii k«i moUifikalor kon- 
slruklora, zahtan)u|uci da on hude korlktien 
za impliciinu konvcr/iju. C++ je. naime, 
oslavio suvtse vkibodc prevodiocu da vrii 
implicilne konverzije. pa se &,\slo u slozeni- 
jim klasuma desava da se pri radu pravi 
mnogo ncpoirebnih privrcmenih objekatu 
zbog konverzije koju programcr nije ni 
zelco ni planirao. Sa ovim dodalkom pro- 
granier ima finiju konirolu, Reeimo. ako je 
definisana klasa: 




lako da mora da vidi u samom kudu privre- 
meni objekt koji je poireban. Sve uvo uglav- 
nom imu smisla samo za kJasc Ciji objekli 
iraze mnogo vremena za konslukciju. 

Modifikaior explicit se korisli samo za 
konstrukloresajednim puramcirom.jeroni 
savise inaCe ne mogu bill koriScenizaimpli- 

Kljudn'a red lypename je dtxlaia da bise 
u .tiiblunima {templaie} moglo deklatisati 
ime lipa koji nije partiniclar Ubiuna. Reci- 


tespUteocIass cUss X • 
'.ypcnaiiie T::T; 


Ovakva ftnesa daje dodalnu fleksihil- 
nosi sablunima i oniogucava neke zanimiji- 
ve Iriktivc, ali samo zu one koji ladno znaju 
slat kako radc. Namenjenaje presvegauni- 
ma koji dizajniraju biblloicke kahlona. a ne 
obiihtim progrumerima. 

Posiednji dodaiak koji je I'uuu/ C+ + 
duneo u verziji i.U je klju£na re£ mutable i 
iiijc dodalak koji Ceslo zaireba programeru 
kiijl pazijivo sivara malo slo2enije klase. 

Problem jeu klasidnom I naizgied nevi- 
nom pilanju - Sla je to konslanlan objekt'.’ 
Objekl koji se ne moZc menjali. naravno. 
Da. ali Hia se ne mi]2c menjati - santi poda- 
ci ill ponaSiinje objekla’i Kad dudele do 
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imig piianje. ^)^arJle PaniJcirinu kuliju i 
nek vamje ncho na pomiici kad budcie iitc- 
li da je aanonle. 

PoSlu je iibjukl dclinisan svojim po- 
nasanjem, blisko je pamcli da mo2e imali 
nekii/uwHitVdfterkojiJe privalan iiija vred- 

liosl moze i moia da .se meiija i kod kon- 
stanlnih objtkala Ireeimu, kad ireba biojali 
koliki) puta je objefcl kmiSeen. ill kad »e ra- 
di slozeno opiimizovanje upolrebe memo- 
rijskog proslora) • ave dok la inlcrna prome- 
na ne menja ponasanju objekla dcfinisano 
tunkeijama (lanicama. 

U C'++-u kiinslantniim objtklu miigu 
pnsiupali samu funkeije dlanice koje su de- 

aabranjcna bilo diruklna ili indirckin.i pro- 
mena bilii kiijeg pixlalka iHana Programcn 
su se (ivde dovijali lakii Siii su radili ckspli- 
cilnu konverziju (lujfj adresc i kroz nju 
vrSili izmenu, Problem sa ovom lehnikom je 
111 kill prevodilae nema nikakvog nabina da 
prati Sla radile. pa sc muie deslll da kon- 
Manlne ohjekte smcsli u posebni deo mc- 

mo2e nikakii menjali. 

Kad imaic na raspolaganju red muta- 
ble. sivari poMaju mnogn jj.snije. Sadii i 
konslanine funkeije mogu menjali podaike 
dianuva knji su oznadeni kau muiabilni. a i 


preiixJilae laeno zna sla ladiic - Ij. da su 
objekli konecpiualnii kiinsunlni. all su 11- 
zidki prumcnijivi 

Podrska za COM i Intertnet 

Miiivsuji njslavlja da gura svuj COM si- 
slem zu iibjekle nezavisne ixl jednog pro- 
grama (sirikino ignoriSuci mdustrijski slan- 
dard CORBA). pa je u lu ssihu dogradio 
svo} pieviidilac lake da mofe dii ekino dilali 
COM speeifikacije lipova i prevodili ih u 
C-t-+ izviirni kod. Sve ovo Ireba da omogu- 
ci UkSi razvoj priigrama koji kurUle COM. 

llkijuCeno je I nekih deselak primoia 
upolrebe nosih moguenosli. Cinjenica je. 
medulim. da laku veliki sisiemi. liao $(o su 
COM 1 C'ORBA. jednoslavno xiisu neop- 
hudni velikom broju programa, a buduci da 


predslailjaju uglavnom podrufje za igranje 
vrio selikih lirmi sa vriii sloientm programi- 

Snazni piislovni serveri Ikoji su danas 

eimo. slandaid CORBA za prenokenje 
iibjekala po mrezi, all sc bak I lu sivari mnu- 
gii £cSce zavrSaiaju nekirn jediuislavnijim 
mehunizmom. 

S druge sirane. l/nnuu/i je koiiai'nii 
•vJIubio du pruzi kompleiiiu prugiamsku pu- 
drsku za inicmel.jerje lu piidm^e u kojem 
su priigramcn pnileklih godina lediivno ku- 
puvali biblioicke nezavisnih pruizvudafa. 
Diidulu je zapravo cela biblioicka. nazvana 
Ifln/ner. kuju dajc moguenusi ugradivanja 
FTP, HTTP 1 Oopher klijenala u pnigrame. 



a SVC kroz MFC klasc - dakk ac* 
ljudima koji ved fcorisie MFC ireb-: 
de poznaiu i uobidajcna okolina 

Poseban dudaiak MFC-u je mu^ncMM 
skidanja podaiaku sa mreze (kroz zaibM 
URL) u puzadini - dakle. bez dekanja at z» 

{Ihrrad). Klasa kuja je ra nvc potrebe doda- 
la MFC-u sama brine za sve te s^a^. a na 
prugrumeru je sanio da deflniiic Sla Ireba da 
se radi kad podaci slignu ili u sludaju da s>. 
pojasi problem. 

Oslale izmene MFC-a ukljuduju po- 
drfku za DAO {Data Access Objccis) .1.'. 
ODBC {Open Daiahuse Connccitvin ) 3.l)i 
ATl.f^lciive Tcinplaic l.ibran) 2.1. 

Zanimljivo je du jc Murusafi kaii nini- 
lei prijaviu izmene standardne C biblioicke 
Ikoja je i dalje iisnova za sav C-b-b izvrSni 
kod) i III uhrzavanje izradunasanja iran- 
scendeninih funkeija za 35'^ u proseku. Za- 
hrinjavajuci deo u toj izjavi je drugi deo re- 
dcnice koji kake "hezznadajnog gubitka lac- 
nosli". ZnajucI da je u numenei svaki gubi- 
lak ladnosii znadajan. cak i ako se radi samo 
ojednom biiu. postavija se piianje da li ovo 
znadi da de oni kujima ireba poiudana nu- 
nicrika ponovo moraii da sc vracaju na rud- 
no kodirane asemblerske ruiine ■ 
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http://www.awgnet.com/ 



Neka je. motda. primetio da s vremena 
na vreme ubacim u IVeO vodiC poneku 
adresu Kota za tamu ima neku oblast svi- 
jacije. Moram da priznam da je to posledt- 
ca moje sopstvene slabosti. Tako, ntsam 
odoleo da I ovog puta ne predlozim jednu 
prezeniaci|U posvecenu avio-temema. Na 
adresi s po(etka teksla £uvena svetska iz- 
davadka ku6a McGraw Hill, koia je svima 
nama poznata po mnogobrojnim rabunar- 
skim dasopisima i knjigama, predstavija 
nam se i u obtasti avijacije. Paitnia je po- 
svebena vojnim vazduhoplovima i svoj 
lehnici koja le vezana za njih. Podatke ko- 
ji vas zanimaiu o nekom avlonu ili helikop- 
teru moiete potratiti u postojecoj bazi, a 
tj su 6ak I informaclje o raznlm vrstama 
naoruianja koje se srece na hm letelica- 
ma. Dodatne informacije pruia izbor lek- 
slova tz nekoliko basopisa koje, takode, 
ovde moiete probitali. Ako i nije savr^ena 
prezentactja, vtedi je pogledatl veb i zbog 
imena koje stoji iza nje. 

http://WWW.gaine3domain.CO.uk/ 

Ako nemate drugog nablna da poletite, 
bar vam vab rabunar mote omoguciti taj 
dotivijaj. Kako najbolje upotrebKi simula- 
ciju letenja koju posedujete. kao i inform- 
acije 0 mnogim drjgim vrstama igara pn- 
sutnih u svetu rabunara. mozete nao 
upravo na ovoj adresi. Igre su sorlirane 
po abecedi. a na tenacin mozete doci do 
raznifi vrsta podataka kao bto su saveti za 
bolje snataienje u igrama ili razni vidovi 
varanja, Urednici prezenlacije vr§e I oce- 
rtjlvBnje igara, pa kada im upoznate uku- 
se, motele imati i koristi od toga. Ako zeli- 
le da skinete neku igru na raspolaganju 
suvam, naravno. sftareivare verzije, kao I 
razne demo verzije komercijalnih igara. 


igara ima za Mac, Amigu i PC. i to za DOS 
1 Win. Svako se od nas ponekad poigra na 
svom rabunaru, a ako ste ozbiljan igrab, 
ne bi trebalo da zaobidete ovu WWW 
adresu. 

http;//www.hotfiles.com/ 



Ukoliko imate potrebu za nekim drugim 
vrstama sottvera, na Mreti postoji mno- 
go seivera ko|i vam mogu biti od koristi. 
Na nekim od njih nabi bate mnoStvo pro- 
grama, medu kojima sigurno ima n^eg 
§to vam treba, a na drugima uz selekciju 
ko|u vrie vlasnici sajta, motete se btzo 
probetati kroz kategorije i videti bta vredi 
ulotenog vremena. Na adresi 
UUp-Jiwww.hotliles.com/, pod okril|em 
novinske kube Zill Dam. nalazi se jedna 
patijivo birana baza programa, koja se 
redovno obnavija I koja bi mogla bti iz- 
vor mnogih korisnih programa. Pre- 
trazivanje baze je jednostavno, uz lako 
snalatenje po kategorijama 1 brzo prona- 
lazenje onoga Sto vam treba. Sigurno je 
da s vremena na vreme treba obnoviti 
svoj antivirusni program ill potratili neku 
sitnicu koja vam zivot mote ubiniti 
lakSim. Motda ima 1 boljih servera slibne 
namene, a motda be bab ovaj zadovoiji- 
ti vabe potrebe. 

http://www.mgm.com/bond/ 

Preipostavijam da medu bitaocima 'Ra- 
bunara' ima dosta Ijubitelja dobrog filma, 
a serijal 0 Dtemsu Bondu uvek je pred- 
stavljao poslasticu. Holivudska kompani- 
jB MGM je fanovima agenta 007 prutila 
mogucnost da i na mreti bolje upoznaju 
ovaj niz ftimova. Sama prezentacija, iz- 
gleda. postoji samo da bi se odrtao kon- 
linuitet prisustva. Glavna stvar na njoj je 



predstavtjanje CD-roma 0 dosadabnjim 
snimljenim Bond-filmovima, kao 1 virtuel- 
na prodavnica 007 suvenira. Neblo job 
predstavija 1 deo sa veslima koje se na 
neki nabin dotibu serijala. Mnogo zani- 
mljivija prezentacija je na adresi 
hnp:ilwww.lQmorrowneverclies.com. koja 
prati snimanje najnovijeg, osamnaestog. 
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tjima 0 agentu 007. Moiete pogle<}ab go- 
milu fotografiia sa snlmanja. pro£itati uti- 
ske glumaoa i vtdeti njihove biografije. 
Premijera filma se oiekui'e u decembru. 
Na IVeb-u ima jo$ sajtova sa ovom tema- 
tikom, a ja du izdvojiti adresu /iflp.v/ne- 
burton.simpl«nel.comt>and.htm na kojoj 
dele naci midffejlovesa temama iznekih 
Bond fllmova. 


http;//www.planet-soccer.com,' 



lako le ovaj server posiavijen u SAD. a za 
Amere se ne moie redi da su svetska si- 
la u fudbatu. ovu prezentaciju ipak ireba 
poseliti. Naizanimljiviji deo, po mojim 
merilima, predstavfjaju pnde o poreklu 
fudbala i hronolodki poredani dogada)i 
najbitniji za ovai sport, po nedijem izbp- 
ru. Da je la] neko ko Je birao pomalo pri- 
strasan, svedo 6 ’ kolidina podataka o fud- 
balskim zbivatijima u SAD. ko|a nikako 
ni|e srazmerna znadaju koji onl lma)u u 
svetu. U pridi o poreklu fudbala saznace- 
le gde su sc sve u prodlim vremenima 
igrale neke tgre koje podsedaju na da- 
nalnji najpopularniji sport na planeti. 
Prezentacija ima i linkove koji vode ka re- 
zultatima prvenstava u mnogim svetskim 
zamljama. kao i drugim lakrrridenjima. Za 
Ifubitelje na{va2ni]e sporedne stvari na 
svetu topic preporudujerrt - ovu adresu 
ne treba zaobidi. 

http;//www.sky.co,uk/ 

Sky televizija predstavija pravu imperiju na 
inlormaitvnom i zabavnom prosloru Velike 
Bntanije. pa i mnogih druglh zemalia gde 
se maze gledati preko satelita. Ta imperi- 
la je pracena i postojanjem Internet strani- 
ce. Prezentacija pruZa intormacije o satni- 
cama Sky programa, ati ne samo to. Mo- 
glo bi se reel da je to samo prated! sadrzaj 
jednog pravog magazine u HTML obliku. 
Obradene su sve one teme koje se dotidu 
prosednog Britanca. a mnoge od njih mo- 
gu bit! I nama zammljlve. Uz dnevnu azur- 
nost inlormacija jsapirna izdanja postaju 
sve manje potrebra Dovoijno je da se 
pozicionirate na Web adresu i sve dto 
pO^lite naci de se na ekranu vaSeg radu- 



Evo I mog danadnjeg favorlta. Red je o 
prezentaciji pod nazivom Internel mom 
database. Ona moie udinib da mnogima 
koji prate film, enclklopedije poput Cine- 
manie posianu suvidne. Kaiu da se u ba- 
zi nalaze podaci o 116 000 filmova. Ja 
sam malo prodeprkao po defovima baze 
vezanim za nade prostore i zapanjio se 
detaijnoddu podataka u pojedinim sluda- 
jevima. Tu su podaci o preko AOO Yu filmo- 
va. Za veliki deo postoje. pored podafka o 


vremenu snimanja. i ime rediteija, lisle 
glumaoa i slidno. Svako ko pregleda n- 
formacije o nMom filmu moie i da da 
svoju ocenu istog u vidu brojke od 1 do 
10. Rezultal takvog ocenjivanja su vrtow- 
soki proseci nekih lilmova kao na pnmer 
'Balkanski dpijun' i "Dom za vedar^* Ho 
navodi na z^ljudak da su povremem 90 - 
sti prezentadje 1 Jugovidi. Za sve 
sedme umetnosb ovu prezentac^ <Mm- 
bvno moram preporudib. • 
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INFORMACIONI SISTEMi Entroplja 


Teznja ka haosu 

Ako nismo bos sveiska velesila u informotickim tehnologijama, ipok imomo pro- 
stor u kojem ne dojemo loko drugimo primat. Organizacioni nivo u na§im poslov- 
nim sistemimo predslovlio odli£no okruzenje za josno, vizueino prepoznovanje i 
proucavonje jednog prilicno opstrokinog pojmo • poimo entropije sistemo. 


S/obodon Trifkovid 

Uko debnisanja informalike poslojl d(»ia 
nesJaganja u .savremenoj strudnaj lltcralurl. 
koja idu izi. dolle da je jedni autoh klasill- 
kuju kao prirodnu. a drugi kao druStvcnu 
nauku. Medulim. hcz obzira na razliblle de- 
finicije i klasifikadje, rcfjc o mladoj nauci 
Ipa ntuda i mzlitili pogledi na nju). iiji zna- 
(aj proizilazi iz poircba praksc. koja se od- 
vija krnz sve alounije organizadone uhlike. 
MoZda komprumi^ predslavija definicija 
Franouske akadcfmujc nauka koja kale: "In- 
fcirmalikaje nauka ostnlcmalskoj i racional- 
noj obradi informacija kaii nosioca ljudskog 
znanja i komunikadja u tehnifkom. eko- 




I organizacije. Vec 


Osnovni pojam koji itelira informalika 
jc informacija. Intormadja je mera 
uredenosli, dakle organizadje siMema.Tako 
"oiac" kibernelike Norben Viner smaira da 
je Informacija neiio Sio ukida ill smanjujc 
ncodredenost nekogsisiema. odnosnosma- 
njuje nepredvidivosi promcna. Molcmo re- 
el da informacija predstavlja poziiivnu silu 
koja ireba da na odredeni naiin pobedi ha- 
os koji bnveku nepresiano preli. U udlbeni- 
cima i prirubnicima iz leorije sisiema oluda 
sc veuma dobro razraduju metode i lehnike 
organizadje sistema. 

Medulim. uz pojam informadjc neraz- 
dvojno idc i pojam eniropijc.Tojesuprolna 
sila. koja se protivi zavudenju organizacije. 
odnosno koja leli haosu. Mole se reel i da 
enlropija predstavlja prirodnu lelnju sva- 
kug realnng sistema da dode u stanje najve- 
£e verijvalnoce, a toje stanje poipunog ha- 
osa, u kojem nema organizacije. Koliki je 
znadaj (opasnost) entropije. govori i stav 
pomenutog Norberta Vinera, koji je sma- 
trao da iivot. kakav posCoji na Zemiji. naj- 
verovatnije predstavlja izolovanu pojavu u 
svemiru.jer sila entropije dclujc konlinuira- 

Dakle. ova dva pojma neminovno idu 
Zajedno, jer u praksi nema tako idealne ur- 
ganizadje, bez imalo entropije i nema tako 


sterna, definisana je i njegova enlropija, i 
nju predstavlja sve ono Sto organaaeija nije 
predvidela. a Sio de u praksi da ometa tunk- 
cionisanje sistema. U svakom slufaju tu je 
red 0 ozbiljnom neprijatelju reda i organiza- 
dje koji sc kao takav pokazao svuda u svelu. 
a pogotuvu kod na.s. Staro je i dobro pozna- 
to pravilo da uvodenje radunarskih sistema 
ima smisla samo tamo gdc postoji dobra or- 
ganizaeija. Najveci problem na koji nailaze 
nasi prujektanti informadonih .sistema za- 
.snovanih na radunarskoj podrici. predsta- 
vlja ba§ ta organizaeijska neuredenost 
okruzenja. 

Prakticni vizueini tipovi entro- 
pije 

Ook se inormadja i organizueija teoretski 
lepo razraduju kroz mnogubrojne tehnike i 
modcle projektovanja sistema. dotic entro- 
pija pomulo ostuje zamagljena i apstraktna. 
Medutim zato je praksa pruvi domen za 
proudavanje entropije i mnogostrukosti nje- 
nih pojavnih oblika. 

Bez namere da pravimo ozbiljnu naud- 
nu analizu. pokulali smo da uradimo skieu 
situaeija kuje u na^j praksi (prvenstveno 
mislimo na poslovne sisteme) donose porast 
entropije. Dakle, red je samo o siluacijama 
koje je uofio autor itvog teksla, uz ubeden- 
je da sigurno nije video nujdrastidnijc varija- 
dje koje su sc u praksi pojavijivale. Otuda I 
sisiemallzaciju koju smo ovde izveli treba 
shvaiiti kao prirudnu. napravijenu na osno- 
vu pumenulug lidnog uvida. 


Pod nepoStttvanjem organ izacione slrukiure 
smatrarao pojavu da rukovodstvo firme (po 
naSIm zakonskim ovialtenjtma to je skiiro 
ideniidno sa - direktur firme) iz raznih raz- 
loga ne poitiuje orga 


kodnevni poslovi obavijaju. u mnogim silua- 
eijorna. mimo puta propisanog normativnim 
aktima organizadje. Tipican sludaj je kada 
direktor ne konsli hijerarhiju u ruko- 
vodenju, vec direklno izda]e naredenja iz- 
vriiodma. preskaduci pri tome nadleznog 
nileg rukovudioca. JoS veda gre.^ka se prasi 
ako pri tome on uopSte i ne obaveitava nad- 
ieinog rukovodioca o izdalim naredenjima. 
pa on o tome sia mu pojedind rude doznaje 
sludajno ill. ponekad i ne dozna. Ponekad. 
narodilo kod vecih i slozenijih orgamzacija, 
u praksi preovladu stav da ditava organizaci- 
ona celina. na primer odeljenje ill slulba. iz- 
gubi znadaj za firmu. koju prukttdno podne 
da funkdunik bez fukeije kojaje pripadala 
lorn organizadonom segmenlu. 

Da bi se neka funkdja poslovnog sisic- 
mu uklonila kao nepotrebna. to se mora pret- 
hodno dohrum analizom argumeniovaii. U 
ovukvim situacijamu kada nesio stoji "na pa- 
piru". u u praksi ne funkeioniSe, sivara se kli- 


jom rukovodi! Tu praktidno i 


,di da .se 


radnika za rad. koju se SIri postepenu i na 
druge ogrunke sisiema. U sludajevima kada 
se preskade rukovodstvo nileg nivoa u po- 
slovnom proeesu. dulazi do narulavanja au- 
toriteta takvih rukovodilaca. onl ne mugu 
normalno organizovuti tad u domenu za koji 
su zaduleni. Hio se negativno reflekiuje na 
ukupan udinak takve organizadone celine. 
Aii situadja je mnogo gora nego da takva ee- 
lina uopSie ne postoji. Jer radnici redovno 
dolaze na pusao. prinudenl su da simuliraju 
rad kojije medulim beskurisian I kao lakas 
osivaruje negativno dejsivo na neposredno 
ukruienje. prenosedi dezorijentadju na dru- 
ge organizadone celine. 

Razlozi koji dovude do toga da direktor 
ne jsoSiuje oiganizaciju kojom rukovodi mo- 
gu bitj veoma razliditi. Nekadje to lidni od- 
nos prema txiredenom rukovodiocu koga 
lakvim puslupkom leli da diskrediluje. ne- 
kad zeija da se "svi kunci lidno drle u ruka- 
ma". ilo predstavlja ptimilivnu organizad- 
ju. a vrto deslu I nepoznavanje organizado- 
nih zukonilusli. odnosno udnusa informaci- 
ja-cniropija u sistemu kujim rukovodi. Ovo 


racunan 
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sc nan)eiio dc?ava u siluacijama gdc 
se direklor posiavija vi)|jom polUidke 
mcici. pa on rcalno u praksi i nije 
duian da dokaic profilabilnosl. od- 
nosno uspesnosl poslovnog sistema 
kojim rukwodi. 

Nepoitevgnj* sistemgtiza- 
clje 

Ovaj oblik unoienja enlropije nasla- 
je. najfe^c, pri zaposljavanju radni- 
ka. Nc mlslimo same na zapokljava- 
nje "preko veze", koje mofe nekada 
dali i dobre rezultate. vec na za- 
poSljavanje kadrovaiijijc profil nea- 
dekvalan za konkretna radna mesla 
Ovn se detava u manjc atraktfvnim 
fimama Hi u slufujevima kada sc pri- 
jem novih radnika odvija dobro ma- 
skiranim pulevima, suproino inlerc- 
su posJovnog sistema. To se posliJe 
raspisivanjem oglasa u sredsivima 
javnog oglaSavanja koja ncmaju od- 
govarajudu ciijnu strukluru fitaiaca, 
ili raznini varijanlama zapoSljavanja 
bez konkursa. Ako se idc preko kon- 
kursa ondajc cilj poslici da se prijavi 
Slo manje kandidata usim onoga knji 
je vec eksiernim interesima odreden. 
Naravno da direklor koji to radi poi- 
kopava firmu kojom rukovodi. i sva- 
kako da to sme sebi da dozvoJi iz pro- 
stog razloga Sto njegova .sudbina ne 
zavisi od poslovnih rezullala firmc 
kojom rukovodi. 

Sloba koordinatija 
izmedu nliih orgonizacio- 
nih celino u sistemu 

U mnofim organizaeijama se loleriSe 
velika nezavisnost ni2ih organizacio- 
nih jcdinica (odeljenja. grupe.,.) bez 
dobre koordinaeije izmedu njih. Tu se 




blemi lada nastaju upravo na Savovi- 
ma koji dele organizacione celine. 


Nepoitovan|e stvomog 
znanjg u praktknom radu 

Ovo je moida najraSire- 
nija siluaeija kodnas. 





la ^ig vcoma masovnog “zapoSlja- 
vanja preko veze". Takav radnik ka- 
snije ima privilegije u radu. jer je i 
pored svojc nesirudnoslii neadekval- 
nosti za radno meslo na kojem sc na- 
lazi zaSiidcn auloritelom rukovodio- 
ca koji ga je doveo. To sve negativno 
ulide na njegovo neposredno 
okru^cnje.jerizaziva olporkod osta- 
lih radnika koji i sami vremenom po- 
dinju manje du rade. Na njih sc sada 
lakodc sve tede moze uticaii. pa u ce- 
lini pada nivu osnovnc organizacione 
jedinice u kujoj takav radnik radi. 

Pogreino locirgnje in- 
fonnocionog sistemg u 
okviru erggnizgdje 

Ranije je bila desla siluaeija da .se ra- 
dunarska podrSkn informucionom si- 
slemu flrme locira na neadekvaino 
meslo. na primer u odeljenju za knji- 
govodstvo, kao da je red o informad- 
onom sisiemu tog odeljenja, a nc di- 
lave lirme. Na taj nudinje dolazilodo 
koncemraeije informaeija na nilcm 
organizaeionom nivou. 5to je remeti- 
lo normalne lokove informadja na 
nivou dilave firme, 

Nefonnglizovgn projektni 
zgdgtgk 

Prilikom projeklovanja informado- 
nog sistema. rukimxJslvo koje po- 
krece aklivnosl obiino izhegava veil- 
ku formalizaeiju ciljeva radi izbega- 
vanja odgovornosti, koje .se plaiSe 
zbtig svoje nedoraslosli zudatku. U 
lakvim sredinama se ovom poslu pri- 
tazl bez izrade projekinih zadataku. 
vec se umesio toga rad odvija Isklju- 
divo kroz usinenc razguvore. hnijne 
sasianke. a lerel neuspeha u pnmeni 
kompjuterizadje prebacuje se isklju- 
divo na sirudnu informatidku po- 
drsku. Tu se obavezno pomeSaju do- 
mcni i kompelencijc. zuboravi .se ila 
je ko rckao.giaje ko trebalo da ura- 
dl I slidnu. 

To su posebno te$ke situaeije 
za projeklanie IS. 



treba po svaku cenu da nasloje da ih 
izbegnu. $lo vreme vi5e odmide. do- 
lazi do .sve veceg "izludivanja'' pro- 
jcklanaia koji. nemajudi skoro nije- 
dan zahlev dvrsio poslavijen i poipi- 
san na papiru. na krajuoslaju samisa 
gomilom poluzvanidnih i koniradik- 
tomih zahicva.Buducida licakojasu 
davala zahteve. zbog komoinog nadi- 
na rada. ne usedaju nikakvu udgovor- 
nost. sva odgovumosi pada na pro- 
jektante. 

Rezime 

Loia situaeija sa slanjem infurmad- 
onog sistema u naSim radnim orga- 
nizaeijama, kujaje veoma desla, ne 
mole se samo pravdaii op$(im sla- 
njem proizvodnih snaga u zemljl i 
vec zaboravijenim razlozima ilpa 

postoji relativno dobra radunarska 
oprema, neretko od nje nema velike 
korisli. upravo iz napred pomenutih 
ilislidnih razloga. Tuje glavni uzrok 
neuspeha, nizak nivo organizaeije u 
firmi. za lla su najvik odgovomi 
njeni rukovodioci- Medutim, i in- 
formalidari, projeklanli informacio- 
nih sistema, svojom pasivnoSdu i 
prihvalanjem neprofe.sionalnih na- 
dina rada, dosia doprinose lakvom 
sianju. Buduci da. medu lipidnim 
kadrovima koji rade u na§im Brma- 
ma, ovu problemaliku punajbulje 
poznaju informatidari, moral! bi in- 
slslirati na profe.sionalnum nadinu 
rada i taka delovali na vik ruko- 
vodstvo koje to ne shvata. odno.sno 
ne icii da shvali iz bilo kojih razlo- 
ga. 

Do lud:i. iisluje nam a ulehu da 
naSim pnprasnicima moiemo u 
prak.si sizueinu predoditi veliko bo- 
gaistvo varijaega u kojima se entropi- 
ju javiju. ■ 
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CDiskografija Ureduje Tomica Oreskovic 


Hard evidence: The Marilyn Monroe files 
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lidanjii iz edicije "Oievidac’’. 
'am do sada nekoliko prod- 
lopvdija prirode " predslavija 
modijalnim izdanjima. 

I ovog C'D-a je takva da niki>- 
|a ne moie oslaviti 

na koji je prirodno 

'Ije'iHi upiitpu- 
nicc dii2ivljaj. 
3U-ak iidc<.i w- 
hena. 7«kik ani- 
maoija I hiljadc sli- 
ka pomuci vam 
da do nevcrovatnih 
detaija upoznalc 
svaki kalak naSo 
planete i i^oro svaku 
hjljku i tivotlnju koja jo 
ikada pcKKiJala na Zcmiji. 
Pored loga. mociceie da uiivale 
I u izvanrednim 3D simulacljii- 
nekih od najin- 
blljnlh i Jivolin- 
i C'D-a sc nuJazi i 

ovog izdnnja Je i 


oCima raznih itvolinja a. lakodc, i mala Igra 
a kojoj pokusuviitc da pogixJile Cla se nalazi 
na jako zumlranim slikama raznih hlljaka I 
iivolinja. Ako ne uspele iz prve, slika se 
malo "odmice" pa pokuSavale ponuvo... 

Autorj edicije "O^cvidac' po ugledu na 
razne Office pakele. slandardizovali su izgicd 
svih izdanja i nailn pmnalazenja podalaka 
lako da dele se. ako sic do ssda pregledall 
neki dmgl nnsJov iz ovog scrijaJa. i u ovom 
ambijeniu osecali hak kao kod knee. 

I na kruju nnpomcna da ovaj CD nece 
hleli da radi na radunam bez zvudne karlicc. 
ipuk. iako nemalc zvudnu kartieu. zbng ovog 
naslova je vredi nabaviii. 

Cl) klub Mottolil eompulen 

Riiilmile Rajkanc Snajder 10, lel. JOyoj.i 


NATURE 


pazile da u pollcijsku slanicu nikako ne 
udele prera^eni u novinara jer cele iz nje 
izaci praznih dtepova. 

Tokom isirage imate i mogucnosl ispiti- 
vanju sveduka kao i beletenjo avega iilo sle 
iispeii da saznale kako bi .svc to uspcii da 
klusifikujeie i odvojile pozudane od 
nepouzdanih ili neladnihdinjenica. 

Sia sc dngada na kraju, kada konaino 
uspete da dodele do nekakwg resenja, 
ostavljamo vama da olkrijele. A ako u svojoj 
isiruzi ne posligneie nikakav rezullat. ne bri- 
nite. I mnogi profesionalci ostali su kralkih 
rukava. Uoslalom, daje sluSaj bio lako reSiv. 
ne bi se ako njega ispicia legenda. 


CD klub Monnlil computers 

Ratimile Rajko\ic Snajder 10, lel. ■fOS-OSH 



PROGRAMIRANiE 


Obecanja, obecanja... 

Javo je trenutno u zizi interesovanjo prevashodno populacije Internela i cini se da joj se bu- 
dudnost sme§i. No, kao i svako dete, koje po rodenju izozivo painju tetaka i strina i na- 
godanjo o tome no kogo li£i i $tQ ce biti kad poraste, i ovo Sun-ovo cedo je vec dovoijno 
odraslo do se o njegovoj buducnosti mora male ozbiljnije rozmisljoti. 


Mirostav fioli^ 

Since bid saJavom posle n)cnog''inna- 
lornog" kraja? Hoce li bid prihvacena kao 
atandardni jezik za viSeplalformski razvoj tii 
cezavrfid kaojo^jedan u^irokuj paled pro- 
gramskihjezlka koji samu doprinuse haosu? 
Hoce ii zavtrted standardne poslavne apli- 
kaeije ill oslad na nivou aplela knji fine Hi’t) 
stranice dinamifnijim i inicresandjim za 
surfere'.’ 

(Ne)0n|atelisko 
okruzenje 

lakojc moldajoS preranu da 
se o tome sa sigumoicu giivo- 
ri, vrlojc vefovaino daccovaj 
proces afirmaeije jezika poira- 
jali, i 10 iz vi§c razloga. Prvi jc 
neSio 5lo je "manifesl'' skoro 
svakog poslovnog korisnika • 

"ako radi nc diraj. makar hilo 
I na Cobolu". ILIzgred. da II 
<>10 znali da su u Kanadi. po- 
red !>vih osialih akdiclnih pro- 
gramskih jezika. vrio irazeni 
C'oM i Clipped!) Drug! razlog 
je naruiavanje siandardu jezi- 
ka sa vi$c lupckata. pocev od 
noiiandardnih prosirenja pa 
do nekompiilibilnosd Jai’iiie 
lirluelne masine. ilo onemo- 
giicava lArsavanje isle apliku- 
ci|c na razliC'idm hardverskim plalFormama 
inpr. ,M(k I Pt'l, 

Pogicdajmo kako najvcca raiunarska 
imena iiiicu na Jam i razmoirimo reprezan- 
dvni presek Jikh razsojnih okmzenja. Sa 
jedne slranc je Situ, kao Ivurac jezika koji 
p>dakogubi pravo na dcriniciju jezika. pred- 
vodeci skup kompantia koje podrzavajii nje- 


govu inieijadvu "ptirv Jain"; s drugs je. ko 
drugi nego Micmsofi. koji hi i Javu sdivio 
pod S’voju Hapu. Microwp sa svcijim viden- 
jem Jaee u vidu MS I7!«a//-s+ osiajc do- 
sledan svojoj osvajafkoj biraiegiji: pro^iri. 
podredi lUnJoKsimu illli sebi. (O .MS Visual 
J++ raoJele iitati u nekom od ranijih bro- 
jeva "Rafunara".) 

Tuje i Micnutofi-m vefilioponcnl. nor- 
land. sa svojim dugo nujavijivanim i. u ire- 
nulku pisanja ovog lek-slu. joi nelansiranim 
Jliiiil(ler-om. ilo je, zapravo. Javu u Mphi 


ruhu. Boriniid jc svoju vizueinu fiimilijuJura 
razvujnog okruJonja predslavio polinlnom 
julu. Kao i obi^o. u^inio je to ii ver/ijama 
.ilandanl. professional i clien!-.senvr. JBuililer 
jc komponenino zasnovano okruZenje sa 
vise nivoa. projcklovano da zadovoiji sve 
pmgrumerske zahicve. bilo pri kreiranju 
apicta bilo aplikaeija koje zuhicvaju mrezmi 


konekclju sa bazama podalaka u dlslribuira- 
noj i viiespregnuioj arhiickluri. JBuUder. 
kao deo Borlmid-csve .siralegijc Golden Gale 
kojom prali sve indusirijske slandarde u 
.svojim razvojnim alalima. predsiavija otvo- 
reno okmienjc koje ce lOtl'r podrzati Pure 
Java inieijalivu, Java Brans. JDK 1.1. JFC. 
AFC, RMI. COBRA, JDBC, ODBC, kao i 
sve najvainije DB servers. Glavne moguc- 
nosli, doslupne u vizucinom oblikii Bortand- 
ovognovog eedii.su; 

• RAD lyorkBench - slandardno Bor- 

loiid-am razvojno okruzenje 
sa intergrisanim hnmserom. 
prnjcki menadicrom. edi- 
torm . HTML nVi.w-om. 
grafickim dibagerom i kum- 

• TU-o Was’ Tools - 
oznafava medusobnu sinhni- 
nizaeiju na nivou izvomog 
koda i vizuelnog dizajniranja 
aplikaeije; pri slavljanju 
komponenic na fnrmu gene- 
rise .se iHlgovorajuci kod. a 
direkino menjanje osobine 
objekia kodom odraZava sc i 
u vizucinom ediioru. 

• ^arobnjaci • nekad 
Microsofi-cma novina. a da- 
nas siandatd razvojnih 
okruZenja. Omogucava po- 
jcdnosiavijcni razvoj projek- 
la. aplikaeija. aplela ili Java- 

Beans kompi'nenli. 

• Apiikiicioni hnnoer ■ nmogucuva luko 
upravljanje. navigaeiju i edilovanjc izvormig 

• Orafifki dihager i Izv. .SmunChedwr 
kompajler omogueavaju lako pronalaZanje 
gre.saka i veoma brzo inkremenlaino pre- 
vixlenjeiprcvodc se same promenjeni delo- 
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u poslednjc 


vi kddii progra 
prci’odcnje ). 

• Local InieHme server i Borlanil SOt- 
nlali za kreiranje. upravljanjc i iidr?avanje 
skalabilnih sen-crskih DB aplikadj'a. 

Onn 5ui se ne sme ignorisali jc broj i 
uglcd kumpanija kuji piidriavuju ntvorenosi 
iikruicnja JBuilder. Tako su brojnc kompa- 
nijc. uktjuiujuci Oracle. [BM, nsigenic 
Siifiware, InierSoh-, PrrunvieK 
I drugc, u procesu izgradnje 

knjc makxiin'aino podriavuju 
okrukenje JSiiildcr baziranci 
na olvoremim Java API. Ka- 
da jc ref n nbjcklno-orijenti- 
sanom kdinpiinennom mixJe- 
luyun/fleaav. Borland obeca- 
ih kompcinenli 


okruicnju za r++. Mozgnvi i? .Svmanlec-a 
su vrcdno radili i izdali Cilav niz verzija raz- 
vnjnog okruzenja Java. To su Usual Caje 
vT.O i vl.2, a zp najzahlevnijc korisnike na- 
rocnjen je Visual Caffe Pm vl.5 koji demo 
upravu razmolrili. 

Usual Cafe Pro Je naslcdnik Usual Co- 
fe-'i. vizueino komponcnino zasnovano 
okru&nje .sa nwgiicnosiima krciranja GUI, 
daiauKvre aplela i aplikacija. Princip rada 






a. Kau I obid- 


irale ihjcdnnm 
logdci bilo ka< 
no. Borland de uz JBuilder is- 
porudili preko ICXI kompo- 
nenli za vUe i manjc ucibidaj- 
ne programerske zadaikc. 

Dodajmo da je Oracle ud 
Boriand-a otkupin licencu ka- 

okruzenja piired C++ Buil- 
der-3 ukljudio i JBuilder Ni 
“Veliki plavi" nijc oslao po 
slrani. IBM je sa Bnriand-om 
udruzio naporc u i.siraiivanju 
I unppredivanju razvojnih 
proeesa Jaw aplikacija kroz 
integraeiju vizueinih alata, 
darobnjaka i objcklno-orijen- 
lisanog modcla. Cilj je p<ivc- 
danje krive udenja, kao i pro- 
duktivncisli ruzvcja standard- 
nib puslovnih aplikacija u 
okrutonju. Toliko o pirdrSci 
Borland-u. 

lako je sve joS u razvoju. 
cene su ved poznate, (e kreni- 
le .sa prevrtanjem svojih 
dJepova, praznjenjem slama- 
rica ili truzenjem zaguhijenih 
darapa, ma koliko laj proces 
bio neprijplan. JBuilder Standard koila 
dolarp, p ukoliko posedujete neki od 
Brniand-ovih razvojnih alala verzija Pro/r.r- 
sional de vas stujaii 249, <« dolara (aki) sle 
novi kori.snik ko<tade .id dolara vi!e). Zasa- 
da tenu nema jedino JBuilder Clienl-Sen rr. 
.1 ona de se znali u irenutku iziaska pakclu. 

Kafa za giedanje 

Spomcnimo i Symantec, kompaniju koja je 
poznala po uslii2nim pakolima i razvojnom 



vam je Inieraciion W'isard kojm biraie zel(c- 
nu akeiju prouzrokiivanu dogadajinu Tu je 
I Class Brauser, kao i hijerarhijski edilot ko- 
ji sam pruia pogicd na hijernrhiju vaJih ili 
uve^cnih klasa u projekiu, 

Za razvoj DB aplikaci|a ili upleia 1 istial 
Cafe Pm priloZio je dhSavi^lor koji pred- 
slavlja inlcrfejs ka serve™ dMSVUlIPKK 
koji prihvala zahieve klijonata (aplela ili 
uplikpciju) za data sourceom i koneklujc se 
sa ixlgovprajueom bazom po- 
dataka. Inadc. <lhA\'y- 
WHF.RE poseduje 
drajvere za Oracle. Svha.se 
SOL Sersvr i MS SOL StTwr. 
a omogucavp ■ konekeiju sa 
(l™gim DB serverima preko 
ODBC-a. 

§10 se tide komponen- 
ti. ukljuden je veci broj Man- 
dardnih komponenli. Omo- 
guceno JC i kreiranje sopslvc- 
nih i njihovn skladislene zu 
kasniju upotrebu. Za rj/.liku 


fsiJmaBeiii 


!B ,\fu-n 


jc zasnovan na projeklima koji predsiavijaju 
skiip/uiu pakeia. klasa i HTML dokumena- 
ta koji sadinjavaju vaJ program. 

U kreiranju novog projckla moietc 
krenuli od nulc ili korisllli nekI od predefi- 
nisanih Babkina. Glavni lipovi projekla su 
aplikacija i ppIcU Takode. ova dva llpa pro- 
jckla su raspoloiiva i pri kreiranju aplikaci- 
ja/apleta koji raJc sa buzama pivdulaka. 

Visual Cafe jc alul lipa mw ams, doduw 
nc u poipunosli ukoliko se ne sicdc od- 
redene konveneije u radu. Na ruspolaganju 


Visual Ciile Pm pose- 
duju sopsivenu Java VM za 
siprtovanje aplela ili aplikaci- 
ja i koja jo nckolikopula br2a 
od i'un-ove. Apleii mogu bid 
lesdrani u .sklopu HTML 
strane ili samnsiaino, kad ih 
posmirale JDK applet 
lieHeroni. U okraJenjc jc in- 
legrisan i dibager sa uohicuj- 
nim moguenoslima drugih 
razvojnih okruienja. 

Cafe Pro je jedan dobro 
osmi^ljen i realirosan pro- 
gramsU paket. preieda JBuil- 
der-a. Ono 5io mu zameramo 
jc slaba on-lirse dokumeniaci- 
ja sa malim hrojem primera 
ozbiljnijih pnmena Jave. kao 
i ncpolpuna dvosmoma ko- 
munikaeija izroedu vizelnog i cade cdilora. 

Ukoliko vam izbor odgovarajuceg Jn- 
vu programskog okruzenja le5kn pada 
(jedna od letih odiuka u iivolu programc- 
ra jc izbor programskog alalal. mo2da de 
vam pomoci i slanje na berzi kompanija 
koje nude Java razvojna okruienja. .Micm- 
soft uhedijivo briljira (posiedica prihi'da 
od prodaje pakeia OfTtre 97). dok su. za 
razliku od Bnriand-a. Oracle. Sun. 
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Princip ravne slampe 

Ravnoj ^ampi. pored ofseta. pripadaju litograflja i svetlosna icampa. 


U ntikiiliko hlljaJB malih sliimparija u 
iia^ij lc%n da 6:lu miici da 

pri>nadoie nfku drugu vrstu ilampar- 
skih marina osim orwinili. a kako \idimo. i 
u vclikim niivinskim kucama sve viSc uvd- 
de ofset riilacljc. Pro di-aclak dana mogli 
smii da paiOilamo u dncvni>j slampi da je 
5lampari]a ..Borhc' pu'tila u p<igi)n nn\u, 
..Llnisoi" savremcnu ofset-roiaciju koja 
oKisirano siampa 4K sirana odjcdnnm. a 
proccs Siampa (nhojavanjc. ujcdnaiavanje 
oiiska. pasdvunjv...) sc radi sa kompjutcr- 
ski)| komandniig puHa, 

2a pupuliirnosl ofsci slampe zaslu2ni 


ill preslikavanjem preko specijalniig papi* 
ra (papir aa prilisak) naniise direktni) na 
pl(i(u meki'g, uglaCanng kamcna. Poilo jc 
oliskivanje dIrekino - enek miira da hude 
ne^itljiv i u negalivu. Oliskivanjc se vrSi la- 
ke Sin sc pInCa prvo navla^i vndnm. zalim 
sc nanesc boja, prekci sc slavi papir, pa 
prekii njega karion prekn knjeg prelazi va- 
Ijak za oliskivanic. Zbng jcdnoslavnosii 
nanoSenja crieza na kamen mnngi umcinl- 
ei su koristili liuigrafskii lehniku (Gnja. Pi- 


Ofset Slampa 



• relaliino niska cena mnsina (sionc. 
kojc slampaju A4 formal papini. ili mail 
..Roloprini" mcigu sc nabaviti, pokniii. vec 
za -s-(i,IXKI maraka), 

• iilisak koji liaju nve masine je debar 
cak i na hrapas'im papirima 

• zu podciak prnizvodnjc nije polrebna 
gomila diKlainlh (skupih) uredaja... 

Tehnika ravne slampe 
Alojz Zcnefeldcr (Alois Senefelder) je 
17%. gndinc uven u pnsiupak Slampe liio- 
grafiju. ij. Siampanjc sa ravne kamene pn- 
vrSInc. Za razliku nd visnke I 
dubnke slampe. uvde ncma 
Msinske razllke (reljef 
izmedu povrSina kojc 
Slampaju i pnvrSina knje se 
ne slampaju. Olisak se do- 
bija sa siamparskih pkrfa 
kiije su lakn hemijski i fi- 
zicki Iretiranc da Slampa- 
|uei elementi privlailc 
masniiiu Iboju). a r 
siampaiuei (skibiidnc 
piisrsinet soda. 

Litiigialski po- 
slupak je JOS usek u 
pnmcni, posebnii u 


Mada jc ofsel Slampa nasiala nd lilografije 
same im je princip da sc Slampa sa ravne 
pnvrSinc isii - u svemu nslulom razlike su 

Prvo: ofsel je indircktan poslupak 
Slampanja. slo znafi da izmedu valjka koji 
nosi formu i prilisnogeiimdra postoji joSje- 
daii. gumoni valjak, koji sluii kao prenosilae 
hoje. Do ovakvog nafina prenosa oliska sc 
doXlo kroz praksu. jer jc slufajno u Slampi 
boja apcignvala. ij. prencla se na poledinu 
slededcg oliska. i majslori su videli da jc laj 
Olisak boiji i jasniji od originalnog. Taka je 
uveden Ireei valjak. 

Zbtig ovog 
gumenog valjka 
priprema za ofsel 
Xlampusc radi: po- 
ziliv a kunirafibli. 
siraniilno ncispra- 
an. Ako poglc- 
damo film knji 


kojc nam je lik nurmalan |k:ikav Zelimo da 
dobijemo odslampan). 

Ovako uradenu pripremu u kontakt 
aparalu slavijamo na ofsci-plot'u lako da 
nam cmulzija bude do ploee. da bi izoblife- 
nja likova (slova i slike) bila 5lo manja prili- 
kom kopiranja. Piisle razvijanja sa ploie dc 
moci normalno da se fiila (poziliv). Na valj- 
ku prenosiocu boje likovi i sinva ce bill u 
kontrasihli.da hi se napapiru ponnvodobin 
normatan lik. 

Olisak dobijon u ofsel Ichnici prepo- 
znadeie po lomc Sto nije rcljefan. Ij. na su- 
pniinoj sirani papira ne vide se izdignuca. 
Ako pogicdamo pod lupom jasno cemo vi- 
deti ofseinu ruiu - raster od kojeg su sasia- 
vljene slike. 

Masine za ofsel slampu 
Ove mii'iine lako dele razlikovati od onih za 
visoku i duboku Slampu po gumenom valjku 
prenosiocu boje. koji je uglavnom Iredi va- 
ljak. osim kod nckih konslrukcijskih reienja 
gde idc valjak na valjak (gumeni). a papir 
izmedu njih. Oruga razlika je u lomc Slo of- 
sel maSine. pored uredaja za bojiL moraju 
da imaju i uredaj za nanoSenje vode na plo- 
du. 

Ofsel marine, bez obzira na svoje gaba- 
rite. uglavnom se pravc kau cilindridne 
marine, osim Siamparskih ofsel presa kojc 
sluJe za probne oliske. Ofsel ploda koja no- 
si ^tanipajuci likje ravna. Iz fabrike sedobi- 
ja oslojcna fntiKKClijivim maierijalom i be- 
mijski irelirana lako da kad se na nju na- 
monlira Him i osvelli u kopir-aparutu. delo- 
vi koji su bill zaSliceni od svctlosii (erno) 
privlafc boju (oleofilne povriine). a dclovi 
koji su osvclljcni (kasnije beic povrsine) po- 
siaju hidrofilni (privlade vodu). Posle nsve- 
lljavanja ploda sc ispira i su4i. pa^ljivo pre- 
gleda da nema nckih oSledcnja leksla ili sli- 
ke. ako ima nedoslal.ika oni se olklanjaju. 
pa se ploda .savija oko cilindra koji nosi 
formu. KixJ ovih maSina u principu sva tri 
cilindra.su islog prednika (mada posli^e nc- 
ki izuzeci). 











Kusnijc. u scampi. (ifs£(-pli)ca sc prvn 
viiiii viidenim rdstvorom. a /alim naniisi tni- 
la. Sa ploie se tnija prenDsi na gumcni va- 
Ijak ko|i zlx)g sviije mekoce Hillicnii prencisi 
hoju i na neravnijc papirc. 

U malim siamparijama ^u zbog svcije 
ekonomiCnONli i brzog i ji;dni>sIavnog Slam- 
panja veoma piipularnc ofsal masmi; malog 
forniiitu koje mdgu da slampajti na papiri- 
nia tiji formal nije \eci od 3>\5I1 cm. Kao 
tlampar^kc forme kori»lc sc melalnc ploce. 
a mogu upolrebljavali i malrice od pla- 
Miinih folija i specijalnog papira. Prednost 
ov'ih masma je u uime Slo jc ptnrebno vrio 
kralko \remc za izmenu slamparske forme, 
pranje uredaja za obojavanje i izradu niive 
viamparske lorme. ^lo omugucava ckono- 
miine rezullatc i kod malih liraza, akvih je 
kud nas najvisc. 

Ove makme, pored ocnoenih uredaja 
(sisiema eilindara - za ploCii, z;i gumu i za 
prilisak. Liredaju za vlaienje. uredaja za bo- 
icnjc. apanila za ulaganje, aparala za iziaga- 
nje I uredaja pogona i komandi) mogu sj- 
driavKii i dodalne uredaje za operatije: bro- 
janje cabaka, perforaciju, numeraeiju, bigo- 
^anje iid. 

Kapacitei ofiiOlnih ma'ima malog lorm- 
ala krcec iiC do S.IXX) oiivaka na das. ..Haj- 
delbcrg" OTO je jednubojna ofsei-maSina 
knja <Iampa maksImaUn format papira 
.’i>4h cm. 


I iiebojne tabaaie inaiine za ofset 
slatnpu 

C)ve marine siampaju jednim prolazom ta- 
baka kniz masinu vi^e buja, Uroj boja koje 
se ilampaju odjednom zavisi od toga koliko 
^lamparskih ugregala ima masina; najdesce 
su dvobojne. cetvorobojne i seMoIx'jne ofset 
masine sa miiguciniseu obosirane slampe. 

Zbog duzinc pnpreme za slampu iiiih 
maSina lirazi koji sc siampaju na njima mo- 
raju da budu seiiki (preko 511. (XXI laliakal. 
Danas posloje sasremcne. kompjulerizova- 


ne, vischojne masine kod kojih |e znaino 
skraceno sreme pnpreme. pa su ckonomie- 
ne i sa manjim lira/imj. 

Ofset rotacije 

(Jlsel rolaclje konsle se za <lampanje nmi- 
lui. daxipisa, ohrazaej i drugili proiAoda 
koji Irazc brzinu i velike liraie. Ako se 
slampa vrsi na ncpremaznini papinma onJa 
lotacija ne mora da ima suxiru i I'rzma 
stampaiijaje ixi dd.iKK) Jo 4II.IXKI primcrakj 
na sal. Konsirukcijj osih masinaje njjOcsce 
komhinacija vise slaniparskih ledimca .,gu- 
ma-guma" i salchlskih agregau. Koliko ce 
-slamparsklh agrcgjia bin posezano u celiiui 
zavisi odformala Ihlz ibroja papirnjh iraka. 

Vitehojni ilusliovjiii iasopisi. kod kojih 
sc kotisie premazm papin i hil-sei ofseine 
boje. siampuju se na ofselnoj roiaeiji sa 
sa^arom. Osa mzsina mora da imauredaj za 
hladenje papirne irake i falc-aparal (za savi- 
janje). Najdesce se primenjuje proees kom- 
binosanog susenja plmskim plamenieima i 
loplim sazduhom ili susenje inlraersemm 
zijcima. Noke olsei rolacije imajo i uiedaje 
za ohiisirani siliksinski prcmaz onsnule. 
osusene i ohIaJene papime irake. koji pu- 
led optemenjivanja i luksuznijeg izgleda. 
papiru daje i poirebnu vlagu (uklanja siaiic- 
ki elekiricilci). Ssaka ofsolna rolaeija mode 
imali I dixlaine uiedajc za grafidku doradu. 

Svetlosna slampa 

(Xa vrsla ravne klampc se upolrebljavala do 

ldl4 godine uglainom za slampanie umel 

mfkih rcprodukcija. ilusirosanih kalaloga i 

razglednica. 

Kao forma konsii se hiusena siakiena 
preparirana slojem foiooseiljisog zelalina 
Na ielaiinu se kopira odgosarajuea slika 
(predlodakje viicionski ncgalis ). LI zavismi- 
sii od slepena zjemjena, kroz zelalinski sloj 
piolazi vise ili maiije svcila. ^.eialm pod ull- 
eajem svella guhi sposiibnosl buhrenja u vo- 


di Jade iisvelljena mcsia posic sladenja plo 
dc dohro preuzimaju niasnu hoju. a slahije 
osselljena mesia Zdlaimskog sloja nabubre 
preuzimanjem sode i iHihijaiu masnu boju. 

Glasna odlika sscllosne slampe je ho- 
galslso Umskih vrednosii, zbog dega je osaj 
poslupak veoma prikladan za stamp, inje re- 
produkeija u sclikom formalu Bnjc za ovu 
vrslu su vrki konzisienlne i mogu se na 
fomiu nanosiii samo pomiK'u rudnih valjj- 
ka.Slamparska lormasesladi rasisorom gli- 
cerolj. lakode rueno. 

M.inj sveilosne slampe je mala izJrzIji- 
viisl Slampurske forme Imaksimalan lira/ 
1(XK) olisakal i mala brzma sumpanij (SIMi 
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Gena u pretplati: 28 dinara 


Format: B5, 380 strana 


Popularni programi II 

Iznos uplatite na ziro racun broj: 

40802-603-3-46988, Holding kompanija BIGZ, Pretplata na knjigu 
obavezna naznaka: poziv na broj Sitra-PP-2 
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Oglasivac 

Adrestt 

Telefon 

SIrana servisu 


Knc^d MiltAd 112, 1 IIIUI BeuprjJ 

(011)(i5lVlt57, (46-602 

10 IS 

Aulodesk 

Nanwiiiiii Frimia 5li, 1 IIXK) BcograJ 

((IIl)(.Kl-7-l3, «4-U5», hSl-IW 

38 60 

BP cuidpuiL'rs 

Sliijdiu NoxaJnivin 27. 21fllK) Novi Sud 

(021)305-154 

34 

CITI' 

Tera/ljoIlVIl.linillllkiigiiid 

(1)11)3243-043, 3220-711 

6.63 IK 

Cuiupev 

Muldp>»a42. IIIKVIlkugud 

(0II)4324<)5 

36.41 

C'MBpuler Utujirjil 

l<id|uku IVa, IIINHI Bcfl|ra<! 

(0111711-016, 71 M7S 

20 

(.'iHD Irudc 

Cenex jpnnmeiii. 1 1070 Nuvi BexiginJ 

(011131124160 

3K.4K 13 

Ucus tx iiiuchiiu 

Viisiiu Kx'VIII. llOOnUeogrud 

(0ll)634-7r>il 

11 

Dinlu^ 

butexar Lcnjina (>. 1 KHKI Bnigrad 

(Oil) 622-530. 623'H42 

47 

(jtU sisleni 

Ptiilcicixkih hngadii 3(i. 1 lUX) Ben^aJ 

(01 1) 3230-571, 323S-S42, 3230-244 

0 

<1 miiKii/in 

Vakcxvska 12. 1 KUI Beograd 

(011)3236-513 

54 

IMMnr 

Bulevai Lenjliia IIWIY 1 1(I7U Nuvi Beograd 

(flll)311-l34i5 

27 

Infnrmulikkt 

Jcxrc|xkn 32, 1 1000 Betjgrjd 

(011)3282-345 

3, 51 

imigt 

1 IKNI lieiigrad 

(0ll)3221-‘)4>) 

05 

linlel 

Biilcxar Lcnjinn IA5K IIOUU Beograd 

(011)2224-078 

33 

Ibrclxl. 

PrilmiraTtil|ail|ir 1 KSXI Bcugiad 

(011)672-887 M4-d(P) 

45 41 

Kiikdi, (iigitui riiiii.xiuiiici 

Save Kiftdccvic S. 1 i(H«) Beograd 

(111 1) 455-55.6,450-48(1, l)')3-32(i 

% 

Kiirjtld |>lu!jl 

TrgoxuCkj Id. IIIHIII Beograd 

ill(.3j2i:-l45 

52 

Muirix 

Kurauliirri 13,11. 1 UKK) Beograd 

{l)ll)436-IIW, 444-18(17, 435-')1.6 

67 

MimilMr gniui) 

Hadeija DiimuitrArca IS 1. 1 lUdO Beograd 

(011)412-700 

(« 

.vmSiill 

211100 Novi S.ld 

{1)21)368476 

23 

M/iumiiBlm 

Diibl|amka 711,111X10 Beograd 

(011)431-812.450471 

711 

SLl CnniDiunkoliiiii 

Vladiniir.t 'lrinMncivicai.S, HUGO Beograd 

(011)4801-506 

40 (i5 

<)l>iiip cleklnuiic 

Jovjiia Oaie III, 1 IIKHI Beograd 

(011)400477,410-241) 

77 12 

PC prd^raD) 

IldOO Beograd 

(l)ll)403-?)(i 

53 

Ikirihard iii^Kijeriiii; 

|viinaMrlulrr)OMce24. 1 100(1 Ikogi'ad 

(1)11)4.364110,432-310,432-383 

101 4 

UK [nfurmuLika 

Butcvarvojvodc MLsica 17, 1 KXIU Beograd 

(011)650-836 

3*1 

KPJIJ Unipii 


(1)11)321-8705 

03 

Kibliiin 

ZxxolarVxka !. 1 lUUO Beograd 

(1111)648485 

72 

SIP 

Bulexar vojvode Mriiea 37, 1 IIUI Beograd 

(()ll)36'J0-033 

26 

Sll.i,Siiii 

Braiitxlaxa JmamincaM, Il4(i(l Bjra|cxni 

(011)8325-258 

73 

'lehnicki knjiiia 

Vojxode.SlepeS'j. KKKIBei^rad 

lim)4*n.>)31 

65 

■leraconi 

Kane Milulrrxovrca-ta. Ildllll Beograd 

(III 114354011 

12 

VIS 

Bulexar Lcn|ina lUl, IKKXJIko^ad 

(011)135-812 

S3 

n NET 

tiup.y/wxnv.yuncl.xum 


15 

Da biste dobili besplatni reklamni materj|al sa dodatnim infonnacijama od ogla§iva6a, potrebno Je da poSaljete 
priloieni kupon. Molimo vas da Il6ne podatke ispiiete ditkim slovima i da obavezno popunite upitnik kcqi ima 
namenu da informiSe oglaSiva£e o profiiu i oblastima interesovanja potencijalnih kupaca. Zatim isecite i presavijte 
kupon po nazna^ienim linijama i prl6irstite spoleve tepijivom trakom. Kuponi sa nepotpunim odgovorima nece 
biti obradivani. Priloien je i kupon kojim moiete zatraiiti pretplatu na naS dasopis, nakon £ega demo vam poslati 
uplatnicu. PoStarina je unapred pladena. 
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Zatvorite odi... i prepustite 
se most! 

Silicon Graphics je zapalio almosfcru 
u areni vrhunske grufike kada je na 
sajmu SICGRAPH 93 predsiavio 
RealiiyEiigine koju. po njihovim rcii- 
ma. generiSe najbrzu kompjulersku 
grafjku na svelu. ZamiSljcna kao do- 
daiak na high-end sisleme Crimson, 
Paner Senes i SiyU'riier, Reality- 
Engine podize 3D performansc do ni- 
voa koji omogucuje prikaz komplck- 
sne animacije u realnom vremcnu. 
Hardver ukijufuje S procesora 
R3000-33 ili jedan 64-bitni R4(KI0SC'- 
50 (uskoro i do S R4(X)(JMC'-66) sa 
iniegrisanim ultrabrzim FP proceso- 
tom.iiX kB prvog i do 1 MB l2»-bu- 
nog drugog ke4a. Tesno spregnuta 
mrela paralelnib ulirabrzih apecijali- 
zovanih procesora za obradu 3D vek- 
lorske geometrije i 2D rasierskih bil- 
mapiranlh renderingaje kombinova- 
na sa 160 MB grafiike memorije, §lo 


je dovoijno da podrti 48 biia po (a4ki 
i 32 bita Z-bafera koji predsiaslja hi- 
lan dinilac u poslizanju animaci|e u 
realnom vremcnu. RczuUai jc prek* 
600.000 lekalumo mapiranlh 3D poli- 
gona u sekundi i l.I mlllon ravno 
osenfenih poUgona u IsloJ jedimei 
vremena, 5to je preko 10.000 pula 
brie od najbriih PC-Ja i 4 do 6 pula 
brie od Silicon Graplucsoiog 3D ak- 
celeralora Elan za sianlee Crimson i 
Indigo. Video iziaz podriava rezolu- 
cije od 640x480, preko 1280x1024 i 
1920x1152 (HDTV) do 1600x1200, a 
postoji i poseban modul za snimanje 
videa, ReoliryEngine korisri kombina- 
eiju posebnih namen,skih Cipova i In- 
leloeih i860. Cena ove ''slvarnosli" Je. 
kao i obiino, vrloglava - podeina ki>n- 
flguracija staje 99,000 dolara, Ali, za 
kompanijc koje tro.Se dragoceno vre- 
me I novae (ekajudi da kompjulcr za- 
vrJi generlsanje slozenih animaeija, 
ReoliryEngine ce znaiili ostvarenje 


... pre 10 gedina 


Racunori 31 • oktobar 1987. 


fmari 31 


Novo verzija SideKicko 

Horiand je odludio da pusle nekoliko 
godina oAiljno preradi svoj slavni Si- 




ovaj populami program pretvorllu u 
neku vrscu allemative GEM-u ill 
Windowsu. Smalra se da de SideKick 
Phts kuilati izmedu ISO i 200 dolara. 


80387 no trziitu 

Naia serija napisa n ariimeildkim ko- 
procesorima za PC dobila je nepred- 
videni addendum. Intel y: objavio duje 
razvoj aritmeiidkog knprocesora 


80387 zavr$en i da dc ovaj dip udmah 
bill puJten u maloprodaju, Koprocesor 
80387 je savrseno uparensa 80386: mi- 
kroprucesoru se jedoosiavno dodaju 
nuredbe za rad sa racionalnim brojevi- 
ma. Rad sa racionalnim brujevima 
pudrazumeva i (rigonomelrijske, loga- 
rllamske i ek.sponencijalnc funkeije 
80387 je venikalno kompatibilan sa 
svojim prelhodnicima, §lo znadi da dt 
bilo koji Lotus ill AutoCAD savrieoo 
raditi I na novvm modclu 80 iz serije 
PS/2, Jedini "mali" problem je cena od 
800 dolara. 

Tezok za kloniranje 

Znajudi koliko je kloniranje PC-ja 
unosan posau. mnoge firtne vec uveb- 
ko tazmlSijaju u prvim PS2 kk»CM- 
ma. Stvar. medulim. oqe bai jcdno- 
slavna: pokazalo se daje IBM pn siva- 
ranju ULA diposa razbw isse funkcije 
na razlidita iniegrisana kola - jcdan od 
pruizvodada kaie da svaL dip obavija 
po neki delk od desclak razlidillh po- 
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VIRUSI 


Male slelodne 

Prvi slucajevi pojave racunarskifi virusa u Jugoslaviji (staroj, tj. "srednjoj'') bili su primeceni na Alarijimo i 
Macovima, dok je prva pojava virusa no IBM PC maiini u Jugoslaviji bila oktobro 1988. godine. 


Atilo Rofai 

Slo se svela tife, prva ozbiijna virusna 
kriza desila je 3. ncivembra 1988, godine. 
dokje mniigo lukSih alufajevabilu i ranije. i 
nasulaje pojavom takozvjnog/nlfniel viru- 
sa. Tij virus Je napao UNIX sisleme na 
mrezi ArpanetIMilnci. 

Arpanei {The Advanced Research Pro- 
jects A^ncy NETnvrk] mreia Je poslojala u 
periodu 1^.-1990. godine, zamiSIJena kao 
Jo^ jedno orude hlaJnog rata - (rebalo Je da 
omuguci prenos informadju i u slu£a]u fiziil- 
kng uniittenja dela inslalacija (kumunikacio- 
nih uredaja irafunara). Ova mrc2a Jc bila 
^avna magisirala ranc laze Inumeia. a za- 
tim samo njegov dco. svc do puvIaCenJa iz 
opiicaja. 

Internet virus 

Shodno ovomc. mute se zamislili koliku je 
krizu izazvala pojava virusa. To u stvari i ni- 
Je bio virus, vet erv - program koji sc raz- 
mno2avao na .svakoj maSini do koje Je mu- 
gao da dodc. Kako god nazvan. program Je 
korislio 'rupu' u modulu SMTP SEND- 
MAlLpreko kojeg se Sirin prckii mrcJc. 

Serna po kojoj Je laj program radio Je 
bilasledeca: 

• program sa udaJJenog rafunara aklivi- 
ra editor sad 

• Salje programski kod u C-u (99 redo- 
va) 

• Salje zahlev da se laj programski kod 
knmpajlira 

• novonastali izvrSni program Salje pro- 
gramu sa druge slrane idenlifikalore lokal- 
nug ra^unara 

• prima sa linije preoslale fajluvc, pa 
zalim slartuje komandni inicrpreier {shell) 
koji naredbe prima sa druge siranc linijc 

• komandni interpreler zaraienog radu- 
narn previxli preoslaJe programske fajlovc 
(nekoliko verzija u 20rajlovaza auloru viru- 
sa poznale verzije UNIX i VAX sisiema) 

• sada vec polpuno funkcionalni erv 
otvara sve svoje (ajiove, pa ih briSe iz direk- 
torijuma (time zalire Irag.Jer iako ne poslo- 
je na disku. potpuno su funkcionalni u ope- 
rativnoj memoriji raSunara) 

• dila spisak prikijudenih radunara, du i 
sa njima poku.Sa da usposiavi koniaki preko 
eleklrnnske poSte. 


radunari 


Vinovnik ove krize je bio RiArert Morris 
Junior, postdiplomac na univerzitetu Cornell 
- sin Ruherla Monisa Seniora^ stariji Moris 
bio Je dian grupe naudtiika iz Bell Udts. spe- 
cijalisia za informalidku hezbednnsi, koji su 
pre skoro SO godina posiavili pravila igre Co- 
re Wars, bilke u kojoj su sc medusobno horili 
radunarski program!; sve u svemu - "iver ne 
pada daleko od kladc". To su bili prvi radu- 
narski virusi koji su pripadali onom "vi- 
teSkom" dobu inforrratike kada su lakvi pru- 
grami udarali na sehi ravne. programe koji su 
ibili pisani za takvu boibu.a ne kaoStoje da- 
nas sludaj sa virusima koji napadaju prugra- 
mc golovo nespnsobne da reaguju na napad. 

ne/'Henie( viniwwn. Preko posrtdnikajejavio 
da jc izgubio konlmlu nad eksperimentom 
(ubaeivanje virusa u mrehj Arparurl koju su 
koristili univerzilcli. vojne ugovomc sluzlrc i 
Pentagon, je bio samo eksperimenl?!) zbog 
male programske greSke koja je imala za po- 
.sledieu da se virus razmnozavau UKI pula 
brie nego Sto je bilo zamiSljeno. 

Na kraju le pride nadmma grupa Com- 
puter IJnii Industry .Associalimi proccnila je 
sletu naslalu zbog napora sislemasa i izgu- 
bljenog prrrce.sorskog vremena do utamunje- 
nja 1 pnsicdnjeg erva u mre2i - na KKI miliona 
dolara. A Slo jc ' najlcpSe'' od svega. to i nijc 
bio virus koji je mogao da unistava podatke. 
vcc erv koji je "samo” zagusio mrezu i proce- 
sorc na serverima u kojeje uspeo da udc. 

Definicije i vrste 

§10 so tide prngrama vrste slidne liutmei vi- 
rusu, po jednoj grupi definieija posloji ih 
ies,V.troianskikor\j. bomba (logidka/lempira- 
na), zefic, bokterija, ctv i irmi, 

Trojansk! konj je program koji kriSom 
izvodi neku svoju prikrivenu funkeiju u vre- 
me dok obavlja drugi zadatak. ili se pretva- 
ra da je. u stvari. neki drugi program. Na 
primer, program koji na ekranu uz privludni 
grafidki racni provodi korisnika kroz mnoSt- 
vo privladnih opeija (neki beta program ko- 
ji ste pokupili negde na Intcrnelu) dok u po- 
zadini bri^ sve podalke sa diska. Ili. kao ito 
je udinio jedan ''maitoviii ' programer (da li 
da i red "programer’' stavim pod navodni- 
ke?) koji je napraviu program u kojem je od 
korisnika Inizio koopemiivno.sl u formatira- 
nju diska preko obidnog programa format. 


• 100 * 


all je string u kojem se pita "da li stvamo 
ielite da preformaiirate disk" zamenio sa 
"da lije ova maSina IBM PC-kompatibilna”. 

Bomba je program koji izvodi svoj za- 
daiak lek poSto je ii^unjen odredeni usiov. 
Usiov za aktiviranje je neko stanje sistema 
(vreme. datum, odredeni podaiak...). Pri- 
mer lempimne hombe je program koji od- 
redenog daiuma brike deo diska. Kao pri- 
mer lofffke hombe se mo2e uzeli prt^ram 
koji kod odredenog stanja baze podataka 
(npr. brisanje imena nekog programera iz 
evideneije zaposlenih) uniStava vazne po- 
slovne prxlatke firme. 

Zeiic je program koji se neobuzdano 
razmnuzava sa namerom da ugu^i odredene 
resur.se radunara (npr. disk, operalivnu me- 
moriju, procesorsko vreme...). Pri raz- 
mnoiavanju sc samostalnu klunita - doma- 
din mu nije poircban. 

Raktetija jc prirgrain koji se prilikom iz- 
»)denja .4iri na druge sisicme ili korisnike (kod 
visekorisnidkih sistema kao Sloje UNIX) pre- 
nosenjem svogviaslitog lika. Pri tome neguii 
sislemske resune, a za razmnuzavanje mu ta- 
kode nije potreban dumacin. 

Crvje program koji u radunatskoj mrcii 
prenosi svoju sliku na sve sistemc krqe mo2e 
da dohvati. Pri tome koristi mreiu za svoje 
■lirenje. ometa njen rad i opterecuje je. 
Mo2da paradoksalno, ali su sporije mreze ol- 
pornije na cne, jer kroz zaguSenu i sporu 
mreiu sc ni zaraza brzo ne prenosi. Kao naj- 
holji primer zacn-a mozeposluZiti na samom 
podetku ove pride navedeni Internet virus. 

Uno je program koji se prikriveno raz- 
laaolava "inficiranjem" drugib programa. 
pri demu ih taku modidkujc da .sadrte i nje- 
gov vlastiti lik (u nekim sludajevima modifi- 
kovan) koji ce se i dalje Sirili. Sto se virusa 
tide, tu ne moram da nuvodim neke poseb- 
ne primere. U okviru ove struke je skoro 
svaku sa njima imao "bliski susret", ili je 
makar duo pride o virusima. 

Kako izgledaju programske 
nopasti 

Nadam se da niste udekivali da vam dam de- 
laljan prikaz nadlna pisanja virusa. Ovde do- 
te dobili samo uoptlenu sliku. a ako stvamo 
2clite da napliele virus, to dete uraditi i bez 
ovog dto de sada bili navedeno. U svakom 
sludaju... 
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Pr\i regislriivani samotaimnitiavjjuci 
program jc napisao Fml Cohen sa univerzi- 
tela Cahfuniia 1984. godinc. krrjijc 

za kralko vrenii; zarazio Citavu dosiupiiu 
mreiu. Naravno, to jc bin fislo laboraiorij- 

kao ?to Ih je iislavio za sobum //i/cmcf ivno, 
ali jc posluzio neknm nep<i/nal<>m prngra- 
meru da deliri godinc nakon loga napiSc vi- 
rus idcnii^ne siruklurc, i da ga pusli u svel, 
Fred Cohen je kasnije i napisau knjigu Ci«i- 
puier I'imses: Theon’ and txperimeius koju 
JC onaj, malopre navedeni ncpoznati pro- 
gramcr, izgieda i piodilao. 

Slrukiura Koenovug virusaje blla slede- 
ca. PoCinJala Jc sa poipiwm vtmsa, za kojim Je 
slcdila procedure Zaraze u kojnj sc hirao .siu- 
dajni program na disku na koji se kadio virus, 
u sluc'aju da laj program nijc v« sadriavau 
polpis virusa (Ij. bio zaiazen). ft) zarazi pnr- 
grama sc proveravalo da li Je bio ispunjen 
usiov za pravijenje Slele. Akoje udov bio is- 
puiijcn... Po loj operaeiji se naslavljalo sa ra- 
dom pravog programa (u sludaju dii Je iKtalo 
ne^lo podataka ili dega li vec nad dime bi se 
mnglo radili ). Vrio proslo, i vriii efikasno. 

Gde se mogu kriti virus! 

Virusi mogu hiti samo lanui gde postojc iz- 
vrSivi podaci - ne moicte ih naci u dislo ick- 
siualnim pudacima (mada...j. Po sredini u 
kojoj se mogu naci virusi sc deie na virusc 
hooi iKWr-a i osnovnih sislemskih talicia na 
disku. virusc Jez^ra i omoiada OS-a (omo- 
tad. ij. komandni inlerpreier operadvnog si- 
slema, i drajveri). i virusc izvrSivog pru- 
gramskog koda. U ovc polonjc se ubrajaju 
programi sa eksienzijama COM i tXE, ma- 
da ne Ireba zanemanvuli ni 13AT programc 
(koliko sc pula desilo da ''puleralc" ncki 
BAT program bez delaijnog zavimanja Sta 
Jc u njemu.’), kao i DOC dokuraente kojisu 
sve deice meic napada spccifidnih virusa. 

"Noprednip" virus! 

Ova podvtsla viiusj ima neilo koniplikova- 
niju strukiuru. Sadrzi polpa vmisa. pojam 
koJi ima Jcdnoslavno znadenje: niz ASCII 
znakova ili niz musinskih insirukeija koji Jc 
nepromenijiv i uvek nu islom mestu, ill mu 
JC pulo2aJ zavistan od puznalug algurilma. 
U sludaju da nema polpis, nui sam virus ne 
bi znao da li Jc laJ program bio zaraden, la- 
ko da bi bio lako uodijiv s obzirom na lo da 
bi se zaradeni fajliivi neogtanideno poveai- 
vali- Taj polpis Je islovremeno i slaba sirana 
sirusa, bududi da .se Uko mode i oikrili. Da 
se nc biste prerano obtaduvaii. ireba da 
imale na umu Jednu dmjenieu koja glasi "pi- 
vose ncki virus pojavi li napravi ktid neko- 


gu ". Poslojc i obtain] sludajevL aii lada au- 
lori virusa piiu lu zaiiilu samo da hi zaradi- 
li nu njcmij prodaji. Virus! koji imaju prlmi- 
iivniju slrukluru nemaju taj polpis, ali to ne 
znadi da su bezopasni - oni svoju funkeiju 
odmah Izvrsavaju. 

Pored polpisa li virusi .sadrdc evciilual- 
no 1 rvn-ojnu infomaaju. to Jcsi podalak 
kojI pokazuje koliko daicko se oiliio sa za- 
razom. Ooje vrlu bitan element za neke vi- 
ruse.Jergakorisic i kao okidad za svoje .iiet- 
no dejsivo - neki virusi podinju sa .svojim 
sictnim dejsivom lek kada zaraze unapreJ 
odreden broj radunara. 

Da detekeija viiusi nc bi bila laka (pul- 
pis vuosa, u sludaju daje lo niz musinskih in- 
sirukeija dija lokaeija zavisi od nckiig algorii- 
ma, niJc uvek dovoljno uudijiv za onoga ko ga 
Iruli). pojedini virus! imaju dixIalnuzaSiilu u 
vidu iifrirunja. Jedan deo vrsi deSifriranJe. a 
drug! deo se nalazi ''spakovan" u Sifrovanom 
obliku. Ick kada program Jospu u operaliv- 


za saknvanje. je lakozvani Bmm iPui.iMait 
\ki arus, Liihorv virus, Basil vims ). nastjo u 
l.ahoreu u Pakisianu Januara luxn goJme 
Aulonsu brads Basil i Amjad, a najuodljivi 
Ji simplom pojase ovog virusa Jc promenjea 
naziv volumcna - Brum. OvaJ virus je imao 
dosla verzija, manjc ili vile lielnih. 

Brum virus Je prebativao sadrdaj hool 
scklora sa adte.se IMkl. na koJu Je smcsiao 
svoj sadrZaj. Da se ne bi lako lakii oikrila lo- 
kacija virusa, menjao je odgovarajudi inler- 
apl za dilanje le lukaeije lako da se, ukoliko 
Jc nekI drugl prtigram Zeleo da jMgleda su- 
driaj boul scklora , davao originalni sadrzaj 
koji sc u lorn sludaju nalazio negde drugde. 

Virusi korisle I drugc nadine musklra- 
nja (osim ved pumenulog lifnranja dcia vi- 
rusa), kao 110 Je upislvanje u klasiere koje 
sam situs oznadi kao oliecene. dime osigu- 
rava privatno.si. Prema tome, ako otkrijere 

pojavili olicccni sckiuri... ■ 


dclifriranje 
uglavnom kasno za zalli- 
lu (mada ne i uvek). 

Obavezni deo kod 
svakog virusa Je deo za 
razmnoZavanJe. Kod 


grama, koji latr 

gram kv>ji sc sU 
wrn vrSi prcit 


B lajlo- 


Ju i deo za "okidanjc" ko- 
ji pmveravadalije ircnu- 
tak za nujhiimju Funkciju 
virusa; za.slralivanjc kori- 
snika radunara, usporava- 
nje rada, ill nno najgoa- - 
ncku deslruklivnu akliv- 
nosi. Primilivniji virusi 
ovaJ deo uoplle ncmaju. 

(Xlmah napadaju. I narav- 
nii, tuje I onajglavni den 
virusa koji obavija 
"nsnovnu dclainosi” viru- 


Maskiranje (ko* 
ko se virusi Icriju) 


HAJBEliA 

PEUHKAEPCKA 
KyjiA HA BAAKAHV 


am. 




npeBSHTVIBHVl H KOPBKTMBHM 

CEP 6 MC 

/lACEPCKMX lUTAMHAHA 

KOMnATMBM/iHE TOHEP KACETE 

HP 4, HP 4L, CANON PC 330 

UAMEO KACETE 

HP 4, HP 5 

PE4MKAA>Ky 

HP KACETA 


v.-, -j 


nEPH. 

vXAPH 

iaHIOKEfeEPHHI 


EEOrTAa HunMuynnimikadZ 
TMr$>ic01W52-3S.l.n-J19,43M19,«5-S13 
noBH(;AaEairrco«T,ie<iEi«ssn,r7».5 nA(srcTyAHO,ia.ozw»-5« 
.A;mA.AKACl5.nl.«nMn.«-V4<.COHEOr IOIirOStUZ(CETC«4ui(O0QAni 
KTAD JEIAU AC SKrOltPOMET 


TWIW-SHOP. Bpanift nn MU BVnPO, Km. BicrpM. 
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SOFWER AutoCAD 


Korisni delalji 

ili nekoiiko kratkih saveta za korisnike AutoCAD-o. Moido se upravo medu njima nolozi razresenje neke 
vase stare dileme. 


/vonVosii 

Moida bi bilo dobrci da u nadnaslovu 
ovog leksia sioji neSio kao "Tips and 
Tricks". U svakom slui>aju, ovde cemo pro- 
batl da danio odgovotu na neka ud najfeSce 
postavljanih pitanja I prikazcmo manje po- 
znale lehnike. sve sa ciljem da vam 
iilakSamo rad saAuioCAD-om. Pri lomede- 
mn se zadrzati na verziji RI3 za U'indoKs, 
pdilo je RUjoS uvck relkeisl. bar na natim 

WBLOCK - cetiri vorijante 

Komanda WBLOCK korisli sc za zapisiva- 
njc bloktiva na disk. Da li posluji razlika 
izmedu hlnka.snimljenng na disk i AutoCAD 
crie2a? Po definiciji, bluk je grupa cntilela 
koja ima "base poini" i ime. Pri tome blok 
pripada odredenom crtehi koji jc zapisan 
na dtsku. U slu&jju da blok zapiicmo pnmo- 
du komande WBLOCK. on poslujc poscban 
cnei. Dakle, razlike nemu. iilo se mo2c vi- 
deii i iziinjenice dasesvaki.4«l«CdDale2 
moZe uvesti kao blok. 

Prilikom poziva komande WBLOCK 
najpre se pojavijujc Create DniK’Hig File dia- 
log box. U njcga se unosi ime i lokacija fajia 
u koji ce blok biti snimljen. Nakcin toga, pri- 
likom zahteva za unos imcna bloka po.stoje 
fetirivarijante: 

• Prva mogucnusi jcste da se u kcimand- 
noj liniji unese ime jcdnog nd postojccih 
blokova u Ickudem cneZu. AutoCAD ce za- 
pisali blok a faji (AutoCAD crtei). 

• Ukolikoje ime bloka islu kao ime faj- 
ia u koji se laj blok snima, mogude je ume- 
slo imena bloka uneti znak jednakasli <-) 
kao skraeenicu. Ukoliko u lekudem crtezu 
ne posioji blok sa imenom koje je prethixl- 
no unelo za ime fajia, doci de do pciruke o 
greScu npr: Block Stalica no! found. 

• Ukoliko zahtev za unusom imena blo- 
ka ignoriSele i prilisnete ENTER, pruza 
vam se mugudnosl da izabereie objekle sa 
ckrana od kojih de biti sadinjen novi fajl. Pri 
tome u lekucem crteZu nede biii formiran 
blok. vec de direkinu biti zapisan na disk. 
Objekli koji su izabrani sc brisu kao i kod 
uobidajenog formiranja blokova i moga se 
povraliti sa UNDO ili OOPS. 

• CetvTla varijanla se osivaruje unosen- 


CAD de kreirati fajl saslavljen od svih cnti- 
lela na crtedu, izuzev onih ncrefcrcnlnih. 
Kao i u prethodnom, i u ovom siudaju nc 
dolazi do formiranja bloka u tekudcm cr- 
leiu, ved samo do zapi.sivanja na disk. Iza- 
brani objekli se ne brifu. Ovaj nadin mode 
posluiili i za dildenje fajia i .smanjcnje njc- 
gove velidine (slidno kao PURCt). 

Komandi WBLOCK je idenlidna ko- 
manda Export tz padujudeg menija File, u 
siudaju da se kao format za eksporlovanjc 
izabcre DWG. 

RazliEiti fontovi u jednoj Kniji 

PodevSi od vcrzijc R13 mogudc je korisde- 
nje razlidilih fonlova u jednoj liniji tek.sia, i 
to zahvaljujudi prisustvu ediiora MTEXT. 
U njemuse mode scicklovalideo leksta.pa 
zalim i izabrali teljeni font za seleklovani 
deo (slika 1 1. Ova mogudnost je vrlo po- 
godna za korildenje grdkih slova unular re- 


Aifabetsko sortironje imeno 

ranjc imena razliditih entiteta (layer!, lipuvi 
linija. fajlovi...) jesle MAXSORT. Ukoliko 
je. na primer, broj layetv u crtc2u manji ili 
jednak vrcdnosti ove promcnljive (uobidaje- 
no je 200), nazivi layera de bill soOirani po 
abccednom redosledu u okviru Layer Con- 
trol dialog haxa. Ukoliko je njihov broj vedi 
od vrcdnosti smeStene u promcnljivu MAX- 
SORT. njihova imena nede bili sortirana. 
Isto sc odnosi na imena tipova linija. nazivc 
blokova ild. Ukoliko dode do ovakvc silua- 
eije ircba povedali vrednosi promcnljive 
MAXSORT. 

Napredna izmena svojstavo 

Jedna od najboijih komandi za menjanje 
svojslava zapravo i nije AuioCAD-ova ko- 
minda. Problem jc u tome tlo nije dobro 
dokumentuvana i tef ko cete jc nadi u hclpu. 
izuzev ako ladno ne znale gde da traiite. 
Radi sc o dugmelu na luolharu Object Pro- 
perties. Ono je zaoknizeno na sliei 2. Ako 
miSem prclazilc preku njega, videdctc da je 
jednoslavno nazvano "Properties". Ako po- 
zivaic ovu komandu sa komandne linije. ili 
je korisliic u nekom AuioLISP programu. 


njeno ime jcAI^PROPCHK. Kao ilo vidile, 
to nije zajednidko ime laAuloCAD-tnc ko- 
mandc. Radi se o tome <ia ieAI_PROPCHK 
program koji pravi izbor za vas. Ako sic 
miMm sclektovali samojedan objekal. izbor 
pada na na komandu DDMODIFYkacakle- 
ristienu za laj objekal. Sa druge stranc. ako 
seleklujete vike ndjednugobjekla. automat- 
ski se bira komanda DDCHPROP. 

Korisleci ovu inteligcninu komandu. vi 
ne morale da se odlucujete izmedu 
DDMODIFY (koja islife prompt Select Ob- 
ject. dozvoljavajuci izbor samo jednog 
objekta) i DDCHPROP tke^a dozvoljava se- 
lekiovanje viile objekata). Samim lim izbe- 
gavate konfuziju koju donosi koriscenje ko- 
mandi CHANCE. CHPROP. DDCHPROP i 
DDMODIFY. 


ACAD.DWG prototip 

U siudaju du sle izmenili ili obrisali nvaj fajl 
koji predsiavlja osnovni protoiip u .^iiro- 
CAD-u. ne morale ga Iraiili na inslalaeio- 
nom disku ili na drugom radunaru. Najjed- 
niisiavniji nadin da ga ponovn dobijele u 
originalnom obliku jesle da kreiraie novi cr- 
tei. pomodufi/f/A/w. U Filedialogboxu ko- 
ji se pojavijujc (slika 3) ireba potvrdiii opci- 
ju No Prototype, a kao ime fajia uneii acad. 
pa zatim snimili fajl. Pored toga se obave- 
zno uveritc da li je faji snimljen na lokaeiju 
na kojoj se nalazio originalni prolotip (naj- 
dekde je lo direklorijum Support). 


Tanke linije u Wordu 


Ukoliko korislile pogodnobii komandi 
CapylCut da bisic crtei ii AutoCADs kopi- 



de Paste Special iz menija Edit, a ne pomo- 
du Paste ili CTRL-1- V. Pri tome se u Paste 


ra uodnosu na kopiranuduioCdD-ovu gra- 
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Office 



Ureduje Darko Milelic 

Leto je proSlo i sada je vreme da pocnemo da se privi- 
kavamo na snifcnje lemperalure (koje je vec primel- 
no). U raiunarskom svetu je. pak, uvek vrude, sa puno 
novih deSavanja. Pre svega sa aadovoijscvom moram 
da objavim da su "Radunari" (najzad!) dobili svoju 
oficijelnu stranicu na Inlemelu. Adrcsaje: 


Access 



Excel 



PowerPoinf 



Projecf 



Schedule 


i. ■ a-iatiaa 6^’s m 




■ 


*. -- — 




lb moiele naci osnovne podalke o iasopisu. pre- 
gled sadriaja najnovijeg broja i, kao dodainu pogod- 
nosl - upravo iivu rubriku koju sada ditale. Dakle "Of- 
fice ukratko"je dobio i svoje Internet izdanje, a adre- 
sa je b(lp://HwracuDaricoai/rrselOa'.htiD. 

To. naravno, nije sve. na isioj adrcsi nalazi se i do- 
sia interesantnog soflvera za sain Office, uglavnom od 
domacih aulora. lako da vas ovcim prilikom pozivam 
da nas poseiile. Ako ste nekada napravili neki dnda- 
lak za neki od Office programa poSaIjile ga. Ukoliko 
bade zanimijiv bice posuvijen na siranu. I dalje mi 
piSlle naofncctu'sezam.co.yu 


Office 97 



Word 


Vecje ranijepisanoobagovimauO^re-u 97. Izgieda 
da A/ic7<Mo//JednoslavnD nije u sianju da prevazide le 
de^e boljke iz prve, i kao i obiino to se ispravija serv- 
isnim pakeiima. I u slucaju Offke-a 97 se nije odslupi- 
lo. Na hiip::.'H-»Kmicn>sofixam/OfficelOffice97/.';en‘i. 
ceRelease/ mofele naci softverski parch kqji ispravija 
odredene nedosiaikc u paketu. O nekim od njih smo 
pisali i u ovoj rubrici. Office 97 Service Release I pred- 
slavija skup viSe ispravki koje su se do sada pojavile. 
Da pomenem samo nekc od njih: 


Wordy? 

/. Ispravija hug koji je spreiavao Word da snima u sta- 
rom (6.01 .OOC formaiu. 

2. Omoguceno je koriJcenje Irajno mapiranih 
mreinihdiskova u B4 ot/-u. 


Oullonk 

hpravku MAPI spooter-a u Microsoft Oullook-u. koji 
ovime dobija na slahiinosli. 

Ezcel97 

/. Omoguceno je kopiranje celija iz Pivot lahela preko 
clipboard-a. 

2. U funkcijama je sada dtizvoljcno koriScenje 
grupa celija sa viSe od 32768 vrsta. 


3. ^arobnjak za kreiranje HTML dokuinenata 
(HTML Wizard) sada omogucava korisnikii da p 
konlroliJc preko VBA. 

Power Poim97 

Ako kreiranu prezeniaciju snimile u Ponvr Mm 7.0 
formaiu. sve slike ce automalski biti konvertovane u 
format Graph 7.0. Ovo. inafc, nije biosluiajsaslarom 
veizijom ovog programa. 

Outlook 

Ako pri slarlovanju Microsofi Ouihok-a dobijete poni- 
ku “Invaiid page fault in Module Ouilrpc.dir ili sliinu 
imaie nesredu da vam je daloieka Msvai-IO.dU zastarela 
ili oSlccena- Ovaj problem cete najiakfc reSiti na sledeci 
nacin; poirebno je da iskopiraie ovu daloteku sa instala- 
cionog CD-a C3ffiee-a 97 na vai rafunar u I«ru/oi.jijys- 
Km direklorijum. Ovime je problem refen. 

Word 7.0 

Cesto se desi da pri kupovini modema dobijete i neki 
komunikacioni softver. Nerelko je to Chevenne Bil- 
nore 3.050 ili 3.24. Ruku na srce. bez obzira na to Sto 
program dolazina samo dvediskele. a uz to je i 16-bil- 
ni. nema muse mnogo toga zamerili. Brzje, kompak- 
lan i podiiava sve siandardne mogucnosti jednog mo- 
dema. Dodatni kvalitetje to.flo.se uz njega dobijaju i 
dodaci koji obezbeduju vezu sa nekoliko najptipular- 
nijih Office programa. Izmedu oslalih. tu se nalazi 
Hbrd 2.11/6.0 i Excel 5.0. Za Utird 2.0 je psxlrSka obez- 
bedena preko daioteke bitware2.dot, dok je za 6.0 za- 
duzena daloieka bitware.dol. Lepa stvar je i lo §lo sc 
ova dalotcka moze korislili i sa vcrajom 7.0. 

Kada uiiuie ovu daioieku dobidete novu opciju 
Send fax. Sada sle u mogucnosti dajednostavnim oda- 
birom ove opcije direkino posaljeie faks. Posioji, na- 
ravno. i ono "ali". Pri korildenju sa verzijom 7.0javljB 
se jedan bug. Naime. ako pokuialc da poialjele fats, a 
pritom nije pokrenul sam Bitware, sistem ie prijaviti 
grefku. Rcknje ovog problema je jednoslavno - pre 
nego §to zeUle da polaljele faks. pokrenite Binrarr'. 

Word 97 

Rwekad sam stvamo prijamo iznenaden kvaliletom i 
mnoStvom opcija koje se mogu nad u Office pakeiu. Jed- 
no od lukvih iznenaiJenja je i Hhrd An. Jednosuvnim 
odabirom opcije WbrdAn u stanju ste da za vrlo kralko 
vreme dobijeie fanlasliene rezullate. Pogledajte i sami. 
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Miljan Mitro vic 

Delphi Tips & Tricks 


C ilj ove ruhrike je da kroz kralke savcte i Irikove pokrije slo vik 
problema koji se javljaju pri razv(ju aplikacija. Zbiig Wga ova 
rubrika zahleva kortakl sa iitaocima. Saljile nam vaJo problemc na 
koje ste nailazili u (oku rada. anisle mogli da ih resile, kaoivak ’ol- 
krica ". probleme koji «u vam zadali puno muka. all sic Ih na kraju 
'alomili''. Ukoliko vak pitanjc bude objavljeno dobiKle mesac dana 
pretplale na SezamNut, odnosno 3 mescca ukoliko sc objavi vak 
reienje nekog problema. Vbk pilanja i ruknja motcle slali na e- 

u sledecoj forml: 

Kraci opis pilanja 
Duzi opis pilanja 

Neophodni lislinzi i ostale informaeije 

flanovi.fenm/Vcf-a mogu uzporuku poslali pridniieni ASCII faji u 
pomenutoj formi. all re lo usporili vreme odziva. 

ili na snail-mail adresu: 

('asopis "Raeunari' 
za Delphi savelnik 
Bui. Vojvode Misica I7/UI 
HOOP Beograd 

Forma pisma Irebu da bude kao u gornjem slufaju. all je dopunilc 
svojim brojem lelefona. kako bismo u sluiaju objavljivanja Valeg 
priloga mogli da va,s knnlakliramo. Za ostavljanje pilanja i odgu- 
lora nemojle korislili lelefon redakeije, knko kasnije ne hi bilo 
problema sa siidrwjem porukc. Pisma i eventiialne diskeie ne vra- 

&djiie SVC lislingc za kujc .smalratc da su neophodni. all u sva- 
kom siukju oznafile prikindnim komenlarinia one delovc za koje 
rezerviiclc auiorska prava. Ti delovi nece ni u kom obliku bili obja- 
vljivani nili prosledivani Irecim licima. Na Izbor pnnika i priologa 
primamo ce ulicali zanimijivosl. pa potom komplelnosi praleeih in- 
lormacija (komenlarisanih lislinga). 


Najvainiji podsislcm Pelphija sasvim .sigumo je Ohjeci 
Impeanr. Definilivno ncma nijednog Delphi programe- 
rn koji ne koristi lu aialku. pa bi bilu veoma korisno 
imali nekukav ekvivaicnl koji ie funkcionisali i tokom izsrSavanja 
aplikaeije. Posio ni sam Ohjeci Impecio' ne zna unapred kakvog re 
ohiika i rasporeda bili polja i melode u klasi objckla nad kojim funk- 
cionise, postoji jasan i precizan mehanizam pribavijanju tih inform- 
aeija. 

Stundardno. informaeije o samom sadiiaju klasa nisu na raspo- 
laganju programu lokom izvrkavanja. meduiim le informaeije I daljc 
poslojc u izvr5noj verziji kao deo same klase. Ceo mehanizam priha- 
vijanju lih podalaka je idcniiSan onome koji korisli Object Inspector 
i delaijno je obuhvaien grupom proredura i lipova ii modulu 
lyplnfo. Zalo je neophodno prvo ukljucili laj modul u lislu uses 
va^eg programa. 

Sigumo vam je poznalo da sve klase u Delphiju policu od jedne 
jedine klase. imenom TObjeci. Ta klasa je lako projektovana da je u 
svako doba (korilcenjem poirmorfizma) moguce dodi do informaci- 
ja o samoj klasi i lo preko grupe meioda dijc ime pofinje sa Clavs 
(ClassName. ClassTVpc. ...]. Informaeije koje su nama polrebne na- 
laze seskrivene ijedini puiokaz ka njima moiemo dobil upolrebom 
klasne melode: 

riass fjnetion TPbject.CUssrr;.- ; s .--r:; 

Vradeni pointer pokazuje na deo memorije koji sadrzi informa- 
eije 0 svim puhlikovanim svojstvima i dogadajimii {Evctiu) i laj deo 
memorije nosi naziv RunTime T\pe Information (RTTlI. Problem 
leii u lomc Stoje laj skup informaeije rezervisanog formula i dio se 
razlikuje <xl verzije do venije. Sioga jc nemogude napisati rulinicu 
koja dc num dobavili polrebne informaeije. Meduiim. kao .siii demo 
videii, 10 num nije ni potrehno. jer dolidna ved postoji: 

•^rtPrcpListlTypeltiis: fType:*;;; ids: TTypek-.r.ij: 

TVpelnfn je poinler na RTI'I koji smo dobili iz Clas.sInfo mclo- 
de i na osniivu kojeg dc OelPropt-isi napimiii Propl.isi paramelar 
relcvanlnim podacima. 
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Svako puMikovano poije nosi sa suborn odredene pratece in- 
I'ormacije koje su definisane u slogu: 



t/pe PPrcpInfo « 'IPcopinfo; 
TPrtfilnfo = packed record 
Proptype: PTypelnfo; 
GetProc! Pointer; 
SetProc! Pointer; 
StoredPrec: Painter; 
Indea: Integer; 
Default; Loagint; 
Naneindex; SwUInt; 
Nam: ShartSCring; 


type PPcopLisc •• TPrc^Lut; 

IPtoplist = arraylO,, 16375] of PPropInfo; 

Imujuci sve le informa- 
cije na raspolaganju 
moiemo napisati sve 
neophodne ruline ra 
manipulaciju poijima i 
melodima nad ncpo- 
unaiim klasama. Jedan 
primer moie bill i sle- 
dcfa rulina. Ona iila 
imcnasvihpoljainjiho- 
vc tiptneinjimapuni li- 
slu Siring. lako Je ovo 
najprosiiji primer, 
moie vam dohro dodi 
da shvatiie princip. Za kompleksnijc operacije (kao sto je punjenje 
polja odredenih instanci) moru se napusaii malo kompleksniji kod 
koji lie imali ruiine za upi.sivanje raznih lipova podalaka. Te ruline, 
na ialosl. nikada ne ulaze u EXE (ajl.Jerih Ohjeci Inspfcior obavija 
inlerno. Za slo god se odludili, modul Typinfo de vam bili glavna po* 
lazna uidka. 

procedure RTObjInspectorfObj: lObjsct; f.eas: :5;t.rgi,; 
var n: integer; 

proplist: TPropUst; 

Begin 

n:*0i 

GetPropListlOhi.ClessInfa, tkProperti** - tUlethods, «Pro- 

plistl; 

for n:-fl to HighiPropListl-l do 
if Prcg!Listlnl<»nil 

then vlth PropUstlnP do Itees.AddlName-' : '•PropIype,Nainel 
else breik: 


Jedna zanimijivosl vezana ra Oelphi IDEjc i njegov in- 
legnsani debager. Taj debager ima mogudnosl da. po- 
red klasidnog debagiranja (prolaskom kroz sors kod 
pro^ama) svoju funkeiju obavija i prolaskom kroz ascmblerski kod 
proizveden od sirane kompajlera. Medulim, iz nama nepoznatih 
razloga. Borland ie odiudio da taj deo izosiavi iz finulne verzije Delp- 
hija jednaslavno "zaboravivsi” da ga aktivira. 

Da bistc ponovo akiivirali asembierski debager, uradile sledede: 





1. Izadile izDelpliija 

2. Slartujle Registry Editor (SiarriRun. regedil.exe) 

3. Pronadile kljud; 

HKEy_CURJlENT_gSER\Softvare\BorUnaiDelptii\2,4\Debugging 

4. Dodajle u kljud novo poljc lipa String - naziv; '‘EnableCPU", 
vrednost "I". 

4. Izadile iz Edilora 

5. Slartujle Delphi, uditajle aplikadju i izaberite yiete | CPU- 

Na podeiku de sadriaj prozora iDaasiertibly ITeiv) bili prazan, 
all ce po siamivanju aplikaeije hilt popunjen in.sirukcijama. 

# Verovalno de vas intercsovati redosled kojim se oba- 
II JQvIjaju pripreme za aktiviranjc formulara. kao i redosled 
V Wkojim se obavija zavrSniea i gaSenje islog. Prva siavka u 
redu je kreiranje (Create) i taj proces obavija API funkeija 
Create WindowEx. Svoj kod, koji zelitc da se izvrSi prilikom kreira- 
nja prozora, moiele ubaeiii u dogadaj OnCreale. 

Druga stavka je prikazivanje prozora i aktivira se svaki put kad 
svojstvo formulara \1sible dobije vrednost True. Odgovarajuei do- 
gadaj je OnShow 

Kao posledica druge stavke obavija se isertavanje prozora (fbinl). 
Da histe obavili neki dodalni posao. svoj kod ubacile u dogadaj OnPa- 
int. Oim sc zasi^ava uvodna sekvenca kreiranja i prikaziv.inja prozora. 

Svaki pul kad prozor primi fofcus, on se aktivira. Tom prilikom 
moiele izvriili neki kod u hendleru OnAclitale. 

Ukoliko se lokom izvrSavanja programa prnmeni velicina pro- 
zora. bice pozvan handler OnResize. 

Kad korisnik bude zahlcvao da se prozor zatvori (reeimo, priliskom 
na kisiic u uglu prozora) podinje .sekvenca zaivaranja prozora. Prvi hen- 
dier koji bude bio pozvan bide onCloseQuery. unular kojeg moiele de- 
finisali usiove koji moraju bili ispunjeni da bi.se formular ratvorio. 

Ukoliko za zatvaranje posioji zeleno svetlo.sledcci hendler je On- 
Close. Tu mozete definisali poseban kod koji de se izvrSii pri zalvara- 
nju prozora. Uovom trenulku prozor josuvek posioji iaktivanje. 

Pre samog zaivaranja. prozoru se oduzima fokus, i tom prilikom 
bivn akiiviran handler OnDractivate. 

Pu deakliviranju prozor se .sklanja sa ekrana (posiavijanjcm 
svojstva PZsi'We na False) kojom prilikom .se poziva hendler onHide. 
Nu samom kraju prozor se unistava i izbacuje iz memorije. Poslednj 
handler koji ce biti pozvan bide onDesiroy. 

Neki od gore spomenulih hendiera (onArnr, onShoK onHIde. 
onAcliiaie, on Deaciieaie) mogu bili pozvani viSe puta, sve u zavisno- 
sti od loga koliko de i Sia de korisnik radili sa njim. ■ 
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"Re-usable" objekli 


Klase su naSle svoju primenu i ph kreiranju ActiveX kompo- 
nenli. Za lu narncnu korl^njem klasa formiracento objekte koji se 
mogu ponovo upoirebiti. Nekeosnovne postupke veCsmo razmalra- 
U, aJi “od viSka glava ne boli", pa cento ih ipak navesll 

Izaberiie tip projekta, jer kompunente za ponovno koriicenje mo- 
gu uzetimnogeoblike. Bilo koji projekatkoji kreirateu VB-umoiesa- 
driati "re-usahle classts”. Pre nego sto kreirate kJasu razmislitc o tipu 
projekta kojem onapripada,jer tipodreduje kaku se kJase korisie. 

• Standard-EXE 

nijejavna, ima opSlu primenu koja ne deli komponenie 

• ActjveX.EXE 

kao i sve kcqe sledejejavna, podeljena kompunenia koja radi u 

odvojenom procesu 

• ActiveX DLL 

radI unular procesa koji poziva 

vizueina komponenia 

• Add-In 

koristi se da kreira alat koji se mo2e ubacili u Visual Basic 

razvojno okruzenje 

• ActiveX doeument-EXE 

kreira aplikacije zu Inicmel Explorer 

• ActiveX document DLL 

podeljena komponenia za rad unular lE-a 

Odsvih tipova projekta koje sam aavcla,samo jcSlandard.EXE 
kompleino privaian i kao lakav ne obezbeduje klase za dalje ko- 
riScenje u drugim aplikacijama. Svi drugi lipovi mogu sadriati I pri- 
vatne i javne klase. One imaju svojstvo Inslancing, koje konirolisc 
kako se novi objckti kreiraju. koje sa Slandard.EXE projektima ni- 
je raspoloiiivo. Prema odabranoj vrsli projekta izabraccmo i selova- 
li odgovarajude svojstvo: 


lenpValae • TexpViIae - Iten . 

Kelt Icea 

Average > TempValae / Count 
End function 

Suma za sebe Maih.cls ne moke niSla da uradi. Da bi se korisli- 
la morale kreirali primerak klase. Krciraccmo insiaiice koriScenjem 
kljudne reii New. 


Promenijiva nuhTesi sadrii objekal baziran na klasi Math. Kao 
lakva. sledi VB pravila opscgn. Kada se procedura zavrCi. mihTesi 
iziazi van opsega i uniSiava se. Ako Selite da ona opstane, naznaCile 
varijablu na nivou modula, npr.: 


ActiveX ActiveX 


I- Private ; 

2. PublicNotCreatable 
1. SingleUee J 

t. GiobalSingUUse 
i. HultiUse : 

i. Globalttultibie ; 


Termini koji se korisie u Inslancing listi imaju specijalna znaCe- 
nja. Single Use klase kreiraju nov primerak svaki pul kada druga 
aplikacije poziva New ili Creaie Object da kreira objekt. Multi Use 
kreiraju samojedan primerak, ‘ 


Deklarisanje promcnljive i kreiranje primerkaje izvrteno. Kla- 
sa je inicijalizovananaSel izjavi iuniiilena upravopre zavrtetka pro- 
grama. Ako knri.stile Dim ... As New _ umeslo Set . inicljalizacija de 
se izviiili na prvoj referend. 

Da bi se ova klasa mogla korislili iz drugog projekta sa Math 
class project ubadenim u VB, poslavicemo lip projekta na 
ActiveX.EXE. Iz Project menija izberile Project Properties dijalog 
boks. Project Type lisi bcu sadrzi ActiveX.EXE, Kliknite Component 
TAB i scleklujie ActiveX Component u Start Mode oi 



Sliial 
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Projekal sada koristi Maih klasu: 

Suh Main II 

Dt» mcMest ks Keu Saafile-Math 

HagBox nthTest. Average (1,2,3, <,5,5, 7, 8, 5) 

End Sub 

Kada kreiraie novu klasu, yirual Basic nudi upciju za fomiira- 
nje pi^ne klasc ill slartovanje Class Ruilder-a (Slika 1). Korisli se da 
gencriSe konture za nove ili da modifikuju i reorganizuju poswjece 
klase. Unosile sve alribule nove stavke i prezenlira vam se dijalug 
boksza novi metod. Pozalvaranju CBuilder-a inovira.sevaS projekal 
sa bilo kojim izmenama ill dcxlacima kaje sle uneli. Ovim su generi- 
sane odgovarajuce deklaracije i supponing code, a vama je osiavlje- 
no da unescle radni kod (Slika 1). 


Visual Basic ima dve ugradene kolekcije: FORMS i CON- 
TROLS- Ove kolekcije mozele koristiti sa For Each ... Neal iqavom 
da biste sproveli ieljenu akciju na svim objeklima kojc one sa- 
drze( Slika 3.). 

Mozda je najbolje sve ovo poikrepiii i primcrom. Kixl koji sle^li 
korisli jednu od dve "ugradene" kolekcije i vrSi minimiziranje od- 
rcdcnih formi. 


Sub HininireAUI) 

Die fruElenenc As rom 
Tot Each fraEleaent In forns 
fnBEIcment.MindowStete • vbMiniaiied 
Neat {raElemnt 

End Sub 


Drug (Ion !!! 



Pri radu sa objeklima uvek predslavlja problem kako cemo obcz- 
bcdili standardizovan nadin za kreiranje i prueenje viSesirukih uislan- 
ce objekta. Kolekcije sviqom poslavkom nude reSenje i duju komplel 
svojslava i meloda koji su rajednifki najvedem broju kuiekcija. 

Count svojstvo za prehrojavanje objckala u koiekciji 
Hem melod koji daje pojedinadni objekat 
Add koristi se za dodavanje objckala u kolekciju, a 
Remove da izbriie odredeni objekat iz date kolekcije. 

Mclode Add i Remove se vrio iesio nalazc u objekinim bibliole- 
kama onim (rtiezbedenim od Microsoft ExcH-a i Microsoft Projecl-a. 

Colleciion tip objektnih podaiaka naSao je primenu u kreiranju 
nove kolekcije. 0 lu svrhu kreiracu jednu kolekdju fen Mv-ova kao 
jedinjenje preflksa eul (od c/illeclion) i imena beljene kolekcije: 


Pobrojavanje 


Qia colTexcBoxes As Nev Cblltction 


Kako napraviti konsianie raspolozivc drugim aplikaeijama korisce- 
njem klasa? Promenljive za pobrojavanje (nabrajanje) su upravo la- 
kve i deklarisane su sa Enura lipom. Ovim lipom moiemo oznatili i 
parameire i promcnljive. 

Elementi Enuoi lipa su inieijalizovani do konsianlnih vrodnosii 
unular Enum izjave. NaznaCcne vrednosli nc mogu biti modifikova- 
ne u m;i lime . ali mogu sadrfavali i pozitivne i negalivnc brojeve- 

! Public I Private ! Enua name 
End Enua 



Kreiranje klasa koje sodrze kolekcije 

Collection jcgnipa objekala kojajc za sche lip objekta. Ova urede- 
na grupa elemenala mo2e sc obradivaii kao jedan skup. Kulekcijski 
objekat ce lidili na niz, jer sadrti gnipu elemenala, a unapred defl- 
nisanim skupom meloda lipa Add. Rcmoic. ...zaradsa lisiama pod- 
secace va.s na lisl hax. 


Kod koji .sledi kreira novu kolekciju lea bar-ova i dodaje ih 
formi nove kolekcije. 

Option Explicit 

Din colIextBoxes As Nev Collection 
Private Sub Fors_Initi4liieO 
Oin cnlrlltei As Control 
For Each cntrlltesi In Me, Controls 

If TypeNanelcntrlltM) • "TextBox’ Then 
colTextBoxes.Add cnttlltea 

End If 

Next cntrllte* 


Probacu da budem malo ilusiralivnija. Pogledajmo kako to iz- 
gleda sa kreiranjem novog objekta i njegovim dodavanjem u kolek- 
ciju. Klasidno. dolazi novi flan u kolekliv j ireba ga dodaii u eviden- 
eiju zaposicnih radnika. dnpunitl kolekciju sluibenika. 

(^tion Explicit 

' kreiranji kolekcije E^loyees 
Dia Eaployees As New Collection 

Public Sub AddEnpIs As String, i As Integeri 
Din Enp As New Eapioyee 'kreiranje objekta 

'dodavanje u Eaployees kclei:;;. 

Eapioyeea.Add Itsni:= L-tp, ie)-.’ Esf.IC 


Toliko za ovaj broj. Do skorog filanja! 
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uretfuje Zarko Berberski 


Drug! iivol DCE-a 

DCE (Distributed Computing Environment) je sistem za efikasno i bezbedno integrisanje rozli^itih mosino 
u mreiu. Jedno vreme je bio prilicno u send, no eksplozija zahtevo zo sve vecim i slozenijim mrezomo 
dolo je ovom sistemu jos jednu ionsu. 


DCE je naslHO kao plod saradnjc svih glav- 
nih prolzvoda£a volikih Unix sistecna. Kud 
sc na jodnom meslu nadu IBM, Sun. 
lleKleii-Packiird i Digital, rezuilat jc vrhun- 
ski kvalitel all i mnogo polilikc i spor razvoj. 
Velike rafun.irskc firme s« prevSe ieslo po- 
na^ju hai kao polilidke siranke - sklapaju 
koalicije bez dovoljnu prethodnog raz- 
miiljanja. a onda Ih zatvaravijaju dim pomi- 
sic da (e lime negdc ugrabill malo vecu pur- 
dcnce kulada. Za razliku od stranaku. u scn- 
ci lehnnloSkih koalicija rade kvalitccni cks- 
peril kuji obidno urade mnogo kvalitclnog 
softvera. aii on ubidno mura da deka viie ;o- 
dina da dode do punog izraiaja. 

lakvajc u najgmbijim crlama bila i su- 
bina DCE- Sislem je napravijen u vreme 
kad su SB sve velike Unix kompanije previie 
glasno izjaSnjavale za pulpunu slandardizo- 
vanje Unixa i svega Alo u iikviru njega radi a 
nije korisnidki program- Takve velike poli- 
tidke redi imale su svoj ogroman odjek i to- 
kom gudina je zaisla skoru sve sUndardizo- 


Sto je DCE 



tzlaskora na mreZu mnogi od ovih bez- 
bednosnih sisicma dovedeni su u pilanje- 
-^un je odavno iman NiS kuji jc omogucavao 
prenoSenje bilnih informaeija za auLeniili- 


kaeiju i prava prislupa (/elc/passwd- 
'elc/group ild-). Taj sislem je podrzan prek- 
tidno svim Unixima ali daje prilidno malu 
bezbednusi i moic posiali tekak za odrdava- 
nje na velikim mreiama- Nova Sunoi-a ver- 
zija NIS+ hazirana jc na Sunovam .Secure 
RPC-ju ali je sve to uglavnom ogranideno 
samu na marine a piislovni svet je 

upravo prihvalio Unix zaio Ulo je ieleu ne- 
zavisnosl iidjcdne firme. 

DCE jc kao standard obezbedio 
Sfcurin Senice haziran na javnoni (Aritvroj 
5) sisicmu za aulentifikaeiju uz kriptiigrafi- 
sanjc- Ranije verzije Kerbemsa nisu bile div 
voijno kvaiitcinc i efikasne. pa jc i laj dco 
usporio masovnije prihvaianje DCE-a- 

Sisiem za autenlifikaeiju DCE-a se ov- 
de ne zavriava nego lek podinje- Sledeci 
deo je Global and Cell Direciory -SVnite- 
koji odr^va mrc2nc gupc kurisnika (ovdc 
se nazivaju celijama) i omogucava odrtava- 
nje baze kurisnika i prava prislupa za celu 
mre2u. Da bi bio kompleian. DCE ima i 
svoj RPC (Remole Procedure Call) koji je 
prilidno Iran.sparenino pro§irenje stan- 
dardnog RPC-Ja koji daje TCP/IP- ali do- 
voijno razlidilo da zahteva pisanje poseb- 
nih klijeniskih programa. Ta nuinosl pisa- 
nja dodalnog softvera. odnosnn miidifiko- 
vanja poslojeccg i jeste jedan od glavnih 
razloga !lo DCE vec nije dominantni stan- 
dard u svelu- Drugi vaian razlugje -svaka- 
ko tnSloje.Siin nasiavio da gurasvoju lini- 
ju lasnovanu na Secure RPC-ju (koji je sa- 
svim transparenlan)- 

Efikasna i bezhedna sinhronizaeija 
medu slolinama i hiljadama radunara na 
mreii je jako vaina stvar za posluvne sislc- 
mc - pogolovu one koji odriavaju ptxlalke 
vczane za finansijskc itansakdje- Zai-to bez- 
bedna? ZaUi itio kod Finansijskih sisletna 

uspe da manipuIiSe vremenom koje se aulo- 
malski upisuje kao vreme iransakeije. 

Ukralko, DCE daje skup osnovnih 
mreinih servisa koji u mnogome izgledaju 
kao uobidajeni TCP IP servisi, ali sc poko- 
ravaju mnogo strozim zablevima bezbedno- 
sti koju se mnogo lakSc i efikasnije .idmlni- 
strira- Sve ovu dolazi do IzraJaja lek ako 
imale veliku mrezu u kojoj nisu sve Unix 
marine Sunoiv. Zapravo, helerogcna mreza 
uop$te nc mora da ima samo Unix marine. 


DCE sistem je raspoloiiv i za Windenn NT 
kao i za raznc starije operalivne sisteme- 

NFS, AFS, DFS 

DFS jc Disirihiiied Pile Svnem i zami?ljen je 
kao zamena za Sunoe NFS koji je od svog 
nastanka do danas poslao de facto standard 
u Unix svelu. ali se pokazao malo nccfika- 
san kod savremenog rada sa jako velikim 
kolidlnama podaluka i velikim brojem kuri- 
snika. NFS Je jednoslavno raden dovoijno 
davno da niko nije razmiiljao u bUjadama i 
dosclinama niljada korisnika koji ce Zcleli 
da nionliraju sistem spisa (filesystem) ktoz 

Sa velikim brojem kotisnika dolazi prvo 
do problema cfika.snog odr^avanja jedin- 
sivene idenliFkacije. a i konlrola prava pri- 
slupa koja je dovoljna na lokalnom sistemu 
nije dovoijno fleksihilna za mreZu. Dodalni 
problem je bizina prenosa, Ij. kad se 5la i 
koliko sme driali u lokalnom ke5u pre nego 
5lo se po^alje na mreiu. NFS obidno iximah 
krene da ^Ije podatke, ito moie znafajno 
da uspori mrezu. Tokom vremcna je razvi- 
jen AFS (Anilren- File System) koji Sledi 
mreine resurse laku $Io sve drzi u lokalnom 
keSu doklc god mreza nije dovoijno slobod- 
na sa brz prenos.To na prvi pogled deluje iz- 
vTsnu - dok vam sc nc dcsi da podaci I pu 
pola saia oslanu neniurirani ill jo$ gore, da 
za lo vTcme padne mailna i podaci nikada 
ne odu. Puitlo jc ofigledno u pitanju pro- 
blem koji sc nc moie rcSiii lako da .sve hude 
idealno. DFS jednoslavno daje i programe- 
ru i adminisiraioru moguenosi precizmjc 
konlrole. Take cc u slu£ajcvima kad podaci 
nisu mnogo vaini Hi kad Je mreia sporija. 
oni bill osiavljcni da iekaju svoj red. dok je 
za vainc podalkc moguce ulicali na lo da 
oni budu preneseni odmah. 

Takva flck-sihilnosl je posiala narofilo 
vaina od kad su se pojavilc dovoijno jeflinc 
mreze velikih brzina koje sc koriste kako za 
klasi^ne tako i za mullimcdljalnc podalke. 
Zabtevi za balansiranjcm Iskorisnaja 
mreze su jednoslavno sve slozeniji i DFS sli- 
ie popularnosl pre .svega zalo ito admini- 
slriranje u lakvim usiovima fini mnogo jed- 
noslavnijim. Naimc priifa o lome kakii se 
"sve lo moie uradili i obiinim NFS-om" 
jednoslavno vi&c ne prolazi kod paslusnih 
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ljudi za koje to znatt placanje barem dvo- 
Mrukii veflh iroSkova cidrtavanja. 

S drugc stranc Sim nasiavija da i/hatuji; 
piihoijsanc vcrzije NFS-a od kojih je piided- 
nja wreija 3 sa pcivecanom brzinom rada i 
miigucnoslima likaliranja pri znafajnim priv 
menama velifina mrcJe. NSF 3 se naravno 
nastanja na NIS+. no glavni problem ovng 
pristupa poslaje Ui 5loje NFS 3 r.ispoloiiv sa- 
mo od jednc firme i samo za Suninv servere. 

Unutrosnjost DF5-o 

DFS sc za mniigo poslova direkino oslanja 
na DCE. pofev od autentifikaclje korisnika. 
udrzavanja baze zajedlnsts-enu idenlinkaci- 
ju i gupisanje i u dclije. pa sve sinbronizaci- 
je bilnih sisicmskih podaiuka, ukljui^ujudi li- 
sle za konlrolu prislupa (ACL). Radi punog 
iskoriSccnja svih mogucnosli. DFS omogu- 
(i-ava stvaranje i odrfcivanjc i lokalnog sisle- 
ma spisa (DCE LFS), koji omogudava i 
ixlriavanje duplikata pixlataka sa slufaj sa 
se original! nekom greSkom oSlele. 

Tb je i poseban sislcm rcglstrovanja svih 
promcna koji najviSc liCi na IBM-ovdrximn- 
ling File Sysiem. Generaino, IBM je od velikih 
kumpanija najaklivniji u pravijenju progruma 
koji korisie DCE (toliko da je DCE iniegml- 
ni deo AlX-a) ijedan od razloga je verovalno 
i lo sto je prilidan broj klasiCnih IBM-ovskih 
resenja u podruiju bezbednosli uSao i u DCE 
I u DSF. DSF ima vlastili sislem za pravljenje 
sigumosnih kopija [backup) koji omogudavu 
da se 10 radi "ukivo' bez ikakvc bojazni za in- 
tegrilcl podalaka. Ovaj loksuzje zapravo sve 
viSc polrcba. jer ne samo 5lo sc od sve vedeg 
broja sisicma oiekuje da rade 24 £asa dnev- 
no. nego i koiieina (Pataka koju trcba iskiv 
pirati raslc velikom hrzinom - loliko da se za 
neke sisteme sigumosne kopije prave u loku 
celog dana • &ik sc posiavljaju (xtscbni radu- 

Unixje operalivni sislem komc sc priK- 
no lakn dodaje novi sislem spisa i pri lome se 
ii&kje da svi sLslcmi normalno radc i razme- 
njuju podalke. DFS lu svakako nije izuzeiak, 
no sve je lo prica sa lokalne maSine. Rod izla- 
ska na mrckii poslaje bitnokakavjc sislem na 
drugoj ma^ini i da li on. kau klijcnl, miiie da 
prihvali mrozni sislem spisa sa servera. 

fak i sam IBM ne prcbacujc sve svoje 
p<'dalke sa AFS-a na DFS odmah. jer lakva 
operacijajcdnosiavno iraJi prcviSe vremena 
i resursa. Firme koje prodajii DFS za razne 
operalivnc sisicme obifnii dodaju komad 
sofivera koji sluii kao kapija izmcdu DFS-a 
I NFS-8, lako da i marine koje imaju samo 
NFS mogu prislupali poditcima - IBM lo 
fak ugraduje u AIX. Sl.i sc eksporlovanja 
sisicma spisa li£e. lu nije polreban dodutni 
soflver jer DFS server moZe da eksportuje 
svaki sislem spisa koji vjdi na masini. 


PoSlo je DFS od podelka dizajniran kao 
dislribuirani sislem, predvideno je da se i 
osnovnc adminislrativne operaeije Irecimo 
provera korisnika) opavaljqju na odvojenim 
serverima u mreZi.Tako postojiSywem Con- 
mil Machine, koja se samo brine o admini- 
sirativnim podacima. zalim Binan Disuibu- 
lion Machine, za programe polrebnc svim 
serverima za jednu vrslu arhilekture 
(CPU.'OS), kao i Fiiesei Daiahase Machine. 
koja odriava podalke o svim skupovima spi- 
sa sa svih servera u celiji. DFS naime omo- 
gucava pravljenje skupova spisa koji su ma- 
njl od celog sislema spisa a vc£i od jadnog 
siabla direktorija. Sem ove tri maSinc, trcba 
naravno da pusioji i barem jedna maiina ko- 
ja jt File Sereer Machine, zalim Fiiesei Repli- 
caior Machine, pa onda Backup Daiahase 
Machine i Tape Coonliimlor Machine. 

MoZda vam se 7 servera Cini mail) pre- 
vi5c. Za manje mreZe sve lo moZc bid na 
jednom ra£unaru. no glavna snaga DCE-aje 
upravo na veiikim, i)ak Iranskontincnialnim 
mrezama, aza takve primenejedobroda.se 
sve funkeije mogi izdvojili na posebne rafu- 
natc jer se lime znaiiajno povedava brzina. 

Ni Web nije zaborovijen 

GiKlinamasuevandeli'li ubedbaiipo- 
slovne ljude lakojc H'eh prai a sis ar za vcii- 
ki b'iznis jer se lako skalira I ima nUkc 
iraikovc odiiavanja. Kad su poslovni ljudi 
poCeli da 10 zaisla koriste. poCeli su i da pi- 
laju koko da konlroli^u prava pristupa. 
Uvodenje pnsebnih Inzinki za svakog kori- 
snika mogloje da reSi problem na manjim 
sistemima. pa dak i tada .samo uz cenu sma- 
njenja komfnra u radu. Bezbednosi i kon- 
Irola prava pristupa u puslovnom sisteniu 
ceslo se jako razlikuju od islih pojniova na 
javnim sisicmima. Na javnnm sisiemu je 
najbilnije duvanju lajnosli transakeije (reci- 
mo kupovanjc kredilnom karticom). uz za- 
drZavanje sposobnosli komuniciranja sa ra- 
znim Web klijentima. 

Veliki poslovni sislem ie obidno sve 
kriplografisaii joS na hardverskom nlvou m 
poseban dm adminisiralora koji se brinu sa- 
mo 0 lome. Glavni problem u poslovnom sl- 
stemu jc efikasna i po mogucsivu nevidijiva 
koniroln prislupa podacima. Dakle. islo ono 
$Iu sc radi na nivou sisicma .spisa, kako na 
lokalu lako i u mreZi, ali sada primenjeno na 
Web. No. Web. odnosno HTTP su od podel- 
ka pravijeni lako da daju svima prisiup .svim 
informaeijama i jedina moguenost zatvara- 
nja jc upolreba lozikne za svakog kori.snika. 
ali onda odr/avanja razlidilih prava prislupa 
na razlididm serverima poslaje prava nocna 

Upravo ovde proizvodadi posehnih 
DCF IVeh servera i kJijeniila vide svoju veli- 


ku Sansu. DCE naime vec ima ugraden eli- 
kasan .sislem odrZavanja .sloZenih knmhina- 
eija prava prislupa koja samo treba inlcgri- 
sali u Web. Cena je naravno lo da morale 
korisdli poseban i obidno jako skup HJf> 
server, ali ako lime sddle infbrmacije vred- 
nc mnogo miliona dolara. svi drug! argu- 
ment! padaju u vodu. Firma Grodieni Tec- 
hnologies Inc. koja prodaje lakav DCE Web 
server ohjainjava da je glavni problem sa In- 
lernetom lo .^lo nema nikakvu stniklum, ni- 
kakvo mogudnosl iole preciznijeg upravlja- 
nja informaeijama i da jc upravo to ono iln 
DCE daje a veliki poslovni sislemi IraZe. 

Ogranicenja 

Ni DCE nije svemoean ako mu dale ncreal- 
ne zahtevc. Tako su u univerzilelu Penn Sta- 
le. inJusevIjeni DCE-om, krenuli da polrpa- 
ju I4(I.(H)0 korisnika u jednu celiju. Dok su 
siigli do Kd.llBU. vreme jednog prijavijivanja 

Moieie naravno red) da je IBM mogao 
da napravi eEkasniji sislem sa odrZavanje 
mreZne beze kori.snika. ali ruku na srcc, kad 
imaic oko .ID.fMKI radunara u mrezi i na sva- 
kom bar jednog korisnika. golovo je nemo- 
guce odekivali prislojnu brzinu rada ako sve 
madine moraju da provernvaju korisnika iz 
jedne baze. Celije i jesu uvedene zalo da se 
silnl korlsnici podele u lokalne grupe i lako 
poveda brzina rada. Dakle, DCE nece modi 
da ndrZavu deseilne hiljada korisnika u jed- 
nom spisku. no nikn nema racionalan razlog 

Mnogo veei problem sa DCE-om je ce- 
na. Poilo je u pllanju sislem za povecanu 
bezbednosi. svaki proizvotlad sofivera koji 
ulazi na to (rZiSie dini lo pre svega zalo da 
bi za Zto kraee vreme tnkasirao .4lo veeu gu- 
milu para od kakve heskrajno paranoidne 
firme. Islorija radunarskog iriiita govori 
pak da &insu za dominaeiju na irZBlu ima- 
ju samo stvari koje su dovoijno jefline. 
Miciasofi recimo nema nameru da ugradu- 
je DCE u svoj Windons NT i lime ostavlja 
proslor nezavisnim kompanijama. a kad 
Microsoft nekome ostavlja proslor to obid- 
no znadi da su Izradunali da lu nema do- 
voijno para za njih. ^injenica je naime da 
vedini korisnika ne ireba DCE. a na trZi^u 
velikih poslovnih sistema .Miemsofi i onako 
nema §la da trail. 

S druge .sirane u loku je razvoj standar- 
d.i za povezivanje lehnologija ActiveX i 
DCE . Kad to bude zavrteno sve karle de bi- 
ll olvorene. i ako se pojavi ncki novi Nepca- 
pe koji pronade jeflinu i priviadnu primenu 
DC'E-a za ^iru publiku mole se odekivali joS 
jedna irka. Najvorovainije je. meduiim. da 
cc DCE osiali privilegija velikih firm- 
i barem u nckollko slededih godina. ■ 
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Visual Basic savetnik 

Tomica Oreskovic 


Visual Basic rciko koga asocira na grafikii i 
grafiCki- aplikacije. Uglavnom zbog toga Sto ga ne 
kfasi speklakuiarna hrzina, Visual Basic nc preU- 
siavlja ideulno reienje za pisanje uplikacijs kojc 
ireba da obraduju velike slike. lako Windows-] 
sadr2e u CDI-ju dosiu funkcija za rad mi grafikom. 
koropiikovane operacije nad bilmapiranim slika- 
ma. I pored koriSdenja Windows API-ju. nslaju 
usko grlu u cventualniij izradi grafidke aplikacije. 
Medutim. kako smo to deato do sadu videli u ovoj 
rubrici, Visual Basic ne bi bio to iiio jeste (najpop- 
ularnija alatka za programiranje pod Wiiulows- 
ima) kada ne bi gotovo za sve nudio kakwviakvo 
reScnje. Ovoga puta prcdstavijamo vam nekoliko 
paketa Third Parly kontrola za rad sa grafikom 
kako u bitmapiranim tako i ii vektorskim furmuti- 

Neke ud ovih kontrola se have iskIjuCivn 
izradum grafikona ali. s obzirom na prilidno rudi- 
mcnliranu kontrolu Graph koja dulazi uz Visual 
Basic. odIuCio sam da prikaiem u ovom naslavku 
Visual Bask saveinika i njih. 

CharlFX 3.0 

ChanFX je dobro poznaia kontrola za kreiranje 
grafikona najrazliditijih oblika i namena: Line. 
Point. Spline, Bar. Pie (veoma popuiarne “pile"), 
Doughnul. Area, Hi-Low. Pareio. Scalier. Polar... 
gotovo SVC Sto moiete zamisliti. Sa ovom kon- 
Irolom bicetc u stanju da grafidki predstavite bilo 
koju vrstu podataka. Osim toga. ChanFX 
omogucava i predstavljanje podataka u Mulii-iype 
obliku, odnosno kombinuvanje razliditih vrsta 
grafikona ujcdnom. 

Kako je krajnjem korisniku (iskustvo govori) 
veoma teSko udovoljiti, aulori ove kontrole omo- 
gucili su programeru da svojim korisnicima ostave 
mogucnost izbora. Naime. ChanFX kontrola ima 
"ugraden" Toolbar koji omogucava Hun-Time 
podesavanjc skoro svih paromctara grafikona pa 
korisnik aplikacije ima neogranifcnu mogucnost 
izbora tipa grafikona. polo^ja, boja grafikona i 
pozadine... 

Vrio intcrcsuntna mogucnost ove kontrole je i 
Bun-Time rotiranje grafikona kao i zumiranje ie- 
Ijenogdcla. 

U odnosu na vcrziju 2 koja je imala manjih 
problems sa iscrtavanjem odredenih tipova 
grafikona, Sto je dovodilo ia P'licker-z (treperenja 
sllkc). verzija 3 iscnavanje radi mnogu brde I 
pouzdanije. Uz postojanjc ReponFX kontrole za 
kreiranje izveStaja istog proizvodaia. ChanFX 
predstavija vrIo intcresantno reSenje uknliko 
pravite aplikuclju koja treba da "bogaio " prezen- 


tira krajnjem korisniku pudatke najrazlifiiijih 


Proizvodac: Software FX 
tcna: BV USD 

ImageKnife 

Ovaj set kontrola .se sastoji od dve kontrole kojc 
omoguC-avaju Izradu profesionalne grafiCke upll- 
kacije. Prvj kontrola omoguiava rad sa siikama u 
bilmapiranom formatu. PixJriani su BMP, DIB. 
GIF- JPG, PCX. PNG i TIF formali. Takode. 
moguca je I dekompresijadaioleka u FIF formatu. 
Osim kto omogudava diianje i prikazivanjc slika u 
ovim fiirmatima, tiva kontrola nmoguduva i zalsla 
Impresivnu obradu slika: podcSavanje usvelljenja I 
kunirasia. izuSiravanje i zamucivanje slika. rotaci- 
ju... Takode je mogudc menjaii i Color Depth slikc 
(iz. na primer. 24-bitne boje u 256 boja) a omogu- 
dena je i manipulacija paletom boja. pa dak I 
remairanje paleic. Od mogudnusli za obradu slika 
treba svakako pomenuti I mogudnost kombinovan- 
ja slika uz koriScenje vrio efikasne .Vaslung opcije. 
Zumiranje se izvrSava izuzelno brzo koriicenjcm 
Picture Buffer lehnolugije koja sliku. bez obzira na 
velidinu, dr2i u memoriji I samlm lim iscnavanje 
siike dini izuzelno brzim. Pored svega ovoga. 
moguce je i “^rati" po slid, crtati linije. sttelice. 
puligone. pisali leksl... S obzirom da operadje nad 
siikama umeju da polraju i po nekoliko minula. 
izuzelno je bilnadaova kontrola podriava i prekid 
izvrSenja bilo koje operacije. Sve u svemu. Pho- 
toshop u malum. Ako tome dodarao i mogucnost 
skeniranja sa bilo kojeg skenera koji podriava 
TWAIN 32 tehnologiju, bez pisanja gotovo ikakvog 
koda. ondaje jasnti da ove dve kontrole predslavl- 
jaju izvrsno reSenje za pisanje dak i zahlevnijih 
graflckih aplikacija. 

Proizvodad; Media Archheas 
tena: 3S7 USD 

FXTools 

FXTnois je komplet od 8 kontrola: Ini/ige. Label. 
Rowing Ten. Shape. Moring Tea, Sound. High 
liesolulion Timer i kirfeo. SaovihS kontrola mozele 

animacijama i zvukom, Kontrola Image podriava 
BMP Dili. GIF JPG. JIF. PCX PNG, RLE, TGA. 
TIF (verzija 5.0). WMF i WPG formal slika. Ima 
ugradenih ravno 113 najrazliditijih cfekaia za 
maniuladju siikama (prelivanje siike iz jedne u 
drugu na mnogo nadina. rotadja. deformisanjc...). 
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Visual Bosii sovetnik 


Islo loliko efekata p^rfrZuva i Tea knairoia. Ove dve konirole imaju 

I mogucaosl pravijenja Hoispot-mi na lekslu i slikama. 

Druge dve konirole koje mogu bit; izuzerno korisne su Stimd i 
ijdeo. Obe poseduju mogucnosli koje daleko ptemaSuju mogucnos- 
d Mandardnih Visual Basic kontrola. Konlroia Video, kao i Image. 
poseduje mnoge efekte koji prikazivanje video sekvenci mogu ucini- 

II veoma alraklivnim. Takode je p<xJrzano i pravijenje Hoispol-nva i 
10 do UX) po Frame-u video zapisa. Ovo omogucava pravijenje prav- 
ih mullimedijalnih aplikacija u Visual Basic-u. Konlroia Sound 
omogucava konlrolu nad fak 32 nezavisna kanala. kontrolu jafine 
zvuka (Volume), preciznu konlrolu poietka, kraja. duiine trajanja... 
audio zapisa. 



Ukralko, FXTools set konlroia je praklifno sve kio tam je 
potrebno za realizaciju i najzahlevnijih muilimedijalnih aplikaci)a 

Proizvodai: Inuige FX 
Cena: 339 USD 


MedlaKnife JOLT! 

MediaKniff JOLT’, je sel od 7 konlroia koje omogucavaju izradu 
inleraklivnih mullimedijalnib izdanja, kalaloga. igara i Weh iilrana 
(uz koriScenje VB Scripi-a). 

Sri ovog komplela dini konlroia mkDisfilay koja sluzi za prikazi- 
vanje slika i kao kontrola koja prima ' poleze" korisnika. bilo miSem iU 
preko laslalure. Omogucava kreiranje Hotspoi-ma (kako lokom 
kreiranja aplikacije tako i dinamidki. tokom izvrSenjaD.eTzawn kuiso- 
ra... mkSpriie konlroia sluzi za kreiranje pokreinib objekata i njihovo 
pomeranje preko pozadine. Ova konlroia korisii vrto jednostavan 
algoritam poznal joS iz najranijeg doba igara pod DOS-om i omoguca- 
va izuzeino brzo i 'glatko" pomeranje objekala preko pozadine. 
rnkTexi 'ie konlroia koja sluzi za ispisivanje letola preko pozadine. 

kako bi udinili izradu mullimedijalne aplikacije jednosiavnijom. 
autori su u ovaj komplel ukijudili i tri pomocna programa; Palene 
Editor, program za kreirunje i oplimizovanje palela boja, Spiiie Edi- 
tor za kreiranje pokretnih objekala i Hotspot £d/rwza kreiranje Hoi- 
spoi-ova. 

Ostalo je da pomenemo jo5 3 konirole koje sluie za pnkaziva- 
nje AVI datoieka i za “puStanje" zvuka. Dve konirole za zvuk omo- 
gucavaju i miksovanje zvuka. 

Proirvodac: Media Architects 
Cena: 328 USD 





CITALI STE UMETAK CASOPISA "radunari'' 

O PAKET RADJJU "A ZASTO NE TELEFONOM?" 
a u Radioamateru mozete otkriti i sve drugo vezano 
za ostale vidove amaterskog komuniciranja 

casopis saveza radioamatera jugoslavije 
beograd, post.fab 48 
tel. (011)634-248, telfax 634-437 
E-mail; yz7aa@Eunet.yu 

SVAKOG ME5ECA NA KIOSCIMA "STAMPE" 
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iMcola Jav» 

Atila Rafai 



VeiUnu pnigrumersi niivlkla jc na pniblcme u komunikaciji izmetlu 
dva ili viSe programa koji se Isiovremenu izvrSavaju. Umealo kn- 
riSi^enja proccsa. kud knjihju retalivnoproblemalldnn reSavunje de- 
Ijenja zujednifkih resursa (kompllkovano reSavanje. pri fumu sc za- 
uzima previse primarnc memorlje).za reSavanje tog problema sc sve 
vile kcirisie izv. /uri (threads). Predncsi/tiii je u korlScenju zajednii- 
kog memorijskDg prosiora. kao I lakioj sinhronizaciji. 

Naravno, isiovremeno izvrSavanje procesa(iliruri) mote biti pa- 
ralelno ili kvaziparalelno, u zavisnosli od toga da lije sistem jednu- 
procesorski ili viSeprocesorski. ili. tatnije re^no, od uzajamnug od- 
nosa broja procesora i broja procesa (iak i u sluiaju 16 procesora. 
akn ima 17 procesa. ipak posioji kvaziparalelan rad). 

Ako sc pilate "koja je pa kurist od patalelnih procesa (ni(i)". se- 
litc se samo koliko sic puiu dekali da kompajler odradi svoj posao ili 
da searhivira ogronian broj fajlova. pri demu ste bdeli dokje maSina 
zavrSavaJa svoj deo. ili koliko .sc pula desilo da se pod WindoHsim 
ukijudioicimi sever. Ho je samu znadiiodaje maSini‘‘dosadilo"dade- 
ka aa neku vaku akeiju. ¥M<i Microsoflmih operalivoih sistemaje iivo 
paralelno <tj. kvaziparalelno) izvifavanje procesa lek u povoju. all se 
kod svih verdja UNIX-a to smaira za sa.5vim normalnu osohinu. Kao 
korislan primer bi se mogao uzeli sludaj formatiranja dLskele. pre- 
vodenje nekog programa i edilovanje/dilanje nekog fajia, Ho se sve 
mote potpuno paralelno odradivall na UNI.X-u. 

Da bisle videli kako se to mote reSili u Javi, sled! primer u ko- 
Jem se pokrece neka pseudo I/O operaeija, nakon dega sc pokrece 
neka druga operaeija <u ovum sludaju samo banalno prikazivanje 
vremena proleklog ixl startovanja programa), Sa koriicenjem nili 
obe operaeije leku paralelno, lako da je moguce boljc iskori^enje 
procesorskng (a I vateg) vremena. 

class SlthThread 

public Stacie void luin ISlcingd srgs) 

/: neca pseudo I/C operaeija 

ThreadedPseudoIO pseudo > new ThreadedFseudoIOII; 

pseudo. starCII; 

// druga operaeija 

showElapsedTine I'Druga operaeija scartuje'l; 

tty 

pseudo. joinl); 

eatch (IncetiupcedException el 1 1 


static long base_cime » Systeu.mrrentTineMiUisc ; 

// prikaauje vieaie proteklo od startovanja prograna 

static TCid sbOKElapsedTine iStcing laessagei 

long elapsed iiM • Syscen.cucreniTineHillisd - ba- 
Systen.ouc.println iKssage • ’ u ' > 


(elapsed tine / iOOO.D) * ' sekundi'l; 


;tass nireadedPseudoIO extends Thread 

IhreadedPssudoIOII 
I II konstruktor 

SlthThread. shouElapsedTime (“ThteadedPseudoIO ktei- 


pubiic void runi) 

KithIhread-shosElapsedlise ("ThreadedPseudoIO statto- 
tcy 

Thread. sleep IIODOO); // 1C sekundi 
SlthThread. showElapsedTine CThteadedPseudoIO zavr- 


catch (InterruptedException el [’ 


Pri siarlovanju ovog programa (za zaboravne: posle "javac 
WithThread-java" I uspeSne kompilaeije. sled! “java WilhThread") 
sc. u DOS prozoru. dobija .slededi iziaz: 

TlireadedPseudoIO kteiran u O.QS sekundi 
Druga operaeija stactuje u 0.11 sekundi 
ThreadedPseudolO scartovan u 0.16 sekundi 
ThieadedPseudoID zavrsen u 10.21 sekundi 

Mclod cuireniTimeMiilii \e definisan u klasi ijuiem izpakcldjo- 
ya.tang (pakeli ce hit! objaSnjeni u sledecem broju). a u long inleger 
formalu vraca razliku izmedu irenutnog vremena I (KkOlkOO prvog 
januara 1970. godine, po Grinldu (u milisekundama). 

Osim objaSnjenja ovog meloda, koji ba.k nema veze sa niuma. 
polrebno je objasniti i linije koda koje ukijufuju obradu izuzetaka. 
One 5U posledicahwgu u JDKdoverzije 1.0.2 koji sc pojavijuje pri- 
likom izvniavanju viSe nill paralelno (ij. kvaziparalelno) pod opera- 
tivnim sistemima H'iridoi.j 95 i NT. a manifesluje so lako slo progra- 
mi koji imaju vike niil tie prekidaju automatski svoj rad kuda su za- 
vriill sve svuje zadulke. Posloje dva reienja: kao prvo. nil koja po- 
slednja zavikavu svoj rad na kraju ireba da pozovc mciod 
Svsiem.exiil). a dnigo vam je dalo u prelhodnom primeru. Ako nisie 
sigumi sla je bolje korlstid, unda se opredelile za drugo resenje. jer 
prvo nije dozvoljeno u aplelima. iz sigumosnih razloga. 

Nacini kreironja nili 

Za kreiranje nili kojude blli izvtiavana paralelno sadrugim nilima po- 
stojedva nacina. Prvi naftnje koriScen u prelhodnom primeru, gdeje 
nova klaso TImadedPseudolO subkiasa klasc Thmid. U lorn slucajujc 
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poircbno redefinisali meiod ninO (da ne bi ostao vaieS metod 
runi)\z klase Thread), gde se i izvriava obrada koja se definise u loj 
klasi. Samo pokrelanje le nili je krajnje jednosiavno: kreira se inslan- 
ca le kJase, koja se zalim akrivira pozivanjem njene metode sian(). 

Kao iiusiraciju diugog naiina relavanja ovog prohlema poglc- 
dajie sledefi primer: 

(lass RunnableTDread 
( 

public static void maia (Stcingll atgsl 
u prva opeiacija 

RunnablePseudoIO pseudo ■ nev RunnabXePseudoIOl); 

Thread thread • ueu Thread (pseudo); 

// druga operacija 

shouElapaedTirae (“Otoga operacija starluje'l; 

1/ uba eno abog boq-a 
try 
( 

thread, joind! 

catch (InterruptedExceptioB e| || 


static long base_tiiiie » Systei-cucrentTimeMilUsO; 
static void shovElapsedTime (String message) 

( 

long elapsed_tiitE = System. currentTimeMiUisO - ba- 

Systeu.eut.printlD (message t » u ' * 

|elap3ed_ti»e / 1000,0) + ■ seljundi"); 


class RunnablePseudoIO implements Runnable 

RunnablePseudoIO (I 
1 // )Lonstcul(cac 

RunnableT)tcead,shov£lapsedTime ("RunnablePseudoIO )iie- 



public void run!) 

RunnabieThread.showElapsedTime ("RunnablePseudoIO 
startovan"); 
try 

T(iread. sleep (100011); // 10 sekundl 
RunnableThread.shoHElapsedTlne ("RunnablePseudoIO 

zavrsio'); 

catch (InterrupcedEzceptiofl e) ( I 
System. exit (0); 


U ovom drugom naCinu se deklarise klasa koja im[Hemenlira inter- 
fejs Ruiuuihle. I u ovom nadinu reiavania problema Ireba redefinisali me- 
iod runi). Nafin koriScenja ovako delinisanc kJase je nes(o drugatiji ne- 
go u preihodmim primem. Poircbno je kreirali insiancu ove klase, potom 


kreirau insiancu klase Thread sa nazivom prelhodno d^usaoe Use luu 
argumemom. pa (ck posle loga aklivirati metod sunn otance Uee 
Thitad. Ovaj nadin daje mi^ucnnst izvudenja klase. iloje u ptetlMdnoRi 
primeru bilo ncmoguce. shodno inme da se vec vr^ izvuksge a kUse 
Thread, (ako da se time kompenzira neito kumplikovanige izv«Jea|e 

Metode 

Nili se akiiviraju melodom nanl). kao Sto se moglu videii iz prel- 
hodna dva primera. Osim ove metode posloji joS mtiugn meiodk od 
kojih deie sigumo koristili metode slop, suspend, resume, sleep i pm. 

Metod SiartI) se korisli za podeiak izvrSavanja lela niti defioisa- 
nogumelodurun. Kontrola izvodenja ptograma se, nukon zapodinja- 
nja izvriavanja lela niti. odmah vcaca onom delu progruma gdejepo- 
zvan ovaj meiod, lako da se mole oaslaviii izvrSavanje programa <u 
kojem se moie aktivirati i neka sledeca nit). Meiod Siopli se konsii 
za zauslavijanje lada nib. Ovoje definilivni prekid rada nili, lako da 
se svi resursi koje je driala la nit vracaju operaiivnom sisiemu. Meioi 
suspendO sc koristi za privremeno zaustavjjanje izvriavanja lela nili, 
koje se mote Itasnije nastaviii koriScenjem meiode resumed. 

U sludaju da se ieli zaustaviti izvr$avanje nili na odredeno vre- 
me. koristi se metod sleep, koji kao argument prima vreme (u mili- 
sekundama) na koje treba suspendovati izvrSavaoje lela niti (u h»ig 
formatu). Shodno moguenosti da se pqjavi IniermpledExcepiiois. 
preporudijivo je (dilaj "obavezno’’) da se korisli konslrukcija irv- 
calch-finalfy (kao i u prethodnim primerima). 

Meiod joinll ste imali prilike da vidile u prelhodnim primerima. 
Korisli sc za .suspendovanje rada udelu programa gdcje pozvan - do 
kraja rada neke druge niti (one diji se meiod poziva). Obavezno se ko- 
risti u Mkrasoftm’im operaiivnim sistemima zhogMicrosoflomghuffi. 

5inhronizaci|a 

Sinhrunizacijajc nadin dase i^gne isloviemeni pristup nekoj prii- 
menljivo] odsirane vile nili U Javije to reSeno kriz ideju kreiranja 
monilora za odredeni dco programskog koda. 

Monitoring bi se najiakie mogao objasniti (samo lugoslovem- 
ma!) preku nekada prisutnog sisicma kupnvine u prodavnienma u 
najgore vreme ckonomskc krizc: samo jedan kupac ulazi u prodav- 
nicu. kupuje ono slo mu je poircbno iz relalivno velike grupe proiz- 
vodu (u "ono vreme" to su bill hleb, mieko, hecer i uljel. dok drugi 
cekaju da on izade, ne bi li i oni dobili iansu. 

Da bi se uznacilo da odredeni metod podleie moniioringu. ko- 
risli se kljudna red synchronized-. 

synchronized void nekatietDdaO 


ill, u sludaju da sc prati konlccnjc samo odredeni^ dela koda unu- 
lar nckog metoda: 

synchronized (this) 


Da bi sc na kraju rada log odredenog dela programs naznadio 
iwtalim niiima da je "Slobodan ulaz", korisli se meUxia non/sAlIl k ktga 
budi SVC nili koje dekaju na uiazu u laj deo koda. Osim le meiode po- 
stoji i meloda nonjj'O. koja se maze primenili samo na jednu nit kc^ 

sc uzcli azuriranje bilo koje promenljive koju korisli viie nili - najuod- 
Ijiviji jo primer promene kolidine novea na bankovnom radunu ■ 
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GDI 

GDI (Graphics Device Inlerface) je iivrSni 
program za obradu poziva funkcija koje 
nmoguiJavaju gtafifki izlaz. i prosleduje jh 
odgovaraiuiim i/mcc dmcr-ima, Ij. progra- 
mima koji koniroU^u rad hardverakih kom- 
poncnli rafunara, npr. moniiora, udnosno 
odraduju deo posla vczan za apecifi^nosti 
hatdvera na kojem ie bili dai izlaz. 

Shudnolnmeda pretstavljavezu izmedu 
programa koji imaju grafifki izlaz i samog 
hardvera. GDI omogucava nczavisnoiil ixl 
vrate iziaznog uredaja, lako da sama aplikaci- 
Ja nije ogranidena samo na one uredaje koji 
su biil predvidenl kao moguci izlaz. 

Ovaj uvud je dal zbog poirebe kratkog 
objaSnjenja pozadine dekivanja kotiScenja 
GDI ^jekata (klase CPen. CBnuh. CFoni, 
CBiimap, CPaleiie i CRgn). od kojih ee bili 
objainjeno korilcenje klase CFoni, odgo- 
vome za odabir fonia koji se korisli za forni- 
aliranje (ekstualnog izlaza. 

Koriscenje fonlova 

Kada se koristi graCCki objckl, korisic se 
sledcca deliri koraka za prikaz na iziazu 
Inpr. monitoru): 

• dcfini^ se grufidki objekt i inidjalizu- 
je odgovarajucom funkcijom 

• sclektuje se laj grafidki objekal u od- 
govarajuci ilevice conlext (preihodni grafidki 
objckl so negdc saduva prc tc operacije) 

• po ispisu novog grafidkog objekla .sia- 
ri grafidki objekl se vraca u ilevice conlexi da 
bi se reslauriralo njegovo sianjo 

• omogucava se autumalsko brisunje 
grafidkog objekla onoga momcnia kad pre- 
slane njegiivu poireba za prikazom na iziazu. 

Slo sc ovih koraka tide, od drugog do 
detvrtog sve je vidijivo za korisnika; lo je 
najuodijivije kada je operaiivna memorija 
radunara puna (npr. korikeenjem alaia (Vi- 
sual C+ + I, pa se te radnje obavijaju lako 
sporo da se moZe videii dak i drugi korak. 
gde se primecuje kako se ispod novc^ gra- 
fidkog objekla bri$e deo prelhodnog. 

Za opis fonta koji Zelilc da korisliie po- 
punicele sirukturu LOOFONT, koju 


WiniJows koristi za prouzimanje ieljenih pa- 
rametara izabranog fonia. Inicijalini para- 
metri fonia bi mogli da budu kao u nared- 
nom primeru: 

LOGfONT logFont; 

logfanc.ifHei^ht • 3; 
logfonC.liHldCIi > 0; 
logfonC.lfEscapewnt • d; 
logFonC.lfOciantation > Q; 
logFont.lfWeijht • FW NORMAL; 
logFont.lflcaltc • Q; 
logFenC.lfOnderline > 0; 
loqFonc.ifScrikeOuc > 0; 
logFoM.lfCtiaiSet • ANSI CHARSET; 
loqFont.UOutPrecision » CWT_DEFA- 
ULI PRECIS; 

UqFont.lfClipPrecision • CLIP OEFA- 
IJLI_PRECIS; 

laqFont.lfOuality * PROOF JUALIIY; 
logFont.lfPitchAndFanily = VARIA- 
BLE_PnCH I FF_KMAN; 

strepyHogFant.lfFacdiame, ’•Times RoBan'l; 


CFont* font • new CFortl); 

dok sc za "nastavak rada" nad fonlovima 
korisle metode CreaicFoni. CreaieFonilmli- 
recl. CrealePoinlFoiU ili CreaieFianiFoniln- 
direcl. Funkcija DisplayFonisO poziva te me- 
todc na slededi nadin (npr.): 

font->CteateFonclndirect (SlogFont I ; 

Shodno tome da se ne moZe uvek krei- 
rali font identidan onnme kojije iruien. pa- 
rametri kreiranug fonta se vracaju u siruk- 
turu logFoni koja je bila predata kao para- 
melar metode CrcaleFontlndircci. 

Dabisedati grafidki objekal (uovom slu- 
daju font) selekiovao u DC (dericeconusa), $lo 
pred-slavija drugi korak u koriSdenju grafidkog 
objekla, korisli se meloda SelcaObjta: 

CFonc' oldfont = paintDC->5elect3- 
bjectlfont); 

Da bi se foni deselekiovao korisli se sledeca 


Znadenje paramelara koje dele naj- 
deSde menjali jc sledcce: 

• IfHeighi ■ oznadava visinu fonta u lo- 
gidkim jedinicama 

• IfWidlh - oznadava iirinu (ako se osla- 
vi vrednost 0. tada Windoivs aulomaiski po- 
stavlja tu vrednost koja najbolje odgovara 
datoj visini), 

• IfKscapemeni ■ 
oznadava ugao pod 
kojim ce biti iscrtan 
teksi (shodno lome da 
je prikaz grafidki. a ne 
lekslualni) 

• IfWeighi - defi- 
niie da li de tekst biti 
prikazan kao normal 
|4UU) ili bold(70U). 

• Ipialic - ako jc 
vrednost razlidita od 
nule. tada je tekst dat 
kao italic (iskosena 

• IfFaceNanie - 

Kreiranje objekla 
CFoni je kla-sidno: 


paintDC-sSeleetObjectloldFont); 

kojom se ponovo selekluje font koji je i bio 
aktivan pre selektovanja ovog novog fonia. 

Na samom kraju. objekla se reAavamn 
na vrlojednosiavan nadin: 

delete font; 


siro'Q'NOTRGOVINSKOJ FIRMI 

POTREBNA OSOBA SA AKTIVNIM ZNANJEM 
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